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Bu galigmanin amaci, nesne ambart ve yazarlik ortamindan olusan bir igerik gelistirme sistemi
tasarlamak ve 6gretmen adaylarinin igerik gelistirme siirecinde bu sistemi ve 6grenme nesnelerini nasil
kullandiklarini ortaya ¢ikarmak, ayrica adaylarin nesne yaklagimina iliskin goriilerini belirlemeye
caligmaktir.

Bu caligmada, sunucw/istemci mimarisine gore bir nesne amban ve biitiinlesik bir igerik
gelistirme ve paketleme araci hazirlanmugtir. Sistemde gogunlugu kimyasal baglar konusunda olmak
tizere, kimya konularna ait farkli niteliklerdeki yaklagik 5000 adet nesne yer almaktadir. Sistemin
gelistirilmesini takip eden arastirma siirecinde, tek Glgmeli model ve durum g¢alismasi modeli
kullanilmugtir. Bu aragtirmada, 119 kimya dersi 6gretmen aday1 5 hafta siireyle hazirlanan sistemi
kullanarak nesneye dayali igerik gelistirme uygulamalart yapmgslardir.

Arastirmaya iligkin veriler hem nicel hem de nitel yontemlerle toplanmug ve analiz edilmistir.
Sistem kayitlan, anketler, miilakatlar, uzman degerlendirmeleri ve dokiiman analizi sonuglan, veri
kaynaklan olarak kullanilmgtir. Verilerden, adaylarin nesne arama, segme ve birlestirme islemlerinde
izledikleri yollar, bunlar etkileyen unsurlar ve materyal gelistirme profilleri ortaya gikarilmstir.

Nesne yaklasimi, uygulamaya katilan Ogretmen adaylan tarafindan oldukg¢a olumlu
kargilanmugtir. Arastirma sonuglari, bu yaklagtmun, igeriklerin farkli kisiler tarafindan farkl
baglamlarda kullamlabilmesine, igeriklere hizli ve kolay bir sekilde erigilebilmesine ve igeriklerin
ihtiyaglara gére ozellestirilebilmesine imkan sagladigimi ortaya koymustur. Ogretmen adaylarimn,
bilgisayar kullanma yeterliginin diigiik ya da yiiksek olmasina baglt olmaksizin, nesne yaklasimiyla
kaliteli igerikler hazirlayabildikleri izlenmigtir. Arastirmada, cogunlukla igerik tabanli ve
tiimdengelime dayali bir tasarim sergileyen Ogretmen adaylarinin konu sunumu, soru, resim ve
simiilasyon tipindeki nispeten kiiglik boyutlu nesneleri daha ¢ok kullandiklar1 goriilmiistir.

Arastirma sonuglarimin; nesne amban platformu olusturulmasi, nesnelerin tasarlanmas1 ve
gelistirilmesi, nesnelerin kataloglanmas: ve nesnelere erisim, arama ve birlestirme uygulamalarinin
hazirlanmas) asamalarinda bagvurulabilecek bir kaynak niteligi tasidig1 sGylenebilir.
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The aim of this study is to develop an object-based content development system which
includes a learning object repository and an integrated authoring tool and to investigate how pre-
service teachers use this system and learning objects in the object-based content development process.
It is also aimed to determine their views about learning object approach.

In this study, a learning object repository and an integrated content developing and packaging
tool were designed according to client/server architecture. This system has approximately 5000 objects
with different properties relating to chemistry, most of which are about chemical bonds. In the process
of research following development of the system, one-group posttest-only design and case study
design were employed. In this research, 119 chemistry pre-service teachers carried out object-based
content development applications during five weeks by using newly developed system.

Data were collected and analyzed by quantitative and qualitative means. Data sources are
system logs, scales, interviews, expert evaluation of developed contents and results of document
analysis. Pre-service teachers’ searching, selecting and aggregating of leaming objects, content
development profiles and related factors were obtained from the data.

The learning object approach was perceived positively by the pre-service teachers. The results
of the research reveals that learning object approach enables content to be used by different people in
different contexts, to be accessed easily and quickly and to be customized. It was found that, no matter
how their computer competency skills are, teachers can develop effective contents by learning object
approach. It was also seen that the pre-service teachers, who mostly showed deductive and content
based design approach, commonly used relatively small objects, resource types of which are like
narrative text, question, figure and simulation.

It could be said that the findings can be a source to utilize in developing learning object
repository, in designing and indexing of objects, in the preparation stages of applications of accessing
searching and aggregating of objects.
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BIRINCI BOLUM

1. GIRIiS

Gelisen bilgi ve iletisim teknolojileri, 6gretim materyallerinin tasanimi, gelistirilmesi
ve Ogrenenlere iletilmesinde biyilk degisimlere neden olmustur. Bu degisimin Onemli
halkalarindan biri de yeniden kullanilabilir, uyarlanabilir, Olgeklenebilir ve iiretken
potansiyeliyle, sonraki nesil uygulamalara rehberlik edecek bir dgretim teknolojisi olan
“Ogrenme Nesneleri”dir (Wiley, 2000a).

Ogrenme nesneleri, 6gretimi desteklemek amaciyla tekrar tekrar kullanilabilen kiigiik
Ogrenme birimleridir. Nesnelerin temel mantii Ogretim amagh olarak hazirlanmus
materyallerin farkli baglamlarda veya farkh amaglarla ya da farkli kisiler tarafindan yeniden
kullanilabilmesidir. Ideal olarak bu nesneler cesitli sekillerde birleserek simrsiz sayida farkls
igerikler olusturabilirler (Wagner, 2002). Bu yoniiyle yeniden kullamilabilir &grenme
nesneleri, hem anlik 6grenme ihtiyaglarini (bilgi tabanli ve beceri tabanli dersler gibi) hem de
simdi ve gelecekteki ders tabanli olmayan 6grenme ihtiyaglarimi giderecektir (Longmire,
2000). Ogrenme nesneleri dogru bir sekilde gelistirilip kullanildiginda hem olusturanlar hem
de kullanicilar i¢in oldukga 6nemli katkilar saglayabilir.

Son on y1l igerisinde istikrarli bir sekilde artarak ilgi géren §grenme nesneleri, daha
¢ok ¢evrimigi Ogretim ortamlan ile birlikte amilmigtir (Downes, 2000). Ancak Ggrenme
nesnelerinin dinamik ve uygun maliyetli Ogretim yazilimlarim olusturmak iizere ise
kosulmasina yonelik yontem arayiglari da mevcuttur (Wagner, 2002).

Ogrenme nesnesi yaklasim bir nesne koleksiyonu varligina ihtiyag duyar. Bu
koleksiyondan ihtiyaglar dahilinde segilen nesne ya da nesneler, 6zel 6gretim hedeflerini
gerceklestirmek iizere kullanilabilir. Uygun 6grenme nesnelerine kolayca erisilebilmesi igin,
nesne hakkindaki bilgi anlamina gelen “metadata” tanimlarinin yapilmasi gerekir. Metadata,
bir bilgi kaynagim tanimlayan, agiklayan veya konumunu bildiren tanttimsal bilgi verir. Bir
¢ok organizasyon tarafindan uluslararasi metadata standartlar1 olusturularak, bu tamimlarin
farkli kisi ya da sistem tarafindan kolayca anlasilir hale getirilmesi amaglanmistir. Nesneleri
ve metadatalart barindiran bu koleksiyonlar, “nesne ambari” (Learning Object Repository)
olarak kabul edilirler.

Nesne ambarlarindan elde edilen nesneler, hedefler dahilinde birlestirilerek 6zel igerik

paketleri olusturulabilir. Bu paketin kendisi de bir 6grenme nesnesi olarak goriilebilir. Nesne



yaklagmi bu yoniiyle, genellikle sabit bir akigt olan ve hazirlandign sekliyle &gretim
ortamlarinda kullanilan klasik 6gretim yazilimi ya da igeriklerine alternatif bir tasarim,
gelistirme ve uygulama modeli ortaya koyar.

Metadata tanimlarinda oldugu gibi paketlerin de farkli sistemler lizerinde galigabilir
olmas1 i¢in “igerik paketleme” (Content Packaging) tamimlann ortaya konulmustur.
Giiniimiizde 6grenme nesnelerinin kullanilmadig igeriklerin de bu standartlara uygun olarak
hazirlanmas1 tavsiye edilmektedir (Calverley, 2002). Nesneleri, bu standart paketlere
doniistiirmek iizere paketleme araglar gelistirilmistir.

Nesne yaklasimi, agik nesne ambarlarinin ¢ogunda oldugu gibi nesnelerin bireysel
olarak kullanmina da imkan verir. Bu baglamda nesne ambarlan, dijital kaynaklarin
pedagojik agidan anlamli bir sekilde saklanmasini saglayarak, Ofretim ortamlarinin
diizenlenmesini kolaylastirir ve 6gretim etkinliklerini de}stekler.

Ogrenme nesnesine dayal bir sistem, arama, kataloglama ve paketleme araglar, farkli
uygulamalarda gelistirilmis yiizlerce nesne ve iyi organize edilmis bir veritabam yapis: gibi
birgok teknik unsuru gerektirir. Ancak yeniliklerin Ggretimsel ortamlardaki uwyarlamalan
teknolojik 6zelliklerinden ¢ok daha Onemlidir ve bunun en iyi yolu O6gretmen ve Ogrenci
perspektiflerinin ortaya konulmasidir (Recker ve diger., 2004). Bu yiizden nesneye dayali bir
sistemin gelistirildigi bu ¢alismada aym1 zamanda Ggrenme nesnelerinin 6gretim ortamlarina
entegrasyonu ve kullanimina yonelik bir aragtirma yapilmigtir.

Bu c¢alisma toplam alt1 béliimde sunulmustur. Birinci boliimde aragtirmanin amaci,
onemi, literatiire katkis1 ve calismadaki kabul ve siurhiliklar ortaya konulmustur. Ikinci
bélimde Ggrenme nesneleri ile ilgili olan ve bu ¢aligmaya yon veren literatiire yer verilmisgtir.
Bu baglamda, 6grenme nesnelerinin ortaya ¢ikisindan metadata tanimlarina, nesnelerin
yonetilmesinden &gretimsel baglamlarda kullanilmasina kadar kapsamli bir literatiir
sunulmustur. Ugiincii boliimde, nesneye dayal: igerik gelistirme sisteminin gelistirilme siireci,
isleyisi ve kullamm Ozellikleri yer almaktadir. Dordiincii boliim olan materyal ve yontem
bélimiinde; arastirma problemleri, arastirma metodu, veri toplama araglari, uygulamanin
yiiriitiilmesi ve verilerin analiz sekilleri anlatilmaktadir. Besinci boliim, analiz sonuglarinda
elde edilen bulgulan icermektedir. Son olarak altinci boliimde, her bir arastirma sorusuna

cevap vermek {izere bulgular tartigilmis, sonuglar ve oneriler ortaya konulmustur.



1.1 Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci, nesne ambarn platformu ve yazarlik ortamindan olusan bir igerik
gelistirme sistemi tasarlamak ve Ogretmen adaylarimin nesneye dayali igerik geligtirme
siirecinde, 6grenme nesnelerini kullanim durumlan ve siirece iligkin goriiglerini incelemektir.

Bu amaca ulagmak i¢in iki asamali bir ¢aligma yapilmistir. Birinci asamada nesneye
dayal1 igerik gelistirme sistemi hazirlanmigtir. Bu sistem igerisinde, AtaNesA adi verilen
nesne ambant ve NYS ad:i verilen nesneye dayali yazarlik araci yer almaktadir. AtaNesA,
Ogretmen adaylarinin kullanabilecegi nesnelerin yer aldigi nesne ambaridir. NYS ise AtaNesA
nesne ambarindaki nesnelere erigim, birlestirme ve web tabanli ders igerigi gelistirme amagh
kullanilabilen bir nesneye dayal1 yazarlik ortamidir.

Ikinci asamada ise Ofretmen adaylari, NYS yardimiyla AtaNesA biinyesindeki
nesneleri birlestirerek kimya ders igerikleri gelistirmislerdir. Daha sonra adaylarin, nesne
ambarlan, yazarlik araci, nesne yaklagimi ve nesneleri birlestirerek ders igerigi olusturmaya
iliskin goriisleri ve kullamm gekilleri incelenmigtir.

Belirlenen ama¢ dogrultusunda, bu arastirmayr asagidaki arastirma sorulan
yonlendirmigtir:

e Hazirlanan nesne amban platformu (AtaNesA) ve nesneye dayali igerik gelistirme

aracinin (NYS), 6gretmen adaylarinin ihtiyag ve beklentilerini kargilama diizeyi nedir?

e Opgretmen adaylarinin nesne yaklasmunin yararlilik ve smirhiliklanina iligkin
goriisleri nelerdir?

e Ogretmen adaylarinin nesne ambarindan kullandiklan nesneler, etkilesim seviyesi,
fonksiyonel boyut, kaynak tipi, nesne tipi ve dosya formatlarina gbre nasil farklilik
gostermektedir?

e Opgretmen adaylanmin, nesne yaklasimiyla icerik hazirlama siireleri ve igerik
hazirlamak igin yaptiklar: arama tiir ve sayilan nedir?

e Ogretmen adaylarmin materyal gelistirme dersi gegme puam ve bilgi teknolojileri
tutum ve becerileri ile katildiklar1 nesne yaklagimi uygulamasina iligkin beceri ve goriisleri

arasinda anlamli bir iligki var midir?



o Ogretmen adaylarinin icerik olustururken kullandiklar: tasarim oriintiisii” nedir?

o Opretmen adaylarimn kullandigi tasarim Oriintiilerinin  olugmasii etkileyen
faktorler nelerdir?

o Ogretmen adaylarinin farkli nesnelere ve arama yontemlerine basvurmalarinin

nedenleri nelerdir?
1.2 Arastirmanim Onemi

Nesne yaklagiminin temelinde, nesnelerin sorgulanabilmesi, yeniden kullanilabilmesi
ve farkli sekillerde bir araya getirilebilmesi gibi yetenekler vardir. Fakat bu yetenekler
genellikle teknik gereksinimler agisindan ele alindigi igin, yapilan ¢aligmalarda daha ¢ok
teknik tamimlara, nesnelerin iiretilmesine ya da degerlendirilmesine iliskin Oneriler ortaya
konulmustur. Ayrica 6grenme nesnelerinin 6zel igerikler olusturmak iizere 6gretmenlerden
ziyade, zeki Ogretim sistemleri, e-6grenme ortami tasarimcilan veya igerik gelistiricileri
tarafindan bir araya getirilmesi beklenmektedir. Ogrenme nesneleri i¢in olusan diger bir kan:
ise, standartlann iyi bir sekilde tanimlandif taktirde kullanicilarin nesneleri kolayca
benimseyecegi yoniindedir. Ancak kullanici ilgi ve ihtiyaglarinin g6z Oniine alinmamas bu
tiir caligmalar1 bosa ¢ikarabilir (Woo ve diger., 2004).

Bu nedenle, bu galigmada Ogretmen adaylarinin, ders igerikleri olusturmak iizere
nesneleri nasil kullandiklari ve nesne yaklagimini nasil bulduklart ortaya konulmugtur.
Caligmanin odaginda Ggretmen adaylarinin nesnelere erigim, nesneleri sorgulama ve ders
igerigi olugturmak iizere birlestirmeleri yer almaktadir. Bu ¢alisma sonucunda elde edilen
igerik tasarim Oriintiileri ve bunlarla iligkili faktérler, nesne yaklagiminin yiiz yiize 6gretim
ortami ile entegrasyonuna énemli katkilarda bulunabilir.

Ogretmen adaylarinin nesne kullamm profilinin ortaya ¢ikanilmasi, aym zamanda
nesne yaklasimi hedef kitlesinin bir analizi olarak degerlendirilebilir. Ulkemizdeki ilk nesne
ambari kullanim sonuglari dogru G6grenme nesnesi stratejilerinin gelistirilmesi agisindan
O6nemli olabilir. Bu ¢alisma;

a) Nesne ambarn platformu olusturulmasi
b) Nesnelerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi

¢) Nesnelerin kataloglanmasi

* Oriintii burada desen, egilim ve tasarimlanin karakteristikleri anlaminda kullamlmigtir.



d) Nesnelere erigim, arama ve birlestirme uygulamalarinin hazirlanmasi
asamalarinda bagvurulabilecek yerel uygulama sonuglarina dayanan bir kaynak niteligi
tagimaktadir. Dolayisiyla, bu sonuglar yakin gelecekte iilkemizde de vazgegilmez olacagi ve
sayistnin  hizla artacafi digiiniilen nesne ambarlarimin islevsel olmasina katkida
bulunabilecektir.

Ogrenme nesnesi kullammlani ve bunlari etkileyen faktorlerin ortaya konmasi,
gelecegin Ggretim teknolojisi uygulamalarina hazirlanacak ogretmen adaylarinin egitiminde
yapilabilecek diizenlemeler agisindan da Onemli sayilabilir. Ayrnica nesnelerin
birlestirilmesiyle olusturulacak derslerin web iizerinde erisilebilir olmasi, Internet destekli
Ogretim uygulamalan igin bir baslangig sayilabilir. Bylece bu galiyma, nesne yaklasiminin
yayginlasmasin saglayarak, Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) ve Uzaktan Egitim (UE)
ortamlarinin tasariminda da nesnelerin 6nemli rol oynamasina katkida bulunabilir

Milli egitim bakanhiginin yeni gelistirdigi programlarda, dgrencilerin 6Zretim siirecine
hem fiziksel hem de zihinsel katilimlarim gerektiren aktif Orenme yaklasgimlan esas
alinmistir. Buna gore, 6grenciler kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu Ustlenirler. Yeni
programda, elestirel ve yaratict diigiinme, iletigim, arastirma, problem ¢ozme, bilgi ve beyin
teknolojilerini kullanma gibi iist diizey becerilere yer verilmistir (MEB, 2004). Nesne
yaklagimi Ogretim ortamlarimin ve etkinliklerinin yeni programlara gére diizenlenmesini
kolaylagtirma noktasinda ciddi bir potansiyele sahiptir. Bu yiizden, bu aragtirmada geligtirilen
sisteme benzer nesne tabanlh sistemlerin kullamimi, yakin bir gelecekte Ogretmenler igin
onemli bir yeterlilik halini alabilir.

Sonug itibariyle, bu ¢aligmamin sonuglari, hem dgretmenlerin kullanabilecegi arag ve
kaynaklarn iiretilmesine hem de bunlar kullanmak igin gerekli beceri ve tutumlan kazanmig
Ogretmenlerin  yetistirilmesine dayanak olabilir. Gelecegin Ggretmenlerini  gelecegin
teknolojisiyle bulusturan bu calisma, Ogretmenlerin kendilerine 6zgii ve etkin Ogretim
ortamlarin1 daha kisa siirede ve daha kolay tasarlamalarina imkan verecek nesne tabanh

uygulamalar i¢in bir baslangi¢ sayilabilir.
1.3 Terimler

Ojrenme nesnesi: Ogrenmeyi desteklemek iizere tekrar tekrar kullamlabilen kiigik

Ogrenme birimleridir.



Ogrenme nesnesi ambarlari: Ogrenme nesnelerini ve bu nesnelere ait bilgileri (bazen
de sadece nesnelere ait verileri) bulunduran, bu bilgiler lizerinde sorgulama imkani veren bir
tlir nesne kiitliphaneleridir.

Metadata: Nesnelere ait tanimlayici bilgilerdir.

AtaNesA: Bu calisma kapsaminda olusturulmug, kimya dersi konulan agirlikh
nesneleri igeren ilk Tiirk¢e nesne ambaridir.

NYS : Bu ¢aligma kapsaminda olusturulmus, AtaNesA {lizerindeki nesne kayitlan ile
entegre bir nesne tabanh igerik gelistirme ve paketleme aracidir.

NDY: Mevcut nesneleri birlestirerek yeni igerik olusturmayi temel alan yaklagim.

Igerik Paketleme: Bir dijit ders igeriginin standartlara uygun bir bigimde
kaydedilmesidir.

Manifest dosyasi: Igerik paketlerindeki icerik organizasyonun xml formatinda

kaydedildigi dosyadir.

1.4 Arastirmanin Varsayim ve Stmirhiliklar:

Bu ¢alismadaki kabul ve siirliliklar asagida yer almistir. Arastirma sonuglan, bu

sirliliklar ve varsayimlar goz 6niine alinarak degerlendirilmelidir.

1.4.1 Varsayimlar
1. Gruplarn uygulamaya katilim motivasyonlar1 aymdir.
2. Ogretmen adaylan 5lgme araglarina tam ve dogru cevap vermislerdir.
3. Ogretim iyeleri, hazirlanmis olan igerikleri dogru ve objektif bir gekilde

degerlendirmiglerdir.

1.4.2 Svurhihiklar
1. Uygulama, Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Kimya Egitimi Anabilim Dali
Tezsiz Yiiksek Lisans LIII ve Lisans VII 2004-2005 giiz donemi 6grencileri ile
stirlidir.
2. Uygulama igin geligtirilmis nesne ambarinda, Lise I Kimya dersi konulan ve
gazlar konusuna yonelik yaklagik 5000 nesne yer almaktadir.

3. Uygulama, haftada 2 saat olmak iizere 5 hafta ile sinirli kalmistir.



4, Tiirkge Hazirlanmig bagka bir nesne ambarn ve yazarlik araci olmadig igin

uygulama sadece bir sistem {izerinde gergeklestirilmistir.



IKINCi BOLUM
2. LITERATUR

Bu bolimde Ggrenme nesneleri ile ilgili literatiir yer almaktadir. Literatiir nesne
yaklasimi, metadata, nesne ambarlan1 ve nesne yonetimi, 6grenme nesnelerinin pedagojik
boyutu, Ofrenme nesnelerinin §gretim ortamlarina entegrasyonu, Ogrenme nesnelerinin
tasarimi ve nesneye dayali 6gretim tasarim modelleri, 6grenme nesnelerinin paketlenmesi ve

igeriklerin siralanmasi ile ilgili yaklagimlar olmak iizere sekiz ayn baslik altinda sunulmustur.

2.1 Nesne Yaklasim

Bu kisimda nesne yaklasimimin Ogrenme ortamlanyla bulusmasi, §grenme

nesnelerinin dzellikleri, tipleri ve yapisi yer almustir.

2.1.1 Ogrenme Nesnesinin Ortaya Cikisi ve Metaforlar

Ogrenme nesnelerinin temel mantig: bilgisayar bilimlerinde bir analiz ve tasarim
uygulamasi olan ve ¢ok iyi bir sekilde saptanmig nesne yonelimli programlamaya dayanir
(Wagner, 2002). Oprenme nesnesi kavramu igerisindeki nesne deyimi bu iliskiden
kaynaklamaktadir. Nesne Yonelimli Programlama (Object Oriented Programming)’da tasarim
asamasinda sinmif adi verilen bagimsiz birimler, algoritma ve verilerin kombinasyonunu igerir.
Uygulama seviyesinde ise bunlar nesne adim alirlar. Gerekli verilerin ve kodlarin bagimsiz
birimler olarak paketlenmesi fikri, aym paketin farkli veya ¢ok sayidaki durumlarda yeniden
kullanilmasina imkan tanir (Grup Java, 1997). Biitiin grafik arayiizlerde kullanilan basit onay
kutusu bunun i¢in iyi bir 6rnek olabilir. Nitekim bu “onay kutusu simfi” igerisinde gériiniim
ve segildiginde segim isaretinin goriinmesiyle ilgili talimatlar bulunur. Onay kutusunun segili
olma ya da olmama durumuna iligkin veri, nesne igerisinde mevcuttur. Bu nesnenin
kullamldigt bir programda, programcinin nesnenin durumunu tespit etmek igin kod yazmasina
gerek kalmaz. Daha dogrusu bu kod nesne igerisinde zaten vardir. Nesneyi kullanan
programci sadece nesnenin bir kopyasin iiretir, bunu ekranda goriinmesini istedigi yere
konumlandinr ve arzu edilen degigskene baglar. Windows gibi grafik arayiizlerde aym

program isleri binlerce kez tekrar tekrar kullamlirken, programlar igletim sistemi igerisindeki



bu nesneleri kullanirlar. Dolayisiyla onay kutusunun islevi i¢in yeniden program kodu
yazmak gerekmez (Raven, 2002).

Bilgisayar programciligindaki nesne yonelimli programlama paradigmasini temel alan
Ggrenme nesnelerini 6gretim teknolojilerine kazandiranlar, Dr. David Merrill ve Dr. Charles
Reigeluth gibi bilim adamlann olmugtur (Wagner, 2002). Ancak Gibbons ve arkadaglan
(2000), Gerard’in ¢ok daha Onceden yani yetmisli yillarda “miifredat birimlerinin tipki
standart mekanik parcalar gibi daha kiigiik olabilecegi ve her bir 6grenen igin gok gesitli
ismarlama programlan olusturmak iizere birlestirilebilecegi” ongoriisiinii ortaya koydugunu
belirtmigtir.

Oprenme nesnesi teorilerinin, temelinde igerigi pargalara bolme ve 6zel Ggrenme
hedeflerine gore yeniden birlestirme yer almaktadir (Wagner, 2002). Ogrenme nesnelerinin
parcalar halinde olma ve farkh gekillerde bir araya gelebilme 6zellikleri igin, metafor olarak
isimlendirilen benzetmeler yapilmistir. Ornegin, Wayne Hodgins (2000) Lego metaforunu
aciklarken, ¢ocuklarinin Legolar ile oynadiklan sirada, birinin Lego bloklarim belli bir gekil
olugturmak i¢in dnceden belirlenmis adimlara gore, digerinin ise tamamen 6zgiir bir sekilde
kendine gore birlestirdigi gdzleminden bahsetmigtir. Bu olayl, c¢ocuklarin tercihlerindeki
farkliliga dayandiran Hodgins (2000), basit plastik bloklarin farkli ihtiyaglara cevap
verebilmesi kargisindaki durumunu ise soyle ifade etmektedir;

“Biitiin igeriklerin LEGO sistemini olusturan ayri pargalar gibi, dogru ve

miimkiin olan en kiigiik boyutlarda mevcut oldugu bir diinya kurgusuna daldim.

Bu kurgu igerisinde uygun boyutlardaki icerik bloklarimin, Lego bloklarindaki

yuvalara karsihk gelen temel standartlar: oldugunda, herhangi bir sekilde,

boyutta ya da islevde problemsiz olarak birlesebilirler.”

Lego Ornegi, basitliginin faydali olmasina karsin, elemanlan arasindaki iliskinin yer
aldigr icerik modelinin zengin ve karigik dogasinm1 yansitmaktan uzaktir. Bu amagla binalarin
ingast analojisi yapilmigtir. Soyle ki; Ozellikle son yillarda yapilan binalarda 6nceden insa
edilmis bilesenler kullanilmigtir. Kapi, pencere, dolap ve lavabo gibi elemanlar 6zel standart
boyutlar1 ve ozellikleri karsilayacak sekilde iiretilmistir. Yani bina inga edilmeden hatta
tasarlanmadan Once, neredeyse kullamlacak tim materyaller dretilip hazir olarak
bekletilmektedir. Bir ¢ok agidan bir bina ingasindaki materyallerin birlestirilmesi oldukg¢a
kompleks bir istir. Burada Onemli olan nokta materyallerin 6nceden iretilmis olmasina

ragmen bina yapiminda kendine has diizenleme ya da yenilik yaparak, 6zgiin bir bina ortaya
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koyma sansinin olmasidir. Dolayisiyla ayni materyallerle ¢ok kaba ve soniik bir bina
olusabilecegi gibi gbrkemli binalar da ortaya ¢ikarilabilir. Burada 6n plana ¢ikan mimar
tasarimci, miihendis, su tesisatcisi ve elektrikei gibi uzmanlarnn yeterlikleridir. Ogrenme
nesneleri de tipki buradaki bilegenler gibi 6zgiin ¢iktilara izin verir (Gibbons ve diger., 2000).
Ancak etkili kullanimlan1 igin kavramsallagtirma, Ozellestirme, se¢me ve birlestirme
islemlerinin dikkatlice yapilmas: gerekir (Hodgins, 2000).

Lego metaforuna kargin Wiley (2000a) biitiin 6grenme nesnelerinin Legolarda oldugu
gibi bir araya gelemeyecegini belirterek atom metaforunu ileri slirmiistlir. Atomlar kimyasal
kurallar gergevesinde bir araya gelebilen kiigiik yapilardir. Biitiin atomlar molekiil olugturmak
icin bir araya gelemezler. Ogrenme nesnelerinin rasgele kombinasyonundan etkili ders
materyalleri olusturulamayabilir. (Wiley ve dig., 2000).

Schatz (2000a) ise 6grenme nesnelerini bir salkimdaki {iziim tanelerine benzetmekte
ve “Sizler bir salkimda bireysel iiziimler olusturursunuz. Tiiketiciler ise ister bir tane, ister
tiim salkimu alabilirler. Bu sizin degil onlarin se¢imidir.” seklinde ifade etmektedir;

Bu metaforlarin hepsinde ortak olan ayrilma, birlesme farkli amagla kullanma vardir.
Bu hususlarin daha net anlagilmasi igin gesitli mekler verilmistir. Downes (2000), 6grenme
nesnesinin felsefesinden bahsederken binlerce iiniversite ve enstitiiniin trigonometriye giris
dersini verdigi ve hemen hepsinin sinils fonksiyonunu igerdiginden bahsetmektedir. Her bir
kurumun kendine gore bir siniis fonksiyonu tanimi oldugunu diigiinsek de tamimlar birbirinden
cok farkli olmayacaktir. Ama buna ragmen binlerce benzer tanimlar ve anlatimlar olusturulur.
Downes bu probleme ¢6ziim olarak Ggrenme nesnelerini 6nermis ve bunu su sekilde ifade
etmisgtir;

“Diinyamin online erisimi olan binlerce benzer siniis fonksiyon tammina

thtiyaci yok. Bundan ziyade diinyamin ihtivaci, en fazla bir diizine siniis

Jonksiyonu anlatimidir. Bu yiizden bir kere olusturulan bu tiir bir dgretim

igerigi, bu konuyu dgreten binlerce enstitii tarafindan erigilebilir.”

Aym noktadan hareketle Mcgreal (2004)’1n yaptif: benzetme, 6grenme nesnelerinin
felsefesinin ortaya konulmast agisindan ¢arpicidir. Bir ayakkabi {ireticisi, her bir miisteri i¢in
¢ikip ta bir hayvam Oldiiriip, derisini yiiziip, gerekli kisimlar1 alip ve bu deriyi bir takim
islemlerden gegirmez. Bunun yerine siparisler i¢in bir araya getirebilecegi cesitli parcalardan

olusan stoklar1 vardir. Bu sekilde iyi tasarlanmis bir diizine 6grenme nesnesi binlerce ders igin
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kullanilabilir. Boylece ¢evrimigi derslerde biitlin, ayrilmaz ve biiyiik derslerin yerine 6grenme
nesnelerinin birlesmesinden olusan dersler olarak tasarlanmalidir.

Cevrim igi ders sunumu igin gerekli dijital kaynaklarin {iretilmesi hayli biiyiik bir
yatinm gerektirir. Bu da ancak ya ¢ok biiyiik bir kitleye hitap ettiginde ya da oldukga bilyiik
bir biitge imkam oldugunda uygun olabilir. Bu zorluklara igaret etmek icin ulusal ve
uluslararasi ¢apta girisimler, dijital 6grenme kaynaklarinin 6gretmen ve dgrenciler tarafindan
diinya c¢apinda gelistirilecedi, paylasilacagi ve yeniden kullanilabilecegi yOntemleri
aragtirmalann amaciyla finanse edilmistir. Bu girisimlerin altinda, yeniden kullanilabilir
kaynaklarin (6grenme nesneleri) 6grenme ekonomisi borsasinin yeni birimi olacag: giinlerin
vizyonu yatmaktadir. Buna gore yayinci, 6gretmen ve Ogrencilerin olusturduklan Ggrenme
nesneleri, online ders iginde kolay bir sekilde erisilebilecek, yeniden birlestirilebilecek ve
kullanilabilecek dijital ambarlarda saklanacaktir. Ideal oldugu diisiiniildiigiinde, bu kaynaklar
farkli egitim modellerine, farkli konu alanlarina ve farkli seviyelere uyarlanabilecek sekilde
tasarlanmig olacaktir (Downes, 2000).

Aslinda 6grenme nesneleri sadece e-learning amaglh degildir. Nesnelerin, konu alani
bilgisi ile pedagojik deneyimin bir araya gelmesiyle olusan gercek varliklar oldugunu géz
oniinde bulundurmak gerekir. Bir {niversite hocasi ya da Ogretmen ¢ok biiyiik birikim
sahibidir ancak bilgi birikimi ve deneyimini somut veya kiymetli yapmasi ancak bunlarn
Ogrenme nesnelerine doniistiirmesi ile miimkiindlir. Bir kurum igin bu kiymetli birikim,
Ogretim iiyeleri tarafindan Ogrenme ve Ogretmeyi desteklemek amaciyla iretilen
materyallerdir. Bunlar ders notlari, sunular, Ogretici ¢alisma yapraklan, kendi kendini
degerlendirme sorulari, laboratuar ders notlart ve okuma listeleri olabilir. Aslinda biitiin
bunlar da 6grenme nesnesidir ve gsimdilik e-learning igin kullanilamazlar. Bu nesneler diger
ders 6greticileri igin de oldukg¢a degerlidir. Aynt departmandaki konu ile ilgili diger derslerde
ya da farkh kurumlarda aym konu alaniyla ilgili derslerde emek tekrarim1 6nlemek amaciyla
kullanilabilir. Ayrica ¢ok farkli konu alanlarinda uygulama sablonu olarak kullanilmas: da
miimkiindiir (Duncan, 2003).

Ogrenme nesnelerine nesne ckonomisi agisindan bakan Downes (2000), klasik ders
gelistirme modelini iki nedenden dolayr pahali bulmustur. Birincisi, ders materyalinin her
defasinda bastan tiretilmesi ikincisi ise olusturulan bu materyallerin 6zel bir dersi alan sirh
sayidaki 6grenci tarafindan kullamlmasidir. Dolayisiyla dersi olugturan materyallerin bagtan

olusturulmasin gerektirmeyen ve daha genis Ggrenci kitlesine ulagmasina izin verecek olan
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bir modele ihtiyag vardir. Ogrenme nesnesi modeli, bu ihtiyagtan dogmustur. Egitim ve
6gretim pazaninda yer alan alici ve saticilar, Internet {izerinden dagitik 6grenme igin ticari
firsatlar sunan Ggrenme nesneleri ile ilgilenmislerdir. Ogrenme nesnesi ekonomisi, bu agidan
oldukca caziptir (Martinez, 2000).

Ancak elektronik kaynaklarin yeniden kullanilmasi yukarida belirtilen nesne
ekonomisi senaryosundan ¢ok daha karmagiktir. Asagida, bu karmagiklik ve bu karmagikliga

getirilen ¢6ziimler yer almistir.

2.1.2 Tammlar

Ogrenme nesnelerinin felsefesi ve ¢ikis noktast olduk¢a net olmasina ragmen, degil
tanimlamalar, adlandirmalar bile farklilik gostermektedir. Temel olarak birlegilen nokta
bunlann bir kere hazirlandiktan sonra yeniden kullanilabilecek olmalandir (Millar, 2002).
Tanimlarin daha iyi yorumlanmasi i¢in 6grenme nesnesi bilgi modeline gbz atmak gerekir.
Sekil 2-1’de goriildiigii gibi 0grenme nesneleri kiiciik bdliimlere ayrilmig Ggrenmeler,

multimedya varliklan ve referanslan barindinirlar (Schluep ve diger., 2003).

Varliklar
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Sekil 2-1: Ogrenme Nesnesi Bilgi Modeli
(http://www.idemployee.id.tue.nl/g.w.m.rauterberg/conferences/interact2003/interact2003-
p884.pdfb)
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Millar (2002) daha tanimlarda kendini goOstermeye baglayan Ofrenme nesnesi
karmasasim (ADL, 2002) “ii¢ egitimciye 6grenme nesnesinin ne oldugunu sorarsaniz ii¢ farkl
cevaba maruz kalabilirsiniz” diyerek vurgulamistir. Literatiirde ise Ogrenme nesneleri,
yazarlarin 6n deneyimlerine ve ifadenin baglamina gore ¢ok farkli sekillerde tanimlanmustir.
Hatta bu nesneler i¢in 6grenme nesneleri, bilgi nesneleri, 6gretimsel nesneler, igerik nesneleri,
ortam nesneleri ve bilgi bitleri gibi ¢ok sayida terim kullanilmistir (Hamel ve Ryan, 2002).

Oncelikle IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) biinyesindeki LTSC
(Learning Technology Standards Committee) ¢alisma grubunun LOM (Learning Object
Metadata) alt grubu, 6grenme nesnelerini “teknoloji destekli 6grenme siirecinde kullanilabilen
yeniden kullanilabilen ve referans verilebilen sayisal ya da sayisal olmayan verilerdir”
seklinde tanimlamistir. Wiley (2000b), bu tammi hemen her seyi kapsayacak kadar genis
bulmusg, nesneleri sayisal nesne olarak sinirlandirmug ve “teknoloji destekli 6grenme siireci”
yerine direkt olarak “Ggrenmeyi destekleme” ifadesini kullanarak su tamimi yapmustir.
“Ogrenme nesneleri, 6grenmeyi desteklemek amaciyla yeniden kullanilabilen kaynaklardir”
(Wiley, 2000b).

DLNET (Digital Library Network for Engineering and Technology) girisimi,
Ogrenme nesnelerini, 6grenmeyi ve 6gretimi kolaylagtiracak bigimde yiiksek kalitede bilgi
igeren yapilandinlmis kaynaklar olarak tamimlamaktadir. Ogrenme nesnesi gegerli bir hedef
ve belli bir hedef kitle {izerinde odaklanmis olmalidir. DLNET taniminda, 6§renme nesnesi
adlandirmasinda “6grenme” ve “nesne ” ifadelerinin her ikisi igin de asagidaki hususlari 6n
plana gikarmaktadir (DLNET, 2001);

e Konu dogrulugu ve gercekligi.
Ogretimsel deger.

e Hedefe iligkin kaynaktaki bilgilerin ilgililigi.
e Kolaylikla bulunmas: ile 6gretmen ve Ggrenciler tarafindan kullanimi gibi dagitim
sonras1 faydalarini ortaya koyacak nesne 6zellikleri.
e  Ogrenme nesnesinin teknik giivenirligi. L
Macromedia (2002), 6grenme nesnelerini odaklanilan kavrami 6greten kiiglik 6grenme
birimlerini temsil eden bir ders, {inite ya da b6liimden daha kiigiik varliklar olarak tanimlar.
Benzer bir sekilde Van Lee ve arkadaslari (2002), 6grenme nesnelerini, sinirh bir konu alam
igerisinde net bir nokta iizerine odaklanmis 6gretim olarak kabul etmektedir. Buna gore

ogrenme nesneleri 5gretmenin, bir ders i¢in dnemli olan tarihi olaylar betimleyen bir video
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bulmasi, indirmesi ve Ogrencilere gdstermesi ya da bir grup Ggrencinin siniis ve kosiniis
hesaplamalarindaki zayifliklarinin, 6grenme nesnesi seklindeki 6greticiler ile tanimlamasi gibi
aktiviteleri igerir (Van Lee ve diger., 2002).

Diger yandan EDNET News (2001) 6grenme nesnesinin hem igerik hem de uygulama
ve degerlendirme bilegenleri icermesi gerektigini ifade etmektedir. Bu diigiincenin daha
sistematik bir sekli, CISCO (2001)’nun RLO (Reusable Learning Objects) tanimlamasinda
g6ze garpmaktadir.

Ogrenme nesneleri, 63renme amagl kullanilan igerikler icin tamamen yeni bir modeli
temsil eder. Gelismeler, 6grenme nesnelerinin, 6grenmenin seklini ve bigimini biiyiik Slglide
degistirecegini diigiindiirmektedir. Bu yiizden nesne modelinin, 6grenme igeriklerinin
tasarimi, geligtirilmesi ve degerlendirilmesinde Onemli oOlglide verimlilik saglayacag:
beklenmektedir (Hodgins, 2000).

WORC (Wisconsin Online Research Center) (2004)’a gbre 6grenme nesneleri, 6grenme
igerigiyle ilgili yeni bir diigiince seklidir. Klasik olarak icerikler birkag saatlik birimler halinde
gelir. Ogrenme nesneleri 2 ile 15 dakikalik ve daha kiigiik 6grenme yiginlandir. Diger taraftan
Brigham Young Universitesinden South ve Monson (2000), 5grenme nesneleri iin “media
object” adlandirmasimi kullanirlar. Bu nesneleri, harita ve grafikten, video gosterileri ve
etkilesimli simiilasyonlara kadar farkli bigimlerde olabilen Ogretimsel amagli hazirlanmig
materyaller olarak tanimlarlar.

Baska bir tamima gére §grenme nesneleri; aranabilir, tekrar kullanilabilir ve yeniden
amaglandinilabilir, veritabani-giidimlii nesnelerdir (Barrit ve Lewis, 1999). English (2001), bu
tanim1 biraz daha genigleterek bagimsiz bir sekilde saklanabilen ve erigilebilen 6grenme
bilesenleri olarak tanimlamaktadir. Buna gére 6grenme nesneleri, yeni bir ders olusturmak
icin bir araya getirilebilecegi gibi bireysel bir 6grenme stratejisi yolu (path) olusturmak igin
de siralanabilir (English, 2001).

Gibbons ve arkadaglart (2000), 6grenme nesneleri yerine Ggretimsel nesneler deyimini
kullanir. Ogretimsel nesneler, 6gretimsel bir olay olusturmak i¢in bagimsiz olarak birlegebilen
yapt elemanlann olarak tammlanir. Ogretimsel nesneler; problem durumu, -etkilesimli
modeller, Ogretimsel problem veya problemler, oOgretimsel islev modiilleri, 6gretimi
desteklemek i¢in yonlendirme ve geri besleme gibi modiiler rutinler, 6gretimsel mesaj
elemanlan, bilgi sunum amaghi modiiler rutinler veya yonetim, kayit tutma, segme gibi

ogretimle ilgili mantiksal modiilleri igerir (Gibbons ve diger., 2000).
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‘(")grenme nesnelerinin kullaniminin giiclii 6gretimsel metotlar iizerinde temel literatiirii
olusturan David Merrill’in “knowledge objects” isimli ¢aligmasi, Ggretim ve Ogrenme
ortaminin tasarlanmasinda nesne yonelimli yaklasimimn gelistirilmesine baslangig sayilr.
Ogrenme nesneleri ile bilgi nesneleri arasinda sdyle bir aynm yapar.

“Ogrenme nesneleri, bir hedef, bir takum bilgi ve bir degerlendirme ile bunlarin bir
ogretim stratejisi kullanilarak sunulmasindan ibaret olan, kendi basina ¢aligir birimler
iken bilgi nesneleri, sadece aktarilacak bilgilerden olusan icerik birimleridir.”

Goriildiigl gibi 6grenme nesneleri i¢in ¢ok sayida yorum ve tanim mevcuttur. Hatta
bazilarina gore kullanici sayis1 kadar tanim vardir (Polsani, 2003). Dolayisiyla halen, herkes
tarafindan kabul edilmig bir tanimi1 yoktur (McGreal, 2004).

Ozetle 6grenme nesneleri, 6zellikle online 6grenmeler igin hazirlanan materyallerin
farkll kigiler tarafindan ya da ‘farkh baglamlar veya farkli amaglarla kullaniimasi amaciyla
ortaya ¢ikmis bir modeldir. Bu modelin merkezinde nesneler vardir. Bu nesneler hazirlanan
materyallerdir. Ancak rasgele materyaller olmayip 6gretimsel bir degere sahip oldugu icin
6grenme nesneleri olarak da adlandirilir. Ogrenme nesneleri igin yapilan tamimlarin hepsinde
ortak olan 6zellik; bir defa hazirlanip ve iyi bir gekilde tamimlandiktan sonra kullanilabilecek
olmasidir. Yapilan tamimlarda nesnelerin yapisi, boyutu, kullanim amaci ve dijital olmasinin
gerekligi gibi hususlarda ise farkhliklar ortaya c¢ikmaktadir. Devam eden bdliimlerde

nesnelerin bu 6zellikleri ayrintili olarak ele alinmagtir.

2.1.3 Ogrenme Nesnelerinin Ozellikleri
Ogrenme nesnesi yaklasimina gore, igerik kiigiik parcalar halinde bulunur. Bu
pargalardan her birinin egitim ile ilgili olarak belirli rolleri vardir. Her bir par¢anin agagidaki
Ozelliklere sahip olmasi beklenir (Robson, 2000);
e Her bir par¢a herhangi bir sisteme bagimli olmayan, standart bir metot sayesinde

egitim sistemi ile iletisime gecebilmelidir.
e Her bir parg¢a iginde gelisen olaylar, bu par¢anin isidir,

e Oprencilerin bu egitim parcalan arasindaki hareketi, 6grenme sistemi tarafindan

kontrol edilir.

e Her bir parga, tasarimcilar1 yonlendirici ve bu pargayr uygun sekilde kullanmaya

yonelik olarak agiklamaya sahip olmalidir.
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Oprenme nesnelerinin bu denli cazip olmasimin arkasinda, dgretim teorilerinden ve
nesne yaklasgimindan gelen giiglii potansiyel yatmaktadir. Bu potansiyel, karsimiza §grenme
nesnelerinin 6zellikleri olarak gikmaktadir. Aym zamanda Mccall kalite faktorleri olan bu bu
Ozellikler (Pressman, 1997) asagida izah edilmigtir(McGreal ve Roberts, 2003);

Erisilebilirlik (Accessibility): Ogretimsel bilesenler, bir konumdan erisilebilir ve
rahatlikla gok sayida noktaya yayimlanabilir (McGreal ve Roberts, 2003).

Ortamlar arasi kullanilabilirlik (Interoperability): Herhangi bir yerde, herhangi bir
aragla veya platformla gelistirilmis 6gretimsel bilesenler, farkhi konumlarda, farkli aragla ya
da platformda kullamlabilir (McGreal ve Roberts, 2003). Ogrenme nesneleri birgok farkls
isletim sisteminde ve donamimda ve farkli tarayicilar(browser) araciligi ile caligabilirler.
Nesne yaklagimi kurumlara, nesnelerin tasarimina, gelistirilmesine ve sunumuna bagh
kalmaksizin, kendi ihtiyaglan ¢ercevesinde tanimlama yapma imkami tanir. Ayn: zamanda
bagka 6grenme sistemleri arasinda c¢aligabilirligi garanti eder (Longmire, 2000).

Uyarlanabilirlik (Adaptability): Nesneler yardimiyla O6gretim bireysel veya
kurumsal ihtiyaglara uyarlanabilir (McGreal ve Roberts, 2003). Bireysel ve kurumsal
ihtiyaglar, icerigin 6zelestirilmesini gerektirdiginden, 6§renme nesnesi yaklagimi 6grenmenin
Ozellestirilmesinde “tam zamaninda” yaklasimim kolaylastinr. Modiiler 6grenme nesneleri,
yazilimlara Ongoriilen seviyede materyalleri yayinlanma ve yeniden birlestirme izni vererek,
igeriklerin kisisellegtirme potansiyelini maksimuma ¢ikarir (Longmire, 2000).

Tekrar Kullamlabilirlik (Reusability): Tekrar kullanilabilirlik, &grenme
nesnelerinin en ¢ok 6ne ¢ikan dzelliklerinden biridir. Oyle ki CISCO 6grenme nesneleri igin
“tekrar kullanilabilir 6grenme nesnesi” (RLO-Reusable Leamning Object) terimini
kullanmustir.

Bu o6zelligi kisaca, ¢ok sayida uygulamada kullamlabilirlik seklinde ifade etmek
miimkiindiir (McGreal ve Roberts, 2003). Nesne ne kadar esnek bir yapiya sahip olursa tekrar
kullanilabilirlik o denli artar. Eger bir materyal birden fazla baglamda kullamlmak i¢in
tasarlanmigsa, her yeni baglam i¢in yeniden tasarlanmast gereken materyallerden farkli olarak
bunlar tekrar kullanilabilir (Longmire, 2000). Feldstein (2002), kullanilabilirligi 6grenme
nesnesinin 6zel ve somut biligsel hedefleri destekleyebilmesi olarak tanimlar. Bu tanim goz
Oniine alindiginda, kullamlabilirlidin yliksek olmasi 6zellikle farkli baglamlarda yeniden
kullanilabilirligi azalttig1 goriilmektedir. Ancak bu zitlik 6zellikle metadata tanmimlarim agik

ve net hazirlanmasiyla azaltilabilir (Sicilia ve Garcia, 2003). Ogrenme nesnelerinin tekrar
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kullanilabilirligi, aym1 zamanda nesnenin §zel bir 6gretim tasarumi durumundan bagimsiz
olmastyla da yakindan ilgilidir. Tabi bu noktada az dncekine benzer bir zithik s6z konusudur.
Sonugta dgrenme nesnesi bir 6grenme ortamudir. Ogretim tasarim, hedeflere ulagmak icin
etkili 6grenme ortam1 hazirlamayla ilgilenir. Dolayisiyla 6grenme nesnesinin gretim tasarimi
teorilerinden tamamen bagimsiz olmasi da beklenemez (Polsani, 2003).

Cagiltay ve Cagiltay (2003), 6grenme nesnelerinin tekrar kullamlabilirlik 6zelligini bir
omekle vurgulamugtir. Verilen orekte, Tiirkiye’deki dini yerleri, tarihi yerleri ve tarihi
amtlan anlatmak isteyen bir 6gretmenin, Ulu Cami ile ilgili 6grenme nesnesinin kullanim: yer
almistir. Omege gore dini yerler arasinda bulunan Ulu Cami konusu, hem tarihi yerler
konusuna hem de tarihi amtlar konusuna girmektedir. Bu yiizden 6gretmen, Ulu Cami’yi
tanitan 6grenme nesnesini, hem dini yerleri anlatirken, hem tarihi yerleri anlatirken hem de
Tiirkiye’deki anitlar konusunu anlatirken kullanabilir. ‘

Yeniden kullanilabilirlikteki diger bir mesele ise kaynak biiyiikliigdiir. Genellikle
boyut kiigiildiikge, ilgili kaynagin farkli bir Ggretimsel baglamda kullanilabilirligi artar.
Mesela tek bir resmin, tiim bir derse gére daha ¢ok yeniden kullanilabilir oldugu sylenebilir
(Downes, 2000). Ancak daha biiyiik kaynaklar genellikle daha fazla Ggretimsel degere
sahiptirler. Daha biiyilk kaynaklarin yeniden kullanilmasi, 6gretmenlerin kiiciik ve temel
bilesenleri kullanarak bir ders olusturmaktan daha az zamanim alabilir. Bu yiizden kaynak
boyutu, Ogretimsel degerin arttiriimasi ve yeniden kullamilabilirligin maksimizasyonu
arasinda bir denge g6z Oniine alinarak belirlenir. Hodgins (2000), nesnelerin boyutunun
Ogrenenlerin ihtiyaglan ve verilen 6grenme siirecinin gerektirdikleri ile ilgili oldugu igin
6grenme nesnesinin boyutu agisindan herhangi bir sinir olmadigini ifade etmistir.

Diger bir zorluk ise, egitsel kaynaklarn birgok durumda yeniden kullamilabilir
oldugundan emin olma noktasinda ortaya ¢ikar. Ornegin, maksimum yeniden kullanilabilirlik
i¢in kaynaklarin, baglamdan uzak olmasi yani bir disiplin, ders ya da simf igin 6zel bilgileri
icermemesi gerekir (Naeve, 1999). Ancak bu durum dogal olarak 6gretmenin, kaynaklar1 6zel
ogretim durumlanna, konu alanina ve Ogrenci kabiliyetlerine gére degistirmesine ya da
bunlara uyarlamasina ters diigmektedir. Bu problemin iistesinden gelmenin yolu, baglama ait
bilgilerin kaynagin bir pargasi olmasindan ziyade bu bilgilerin kaynaktan aynlmasidir.
Boylece baglama iligkin bilgilerin kendisi, asil kaynad: yeni kullanicilara sunan bir kaynak
haline gelir. Ancak baglamin kaynaktan ayrilmasi dgretmenler igin alisiimamis bir uygulama

olacaktir.,
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Siireklilik (Durability): Yeni siiriimlerin ¢ikmasi durumunda nesneler biiyikk bir
degisiklige gereksinim duymadan ¢aligabilir (McGreal ve Roberts, 2003).

Diisiik Maliyetli Olmasi (Affordability): Ogrenme nesneleri, 63renmenin etkinligini
anlamli derecede artinrken zaman ve maliyeti azaltabilir. Ayrica is ekonomisi agisindan
kaynaklarn yeniden kullamimi o kaynagin degerini arttirir. Bu, sadece yeniden tasarlama ve
gelistirme agisindan uygun fiyat anlamina gelmez aym zamanda igerik nesnelerinin birden
fazla baglamda satigini ya da ortaklasa kullanimim1 miimkiin kilar (Longmire, 2000).

Degerlendirebilirlik (Assessability): Nesnelerin pedagojik etkinligi, fiyat1 ve
kullamlabilirligi degerlendirilebilir (McGreal ve Roberts, 2003).

Modiilerlik (Granularity): Ogrenme nesneleri bir araya gelerek daha biiyik
iceriklere doniigebilir. Sekil 2-2’de 6grenme nesnelerinin bir araya gelerek olusturdugu icerik

Olcekleri goriilmektedir.

Ogrenme Nesnesi

renme
esnesi

Bilgi Nesnesi ¢, &

Sekil 2-2: Ogrenme Nesnesinin Igerik Olgekleri
(http:/itdl.org/journal/sep 04/index.htm)

Kesfedilebilirlik (Discoverability): Ogrenme nesneleri, kolayca anlasilabilen arama
terimleriyle bulunabilir (McGreal ve Roberts, 2003). Bu yiizden 6zellikle uygun metadata
kayitlari, nesnelerin erisilebilirliini arttirir (Sicilia ve Garcia, 2003).

Birbiri ile degistirilebilme (Interchangeability): Nesne yaklasgiminda bir nesne bir
bagka nesnenin yerine fazla emek ve kaynak gerektirmeksizin kullanilabilir (McGreal ve
Roberts, 2003).

Yonetilebilirlik (Manageability): Nesneler kolay bir sekilde bulunabilir, eklenebilir,
degistirilebilir (McGreal ve Roberts, 2003).
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Uretilebilirlik (Generativity): Ogrenme nesneleri &grencilerin bireysel dgrenme
ihtiyaglarim1 miikemmel sekilde karsilayacak bigimde otomatik olarak birlestirilebilir. Bu ayni
zamanda Kkontroliin 6grenicinin eline gegebilmesi ve kendi 6grenme yolunu kendisinin

belirleyebilmesi anlamina gelir.

2.1.4 Ogrenme Nesnesinin Yapist
Tanimlamalarda oldugu gibi, 6grenme nesnelerinin yapist hakkinda da bir
mutabakat yoktur. Nesnelerin yapilarnt iizerine yapilan caligmalarda, onceleri teknik yapi
tizerinde durulmus, son zamanlarda ise 6gretimsél yapi iizerine yogunlagmaya baglanmustir.
Ogrenme nesnelerinin sekil 2-3’te de goriildiigii gibi genel olarak ii¢ temel bilesenden

olustugu séylenebilir (Tan, 2002).

e Ogrenme Hedefi

e Oprenme hedefini merkeze alan ve
Ogrenmeyi kolaylagtirmak icin &gretim
teorileri, stratejileri ve metodolojisine
uygun Ogrenme icerigi

e Hedeflerin ulasilmasina katkida

bulunmak veya emin olmak igin

uygulama ve degerlendirme

Sekil 2-3: Ogrenme Nesnesinin Yapisi
(http://ole.tp.edu.sg/courseware/teaching_guide/resources/article/gekhua/Getting%20Started %
20with%20L0.pdf)

Ayrica Ogrenme nesneleri genellikle metadata olarak adlandirilan st veriler ile
etiketlenirler. Etiketleme sayesinde Ofrenme nesneleri bulunabilir ve farkli baglamlarda
yeniden kullamlabilirler. Bu etiketlemeye iligkin farkli standartlar olsa da genellikle baslik,
yazar, versiyon, olusturulma zamani, teknik gereksinimler, 6gretim baglamina iliskin bilgileri

igerirler.
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& * (gretim Yonetim Sistemi

> oo &

~ 7 ile Caligabilirligi

Sekil 2-4: Ogrenme Nesnesi ve Metadata

(http://ole.tp.edu.sg/courseware/teaching_guide/resources/article/gekhua/Getting%20Started%
20with%20L.0.pdf)

Sekil 2-4’te gosterildigi gibi 6grenme nesneleri, gerektigi zaman metadata sayesinde,

yOnetim sistemleriyle, veri tabanlariyla ve web uygulamalarnyla iletisim kurabilmelidir (Tan,
2002).
Ogrenme nesneleri, genel yap: itibariyle yukarida bahsedilen model gergevesinde

olmakla birlikte kurumlar, konsorsiyumlar ve otoriteler, farklt 6grenme nesnesi modelleri 6ne

siirmiislerdir. Bu bélimde adindan en

ora

¢ok soz ettiren iki model olan CISCO
RLO modeli ve¢ SCORM SCO modeli
ele alinmustir.

1. RLO Modeli On :
m— . Dcg

erl

ey

4

CISCO Systems Inc., bir 6grenim

nesnesinin bilesenlerini agiklamak igin !
hem RLO (Reusable Learning Object- |
Tekrar Kullanilabilir Ogrenme
Nesneleri) hem de RIO (Reusable
Information Object-Tekrar Kullanilabilir

Bilgi Nesneleri) terimlerini

kullanmaktadir.

Sekil 2-5: RLO Modeli
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Sekil 2-5’te gosterildigi lizere RLO, her hedefini alt hedef olarak kabul ettigi 5 ile 9
arasinda RIO’dan ve genel giris, 0zet ve 6n/son degerlendirme bilesenlerinden olusur
(CISCO, 2001).

Genel Giris: RLO girisi i¢in kullamlir ve dersin hedefleri, 6nemi ve yapisi gibi
bilgileri igerir.

Ozet: RLO’yu sonlandirmak igin kullanilir ve her bir RIO ig:indeki senaryo ve
hedefleri baglayip sonuglandirir. Ayrica ilgili konuda daha fazla bilgi igin yonlendirme ve
oneriler barindirtr. Ozet kism, RIO ile degerlendirme arasindaki gegisi ifade eder. Igerisinde
gozden gegirme (zorunlu), bagka RLO 6nerileri (segimlik) ve ekstra kaynaklar (segimlik) gibi
alt birimleri bulunur.

Degerlendirme: On degerlendirme ve son degerlendirme seklinde iki degerlendirme
s0z konusudur.

e On degerlendirmenin amaci, 6grencinin ihtiyaci olan RIO’lan belirlemek yani,
dersten 6nce dgrencinin bilgi ve becerilerindeki eksiklikleri tespit etmek ve bu
eksiklikleri gidermeye yardimci olacak RIO’lant belirlemektir. Ogrencinin &n
degerlendirmede bagarili olmasi halinde, 6grenciye RLO ile ¢aligmasina gerek
olmadig bildirilir.

e Son degerlendirmenin amaci, 6grencinin, verilen ders igin belirlenmis hedefleri
kazanip kazanmadigindan emin olmaktir. Son degerlendirmede bir bagka amag
dersten sonra 6grencinin bilgi ve becerilerindeki eksiklikleri tespit edip, 6grencinin
bu eksiklikleri gidermesine yardimci olacak RIO’lann gozden gegirmesi igin
tavsiyede bulunmaktir. Basarili olmasi halinde, RLO’yu basarihi bir sekilde
tamamladig1 6grenciye bildirilir.

Degerlendirmede her bir RIO’nun hedefi sorgulanir ve bu modelde her bir RIO igin en
az iki degerlendirme Ggesi Ongériiliir. Ancak RIO’larin dersin genel hedefi igerisindeki
agirliginin g6z 6niine alinmasi 6nerilmektedir. RIO tek bir hedefe dayal igerik, uygulama ve
degerlendirme O6gelerinden olusur. RIO igerikleri i¢in simflandirma yapilmig ve RIO
olusturmada rehberlik amaciyla her bir tiirii igin gablonlar ve yonergeler sunulmugtur (CISCO,
2001). RIO iig boliimden olusur;

Uygulama Ogeleri: Uygulama 6gesi Ogrenciye bilgi ve becerinin uygulamasina
imkan veren herhangi bir pekistirme faaliyetidir. RIO’yu basit bir bilgi yigim olmaktan

kurtarir. Sistem, genellikle rehberlik ve doniit saglar. Buradaki performansin degerlendirmeye
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dahil edilip edilmemesi tasarimciya birakilmustir. Uygulama &geler; segme ve eslestirme,
metin girisi, benzesim, durum ¢alismasi, elle kontrol edilebilen laboratuar benzetimleri gibi
farkl1 tiplerde olabilir. Uygulama geleri RIO hedefiyle tutarli olmalidir.

Degerlendirme Ogeleri: Bir degerlendirme Ggesi 6grencinin belli bir RIO hedefine
ulastp ulasmadiim saptamak amaciyla kullanilan bir soru ya da olciilebilir bir aktivitedir. Her
bir RIO, RLO tarafindan 6n ve son degerlendirme amaciyla kullanilacak degerlendirme
Ogeleri havuzu igerir. RIO’larin oldugu sekliyle yeniden kullamlabilmesi i¢in degerlendirme
ogeleri RLO ile degil R1O ile iliskilidir.

Sekil 2-6’da RIO igerisindeki degerlendirme 6gelerinin RLO tarafindan kullanimi
goriilmektedir.

, RLO Degerlendirme
Ries “eerik Olusturma Araci

st
$ekil 2-6: RIO Igerisindeki Degerlendirme Ogelerinin RLO Tarafindan Kullanimi
httn://www.cisco.com/warp/public/779/ibs/solutions/leaming/whitepapers/el cisco rio.pdf

Icerik Ogeleri: CISCO (2001) RIO igerik 6gelerini Merrill ve arkadaslarinin (1979)
ortaya koydugu kavram, olay, siirec, islem ve prensip igerik tiirleriyle agiklamustr.

® Kavram (Concept): Tek bir kelime ya da terimle ifade edilen, ortak dzellikleri olan
ve konu dis1 ozelliklerde gesitlilik gosteren bir grup nesne, sembol, fikir ya da olaylan
ogretmek igin kullamhr. Genellikle “... nedir ?” veya “... nin tipleri nelerdir ?” sorusuna
cevap veren igeriklerden olusur. Omek: kedi, bilgisayar, switch kavramlarinin 6gretimi.

® Olay-Gergek (Fact): Bir tiire ya da duruma 6zgii bilgilerin Ogretiminde kullanilir.
Durum, veri ya da 6zel bir nesnenin resmi gibi bilgileri igerir. Omek: Bu sistemde dért adet
modem vardir,

® Prosediir (Procedure): Herhangi bir isi yapmak ya da herhangi bir karar vermek igin
yerine getirilecek islemleri 8gretmek igin kullamilir. Prosediir belirli adimlan olan talimatlar
dizisi seklinde bilgilerden olusur. Bu talimatlar “nasil yapilir?”, “nasil ayarlanir?”, “nasil
kontrol edilir?” gibi sorularin cevaplan seklindedir. Ornek: Is zaman c¢izelgesi nasil

doldurulur?
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e Siire¢ (Process): Bu tiir RIO’lar bir sistemin nasil ¢ahistigini 6gretmek i¢in kullanilir.
Siire¢ mekanik, is gevresine ait ya da bilimsel bir isleyisin ya da birden fazla kisi ya da
kurumu kapsayan herhangi bir sistemin nasil igledigini tanimlayan olaylar akisi olarak
tammlanmaktadir. Ornek: Internet nasil galismaktadir?

e Prensip (Principle): Bu tiir RIO’lar bir gbrevin nasil yerine getirilecegini ya da
gercek bir durumda yonergenin nasil uygulanacagimi 6gretmek igin kullamilir. Prosediir’e
benzerlik gosterse de temel fark, prosediirde nasil yapilacag: iizerinde durulurken prensipte
ogrencinin yonergeyi kullanarak isi nasil yerine getirecegi onemlidir. Omek: Ogrenme
merkezli 6gretimin tasarlanmast.

2. SCO (SCORM) Modeli

Amerika Savunma Bakanligi (DoD), Paylasilan igerik Nesnesi Referans: (SCORM-
Sharable Content Object Reference Model) adi altinda en iyi bilgilerin 6zellestirilmesine
yonelik bir teknigin gelistirilmesi i¢in ¢aligmaktadir
ve bu teknigin adi SCORM’dur. DoD ve ortaklar
tim Amerikan ordu birimlerine uygulamak {izere
fleri Diizey Yaymnlanmis Egitim (ADL- Advanced
Distributed Learning) adli bir proje hazirlamigtir
(Macromedia, 2002).

SCORM, Content Aggregation Model
(CAM- igerik birlestirme modeli) ve SCORM Run-

Time Environment adinda iki referans modeli

e e et ) Sekil 2-7: SCO’lann birlestirilmesi
sunar. Asagida, igerik bilestirme modeline nesne hitp://www.scorm,tamucc.edw/scorm/home, html

tiirleri ele alinmagtir.

Sekil 2-7°de goriildiigii gibi 6grenme: nesnesi
ya da SCA (SCORM Content Aggregation- SCORM
icerik birlegtirme), SCO (Sharable Content Object-
Paylasilabilir Icerik Nesneleri)’larin bir SCORM
manifest dosyasi tarafindan tamimlanmig  bir
koleksiyonu olarak agiklanir (Branon ve diger., 2002).

SCO ise bir ya da daha fazla SCORM varlik

(Asset) ve/veya kaynaktan olusan anlamli bir
Sekil 2-8: SCO’nun yapisi Ogrenme birimi olarak tamimlanir. SCO, SCORM

http://www.scorm.tamucc.edu/scorm/home.html
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run-time modeli i¢in OYS ile iletisim kuracak en kiigiik birimdir (Bkz. Sekil 2-8). SCORM,
SCO’larin bbyutuyla ilgili herhangi bir tamimlama yapmaz ancak farkli 6grenme hedefleri i¢in
kullamlabilir olmas: agisindan nispeten kiigiik olmasi tavsiye edilir.

SCO igerisinde bulunan varliklari, bir ya da birkag kaynaktan olusan SCO’lar arasinda
paylasilabilir birimler olarak tamimlanir. Bu kaynaklar metin, resim, ses, web sayfalari,
degerlendirme nesneleri ve Web istemcisine dagitilabilecek diger elektronik gosterimler

olabilir (Bkz. Sekil 2-9).

~ Sekil 2-9: SCORM Modeline Gére Kaynak Tipleri
(http://www.scorm.tamucc.edu/scorm’home.html)

Sonug olarak SCORM modelinde, birlestirilmis icerik (Content Aggregation), SCO,
Varlik (Asset) seklinde adlandinlmig farkli kaynak tipleri s6z konusudur. SCORM igerik
modeli, igeriklerin paylagilabilirligini kolaylagtirmak amaci tasiyan teknik bir modeldir.
Dolayisiyla CISCO RLO modelindeki gibi Ogretimsel bilesenlerin (6n test, 6zet vb.)
kullanimiyla ilgilenmez. Ancak SCORM, her bir kaynak tiirii i¢in ayr1 metadata tanimi yapar
ve igerik birlesimlerinin bir xml dosyasi biinyesinde tanimlanmasi tizerinde durur. Sekil 2-

10’da SCORM igerik birlestirme 6rnegi gériilmektedir.

Igerik Yapis: igerik Yigim |

Scom 1.2 versiyonu kaynakiann- amaca Gzel 8rmeklesini kapsar: Varhiklar ve SCO'lar -
Varliklar &frenme ne smﬂavtrin en teme! kaliplannda 8§renme icerikieridir. Varliklar web
istemcilerine taginablien; lletigim araglannin, metinterin, reaimlerin, sesterin, web
sayfalarimn, sohbet oturumlaﬂmn deoeﬁnndlrme nesnelarinin ya da diaer veri
nimin atekteonik sunumudur.
blr ya da daha fazla vatlidin yeinan veya LMS({Ogretim Yonetim Stslem{’leﬁ e
lletlglrn kuran Scorm tam-zaman ;eweslne olanak safiayan, kesin catistinlabiten

e
igerik Ylﬁl defisik Bgrenme Jeneyimleﬂ oluomrmak ne agiklama yapilari(igerit
yaptan} alan kaynakiarn yijniama igleyigidir o v (ige

Sekil 2-10: igerik Yi1zim
(http://www.campusone.unibs.it/elearning/scorm12.htm)
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2.1.5 Ogrenme Nesnesi Tipleri

Ogrenme nesnelerini taksonomisini yaparak 1§1k tutmak isteyen hemen herkes, yeni
terimler kullanarak 6grenme nesnesi kavramini iyice bulamiklagtirmiglardir. Ancak genelinde
Ogretim saglama, bilgi saglama ve nesne boyutu temelinde bir taksonomi olusturuldugu
soylenebilir. Tanimlarda bahsedildigi gibi Merrill (2001)’in 6grenme nesnesi ve bilgi nesnesi
seklinde yaptigi ayrimi, Belle Projesi (2003) nesneleri, dijital varliklar ve 6grenme nesneleri

diye iki guruba ayirmig ve Ozelliklerini Tablo 2-1"deki gibi siralamugtir.

Tablo 2-1: Bilgi Nesneleri ve Ogrenme Nesneleri

Bilgi Nesneleri (Dijital varhiklar ) Ogrenme Nesneleri
»  Sadece Jpg, mov ya da html uzantilidir. | =  Genellikle birden fazla dosyadan olusur
+  Ogretimsel degeri olabilir. (html, Jpg, mov).
*  Bir boyut ve siire 56z konusudur. «  Ogretimsel degeri olmak zorundadur.
*  Yonetilmeleri kolaydir «  Kesin bir dosya boyut ve siire belirtilemez.

*  Yonetimi olduk¢a zordur. (Dizin yapistnmin
sabit degildir. Bir dosya birden fazla
Ogrenme nesnesi ve metadata kayd:
igerebilir. igerik paketleme gereklidir.)

Clark (1998) yukandaki siniflandirmanin bir benzerini yaparak &grenme nesnelerini,
sadece igertk tagiyan bilgi nesneleri ve bilgi yaninda 6gretimi de saglayan 6gretimsel nesneler
olarak siniflandirmaktadir. Wiley (2000a) bu simiflandirmay1 biraz daha genisleterek
asagidaki 6grenme nesnesi tiplerini tanimlamugtir:

* Yalin-Tip (Single-type): Basgka bir kaynak ile birlestirilmemis olan ve genellikle bir
seyi gosterme ya da Srnek vermek igin kullanilan tekil kaynaklardir. Or: Piyano klavyesi
tizerinde herhangi bir notay1 ¢alan el resmi.

* Birlestirilmis-Tiim (Combined-intact): Birka¢ dijital kaynagin tasarim asamasinda
daha sonra nesne biinyesinden ayrilamayacak sekilde bir araya getirilmesiyle olugan
nesnelerdir. Ogretim ya da uygulama igeren bu nesneler biinyesinde gok basit yapilar yer alir.
Tek bir hedef davranisa yoneliktir. Or: Piyano ¢alan bir elin ses esligindeki videosu.

« Birlestirilmis-Degistirilebilir (Combined-modifiable): Ihtiyag duyuldupu zaman,
¢ok sayida nesnenin bagimsiz olarak da kullanilabilecek sekilde bir araya getirilmesiyle
olugan biiyiik nesnelerdir. Or: Onceki iki 6rnekteki materyalleri metin igeriklerle birlestiren
bir web sayfasi.

* Olusturulmus-Sunum (Generative-presentation): Daha alt seviyedeki nesneleri, bir

Ogretim, uygulama veya degerlendirme amagli kullamilabilecek sunumlar olusturmak {izere
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birlestirilen nesnelerdir. Or: Grafiksel olarak nota ve nota anahtan iiretebilen ve bunlari akort
tanimlama problemini ortaya koymak i¢in uygun bir sekilde konumlandirabilen bir JAVA
apoleti.

+ Olusturulmus-Ogretimsel (Generative-Instructional): Daha alt seviyedeki
nesneleri farkli kombinasyonlarda birlestiren bu nesneler, kullanic1 etkilesimlerinin
degerlendirilmesine imkan verme 6zelligi ile olusturulmusg-sunum tipi nesnelerden ayrilir.
Hem 6greten hem de prosediirler igin uygulama imkani saglayan Merrill’in (1999) 6gretimsel
is kabugu (instructional transaction shell) olarak tanittifs ve EXECUTE ismini verdigi nesne
bu grup igin drnek olarak gosterilebilir.

Tan (2002) ise 6grenme nesnelerini OYS ile bilgi alis verisi yapabilen ve yapamayan
nesneler diye iki grupta incelemistir. OYS ile iletisim kurabilen nesneler belirli standartlara
gére Ogrenci bilgileri, oturum bilgileri gibi bilgileri OYS’ye gonderir ve ahrlar. SCO’lar
bunlara iyi birer 6rnektir. Aym zamanda, kullamilan terimlerdeki farkliliklar da bu karigiklig
koriiklemistir. Ancak McGreal (2004), yaptig1 ¢aligmada tiim bu farkli isimlendirmeleri ayni
tablo icerisine yerlestirerek nesneler i¢in kullanilan terminolojiyi 6nemli 6l¢lide karmasadan

kurtarmmgtir. Bu siniflandirma Tablo 2-2’de yer almaktadir.

Tablo 2-2: Ogrenme Nesnesi Terminolojisi

Nesne Dijital nesne Ogrenme amacri¢gin ~ Ogrenme ortamina ozel

Tekrar Kullanilabilen

Igerik Nesnesi (Content Ogretimsel Nesne Ogrenme Nesnesi (Reusable

Varlik (Asset)

Object) (Educational Object) I ing Object - RLO)
. Bilgi Nesnesi Ogrenme Nesnesi Ogrenme Birimi (Unit of
Bilesen (Component) (Information Object) (Learning Object) 'Learning)
Ogrenme Kaynag Ortam Nesnesi (Media gz::isyr;]a Birimi (Unit of

(Learning Resource) Object)

Ham ortam

(Raw Media Element)
Tekrar Kullamlabilen
Bilgi Nesnesi (Reusable
Information Object -RIO)

Ogrenme nesnelerini, igerigindeki bilgi miktarina gore smiflandiran ve bunlan igerik
yapisi, kavramsal boyut ve yeniden kullanilabilirlik agisindan inceleyen Hodgins (2000), en
basit igerik bilesenini metin, ham veri, fotograf, illiistrasyon, tablo, animasyon, gorsel ve sesli
dosyalar igeren icerik ya da medya bilgileri olarak tanimlar. Sekil 2-11’de de goriilecegi gibi

bu simiflandirmada ikinci olarak, bir kavram, olay, siireg, prensip, prosediir veya faaliyet
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hakkinda bir igerik sunmak igin yeterli olabilecek bilgileri kapsayan bilgi nesnesi gelir.
Ogrenme nesneleri, birbirleri ile ilintili tekrar kullamlabilir bilgi, faaliyet ve degerlendirme
iceriklerinden olusur. Ogrenme nesneleri bir araya getirildiklerinde 6grenme bilesenlerini

olustururlar. Bunlara “ders”, “kurs” veya “miifredat” denir.

Ogrenme Cevresi- | Ofrenme Bileseni Otrenme Nesnesi Bilgi Nesnesi | | Igerik Bigieri
—FTTHS t? o
o % o
1 e | %% %%
L > SE.
+ Icerk -
— Tekrar Kullamim +

Sekil 2-11: Ogrenme Nesneleri Igerik Modeli

(http://www.medyasoft.com.tr/doc/empower_enterprise.pdf)

2.2 Metadata

Resim, yaz1 ve video gibi dijital verilerin hizli artis1, aramay1 ve istenene ulasmayi
olduk¢a zorlagtirmistir. Bunun iizerine anlamsal olarak erisimdeki sikintilann giderme
noktasinda etkili ve 6zlii yapilann ya da aramayi ve bulmayi kolaylastiracak dijital verilere ait
belirteglerin nasil olusturulacagina yonelik bir egilim olusmustur. Az veri ¢ok anlam tastyan
bu belirtecler metadata (iist veri) olarak bilinir (Pesin ve diger., 2003). Metadata, kisaca veri
hakkinda veri olarak tanimlanir (Milstead ve Feldman, 1999). Metadata, beigenin igerigini ve
yapistn1 tanimlamak ve verinin organizasyonunu, erigebilirligini, veri parcalar1 arasindaki
iligkileri ve ilgili bilgi alanina iliskin 6zellikleri tanimlar (Day, 2001). Metadata ayrica, metin
igermeyen nesneler icin metinsel agiklamalar yapma noktasinda da kullamshidir. Omegin,
multimedya igerikli bir kaynaga ait Ozelliklerin yapisal bir sekilde betimlenmesi, belge

yonetimini ve bu kaynaklarin elde edilebilmesini kolaylastirir. Metadata diger verilerin
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karakteristiklerini tanimlar, bdylece veriler yorumlanabilir ve kullanilabilir. Bu agidan
metadata verilerinin bilgi kullanmaya imkan tamdig sdylenebilir (Yoon ve Kim, 1998).

Metadata’nin kullanimi aslinda yeni bir sey degildir. Kiitiiphaneler, kullanicilarin
kiitiiphane kaynaklarina, daha hizl: ve kolay bir sekilde ulasabilmelerini saglamak amaciyla,
Dewey veya Marc gibi siniflandirma sistemlerini, kart kataloglari {izerinde tanimlayici sistem
olarak kullanmiglardir. Metadatalarin birgok faydasi vardir. Bunlardan en 6nemlisi, nesnelerin
kataloglanmas1 igin bir sistem olusturmasidir. Ikincisi ise, amaca 6zel hazirlanms
taksonomiler kullanarak, nesneye ait verilerin standart bir bigimde sunulmasinin
saglanmasidir. Ayrica bu standart bigim sayesinde 6grenme nesnelerinin spesifik 6zellikleri
ile aranabilmesi nedeniyle, arama sadece hizl1 degil, aynt zamanda arama terimleri ile iligkisi
agisindan daha giivenilir olur (Raven, 2002).

Farkli kaynaklarin birgok baglamda yeniden kullanilabilmesi fikri, beraberinde
kaynaklarin ve araglarin tamimlanmasimi ve bu kaynaklarin yerlesecegi ortamlarn
standardizasyonunu gerektirir (Milstead ve Feldman, 1999). Standardizasyon olmaksizin
ogretmenlerin kendi ihtiyaglanini kargilayacak elektronik kaynaklar bulmalari, digerleriyle bu
kaynaklar1 paylagmalar ya da bunlan farkl: elektronik ortamlarda uygulamalari son derece
gii¢ olacaktir. Bilgisayara dayali 6gretimin, tasarimi, gelistirilmesi ve yaymlanmasi iizerine
yogunlagmis olan Sgretim teknolojileri endiistrisi, Internet ve web iizerinden &gretimin
yayinlanmasina iliskin standartlasma cabast icerisindedir. Ogrenme nesneleri, gesitli teknoloji
tabanli Ogretimsel {iriinler i¢in yap1 bloklan olarak biiyiik bir potansiyel tagimaktadir.
Yiizlerce profesyonelin, destekleyicilerin ve miisterilerin nesne standartlarina iligkin yogun
calismalari, bu yapi bloklarinin Ogretimin temel ticari birimleri olmasim saglayacaktir.
Aslinda bu durum gelik-iiretim endiistrisinin tarihiyle karsilagtirilabilir. 20. yiizy1l baglarinda
celik liretimi igin giivenilir retim talimatlar ortaya ¢iktiktan sonra daha az egitimli Giretici ve
ustalar daha Kkaliteli {riinler ortaya koymuslardir (Gibbons ve diger., 2000). Standart
koalisyonlan, farkli amagl ¢elik irtinleri i¢in kalite standartlan ortaya koymus ve her yeni
standart, bu endiistrinin gok hizli bir sekilde ilerlemesini ve geniglemesini saglamigtir. Celik
tiretiminde, standartlar agagidaki gelismelere neden olmustur;

e Uretim siirecinde daha kesin kuralli bir kontrol saglanmas,

e Kullanic ihtiyaglarina cevap verecek standart tabanh iiriinlerin ortaya ¢ikmasi,

e Uriinlerin endiistri 6lgegine yiikseltilmesi.
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Eger standartlar olmasayd: iiriin gelistirme ¢ok dar bir dlgekte, sadece ¢ok yetenekli
¢ok iyi yetigmis operatorlerin 6zel bir uygulamas: olarak kalmig olacakti. Sonug olarak
iceriklerin Ogrenme nesneleri olarak hazirlanmasi ve standartlagtinlmas: igerik gelistirme
alaninda biiyiik bir degisikligin habercisidir.

Ogrenme nesnesi ekonomisi, 5gretmenlerin gelecekte ne yapacag: ve zamanlarim nasil
harcayacag konusunda olduk¢a onemli degisiklikleri berberinde getirecektir. Muhtemelen
ders materyali {iretmek i¢in daha az zaman harcayacakken, Ogrenciler igin aktiviteler
gelistirmek, kaynaklara yeni anlamlar yiiklemek ve yeni kaynaklann metadata yoluyla
tanimlamak i¢in daha ¢ok zamana ihtiyag duyulacaktir (LTSC, 2002).

Ancak kaynaklar bulma, olusturma ve paylasma ihtiyaci sadece 6gretmenlerin degil
egitim kurumlarindaki diger gorevlilerin rollerinde de degisiklik gerektirecektir. Mesela
Ogretim gelistiricileri ve 6gretim teknologlan ders tasariminda daha 6nemli bir rol oynayacak,
e-Ogrenme ortamint ve igerik yonetim sistemlerinin yonetilmesi noktasinda ise teknik destek
personeline ihtiyag duyulacaktir. Ogrenme nesnelerinin kullamlmas1 mevcut durumdan daha
fazla isbirligini gerektirir. Ogrenme nesnesi ekonomisi vizyonu farkli 6gretim kurumlari,
enstitiiler ya da iilkeler aras1 kullanici gruplarina hizmet edecek dagitik dijital ambarinin
varligim gerektirir. Bu potansiyeli ise kogmak i¢in sadece kurum iginde ve kurumlar arasinda
degil farkli 6gretim sektorleri arasinda da temel stratejik organizasyonlara ihtiyag vardir.

Bilgisayar destekli 6grenme sistemlerinin standardizasyonu yo6niindeki en verimli
aktivitelerden biri de egitim sistemleri igin yapilacak metadata Onerileridir. Ancak Ggrenme
nesnesi metadatasi (LOM-Learning object Metadata) s6z konusu olunca metadata, sadece
“data” y1 tanimlamaz aym1 zamanda 6grenme nesnesi kapsamindaki biitiin kaynaklar1 kapsar
(Suthers, 2001).

Metadata yapilarinin tamimlanmasinda teknik standartlar gelistirilmistir. Teknik
standart; paylasilan terimler, arabirimler, tanimlamalar ve uygulamalar gibi unsurlar i¢in
ortaya konulan sartname olarak diisiiniilebilir. Bilgisayar veya ag donanim gibi bir iiriin, eger
bir teknik standarda uygun olarak yapilmigsa bu standartlar diger iireticilere, bu iiriiniin
iireticisinden yardim istemeden kullanabilme veya iletisim kurabilme imkan: saglar. Yani
standart, farkli ortamda ¢alisilabilirligi ve yeniden kullanilabilirligi saglar (Suthers, 2001).
Aynica standardizasyon olmaksizin 6gretmenlerin kendi ihtiyaglarimi kargilayacak elektronik
kaynaklan bulmalari, digerleriyle bu kaynaklan paylasmalani ya da bunlar: farkli elektronik
ortamlarda uygulamalar1 son derece gii¢ olacaktir (Singh, 2000). Elbette ki standardin varligi,
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herkesin bu standarda uyacag anlamina gelmez. Sadece standarda uymay: tercih edenler i¢in
bir imkan sunar (Suthers, 2001).

Standartlar iki farklh asamada kolaylik saglar. Birincisi standartlar, iiretim asamasinda,
kaynaklarin farkl elektronik ortamlar arasinda ¢oklu isletilebilirligini garanti eder. fkincisi ise
bir siniflandirma sistemi ya da taksonomi olmasi, kullanicilarin kaynaklara konumlanma ve
kaynaklan dijital ambardan alma siirecini kolaylastirir.

Metadata tanimlama iglemi problemlidir. Kaynak olusturanlar i¢in ¢ok zaman alic1 bir
istir ve kaynaklarin metadata ile tammlanmalarinda sorunlar olmaktadir. Ogretmenler ve
Ogrenciler bu metadata olayindan haberdar olmaya ihtiya¢ duymazken kaynaklarin nasil
siniflandigint ve kullanilan taksonomik terimleri anlama ihtiyaci hissederler. Her bir disiplinin
kendi dili ve yapist vardir ve bunlann kiiltiirler arasi paylasilacak olmasi, dijital ambar
gelistiricileri igin 6nemli engel teskil eder. Bu yiizden egitim yazilimlaninin kurumsal
kullanicilan, farklt 6grenme sistemleri arasinda galisabilirligi saglayacak standartlan ve
Onerileri olusturmak igin yapilan ¢alismalara katilmaktadirlar. Cok yavas ilerleyen ve olduk¢a
kompleks olan bu siireg, titizlikle yapilmig, belirgin ve genel kabul gérmiis standart seti
gelistirilene dek yillarca devam edecektir (Anido ve diger., 2002). Metadata tanmimlarinda
olmas: gereken 6zellikler asagidaki gibidir (Duval ve diger., 2002);

Modiilerlik: Farkli semalardaki veri elementleri, anlamsal ve bigimsel olarak
birlegtirilebilir.

Genisleyebilirlik: Metadata sistemleri, uygulamalarin 6zel ihtiyaglarin1 karsilamaya
izin vermelidir. Baz1 elementler, bir¢ok metadata semasinda yer almasina karsin bazilan1 da
uygulamalar i¢in ya da alanlar igin 6zel olabilirler. Metadata yapilan, yoresel ihtiyaglan ya da
alana 6zgii ihtiyaglan kargilayacak ek elementleri, paylasilabilirligi riske atmadan eklemeye
izin vermelidir. Bu genislemis metadata ile kargilasan baska bir uygulamanin, yeni elementleri
gérmezden gelerek asil elementleri anlamasi saglanmalidir. (Duval ve diger., 2002).

Detaylandirilabilirlik: Uygulama alanlarinin ihtiyaglarina gore farkl detay seviyeleri
gerekebilir. Metadata tasarim standartlari, sema tasarlayan kisiye uygulama igin uygun bir
detay seviyesi se¢me izni vermelidir. Metadata verilerini veri tabaninda saklamak oldukga
pahali bir i oldugu i¢in, bu verilerin, gereksinimleri karsilayabilecek minimum detayda
saklanmas1 yoniinde egilim vardir (Duval ve diger., 2002).

Bu detaylandirma iki sekilde gergeklestirilebilir.
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1. Elementler i¢in alt elementlerin tanimlanmasi: Tarih isimli bir element, olugturulma
tarihi, degistirilme tarihi, yayinlama tarihi seklinde detaylandirilabilir.

2. Kontrollii sozliiklerin kullanilmasi: Bir elementin alabilecegi degerlerin yer aldign bir
deger seti kullamilabilir. Bu deger listesi farkliligina gore detaylandirma degisebilir.
Aynica bu tiir bir deger listesinin kullanilmasi sistemler arasi ¢aligabilirligi
arttiracaktir.

Dilsel ve kiiltiirel bagimsizhk: Kaynaklarin ve kaynaklarin yer aldii ambarlarin
kiiresellestirilmesi agisindan bu o6zellik de Onemlidir. Ambarlar, kullamcilarin kendi
dillerinde, uygun karakter setinde ve kendi kaynak yonetim mekanizmalarina uygun bir
metadata ile erigilebilir olmadikga, kiiresel bir bilgi sistemi olma potansiyelini kullanamaz. Bu
baglamda standartlarin yerellestirilmesi ve kiiresellestirilmesi seklinde, birbirini tamamlayan
iki siire¢ ortaya ¢ikmugtir. Kiiresellestirme, hazirlanan standartlarin iiretilirken miimkiin
oldugunca tarafsiz olusturulmasi geklinde izah edilirken, yerellestirmede ise daha sonra bu
tarafsiz standartlarin yerel baglamda ozellestirilmesi kastedilir. Belli bir toplumun
ihtiyaglarinin kargilanmas agisindan yerellegtirme daha etkilidir (Duval ve diger., 2002).

Bu standartlara ait tanimlama ve kodlamalarin miimkiin oldugunca bagimsiz olmasi
teknik standartlardan daha 6nemlidir. Ornegin, Oretim seviyesine iligkin bilgilerin

kodlanmas, ilgili bolgenin Ggretim sistemine bagimli olmalidir (Duval ve diger., 2002).

2.2.1 Ogrenme Nesneleri ve Metadata

Ogretimsel Metadata, 6gretimsel kaynaklar hakkinda bilgi saglar. Ogretimsel kaynak
6grenme siirecinde kullanilan ya da basvurulan varliklardir. Ogretimsel kaynaklarin gittikge
artmas: Ogretim ile ilgili metadata verilerine, dolayisiyla metadata tamimlarina olan ihtiyaci
beraberinde getirmistir. Ciinkii iyi hazirlanmig metadata veritabanlari, 6greticilerin perspektifi
ile uyumlu bir arabirim sayesinde, ilgili 6grenme nesnelerini daha hizhi bulmalarina imkan
tanir (Suthers, 2001). Ogrenme nesnelerinin tanimlanma standardi, veritabamnin olusmas
pahali olmasindan dolayr ekonomik bir y6nii de vardir. SOyle ki, aym kayitlan yeniden
olusturmak yerine varolan metadata ambarlarina erisim daha mantiklidir. Tabii ki bu erigim
Metadata igin standart bir format gerektirir (Suthers, 2001). Ogretim teknolojileri
standardizasyonunun gerekliliginin farkina varmig birgok enstitii ve organizasyon bu alanda

girisimlerde bulunmustur. Bunlar i¢inde en aktif rol alanlar asagida tanstilmgtir;
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IEEE-LTSC (Institute of Electrical and Electronics Engineers): Egitim ve 6gretim
i¢in bilgi teknolojilerinde galisan gruplardan olusan IEEE-LTSC yaklagik 20 farkli alanda
teknik standartlar gelistirmektedir. Orgiitin amaci; egitsel kaynaklarin sistemler arasi
calisabilirligi ve siirdiiriilebilirligi, kullanimi ve gelismesini kolaylagtirmaktir (Cebeci,
2003a).

EDUCAUSE-IMS: Dagitik 6gretim uygulamalan arasi g¢aligabilirlik igin teknik
standartlar tanimlamak amaciyla Kuzey Amerika dgretim enstitiileri ve bunlarin endiistriyel
ortaklar1 tarafindan kurulmus bir konsorsiyum olan EDCAUSE 2001 yilinda IMS
(Instructional Management Systems) adli bir projeye baslamigtir. IMS su anda metadata,
icerik paketleme, soru ve test tamimlama ile ilgili standartlar ile bu standartlarin
uygulanmasina iligkin y6nergeler sunmaktadir.

DoD (Department of Defense): Amerika savunma bakanhig; 1997 yilinda Ileri
Diizey Yaymnlanmug Egitim adli bir girisim baglatmistir (ADL, 2002). ADL, é6zellikle web
tabanli 6gretim sistemleri ile ilgili spesifikasyonlar a¢tsindan IEEE, IMS ve AICC (Aviation
Industry CBT Committee) gibi organizasyonlarla koordineli bir sekilde g¢aligmalarini
yiriitmiigtiir. Bu ¢alismalar sonucu SCORM olusturulmustur. Aynm1 zamanda SCORM uyumlu
prototipler gelistirmek, gelistirilen {riinlerin SCORM uyumlulugunu ve yeni Onerileri test
etmek amaciyla ADL biinyesinde CO-LAB galigma grubu yer almaktadir.

EdNA (Education Network Australia): EANA ile Avustralya, Internet’in egitim
toplumu igerisinde bilgisayar destekli Ogretimi desteklemek amaciyla kullaniminin
yayginlastiriimasim hedeflemistir. EANA’nin asil amaci, Ogretimsel kaynak ve servislere
erisimi saglamaktir. Bu organizasyon, kendine 6zgii 6gretimsel metadata gelistirmistir.

ARIADNE (Alliance Remote Instructional Authoring and Distribution Networks
for Europe): Avrupa birligi 4. c¢erceve programinmin bir pargasidir. Bu birlesiminin asil
caliyma alami bilgisayar aglarinin egitim ve Ggretim amagli kullammi, Ggretimsel igerigin
gelistirilmesi, yOonetimi ve yeniden kullanim: ile ilgili metodolojiler, bilgisayar destekli
Ogretim i¢in miifredat tanimui ve 6gretimsel metadatadir. Bu girisimin temel katkilanndan biri
IMS ile isbirligi icerisinde yapilan ve IEEE Onerisine temel tegkil eden 6gretimsel metadata
Onerisidir.

GESTALT (Getting Educational Talking Across Leading Edge Technologies):
GESTALT, diger bir Avrupa birligi girigimidir. Dagitik heterojen, 6l¢eklenebilir ve uyumlu

Ogretim sistemlerinin geligimi i¢in bir bagvuru referans gatist kurmustur. Bu ¢atinin amaci
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ogretimsel kaynaklar kullanicilara agmak ve kolaylikla ydnetilen ag altyapisi ile kaynaklara
erigimi saglamaktir.

PROMETEUS (PROmoting Multimedia Education and Training in EUropean
Society): Bilgisayar destekli 6gretim ile ilgili 400’den fazla kurumun bir araya geldigi bir
Avrupa Birligi girisimidir. Biiyiik bir tartisma ve bulugma platformu olmasina karsin, konuya
iliskin ciddi katkilar1 bulunmamaktadir (Anido ve diger., 2002). Ayrica yine Avrupa Birligi
calismasi olan CEN/ISSS’e (the Centre de EUropean Normalization/Information Society
Standardization System) Ogretim teknolojilerinin sistemler arasi ¢aligabilirligi alaninda bir
Avrupa ¢aligma plam goérevini iistlenmigtir. Temel ¢aligma alanlan igerisinde Ggretimsel
kaynaklarin yeniden kullanilabilirligi, ortamlar arasi ¢aligabilirligi, metadata tanimlan ve
Avrupa kiiltiirel gesitliligi cercevesinde 6gretim siireglerinin kalitesi yer almaktadir (Anido ve
diger., 2002).

Yukarida bahsi gegen organizasyonlar ve bunlarin digindaki organizasyonlar, ¢ogu
zaman Dbirlikte standartlagtirma slirecine katilmiglardir. Genellikle farkli kurumlar ayni
zamanda bir aktiviteyi baglatirlar ve sonug¢ Onerisinin tammlanmas: siirecinde baglantilar
kurulur. Mesela IEEE-LTSC (Learning Technology Standards Committee), genellikle diger
katilimcilardan teklifler toplar ve genel bir mutabakata varildiktan sonra bu teklifleri ortak
Oneriye ¢evirir. IEEE’nin bunu onaylamasiyla Onerilerin standart olmas: i¢in daha biiyiik bir
sire¢ baglar. Standart gelistiren kurumlarin bu isbirligin sonucu olarak, birbirleri ile

eslestirilebilen farkl: standartlar da ortaya ¢ikmugtir.

2.2.2 Metadata Standartlar

Ogrenme nesnelerine ait tammlayict bilgiler igin ortaya gikan standartlar, bigimsel ve
anlamsal yapilar Onerirler. Standart yapilar igersinde alanlar igin isimler, tipler ve 6grenme
nesnesinin hangi 6zelliginin ilgili alanda betimlenecegi gibi bilgiler tammlanmistir. Asagida
standartlardan en yaygin olanlan ele alinmustir.

LOM (Learning Object Metadata). LOM, IEEE biinyesindeki LTSC’nin bir ¢alisma
grubu tarafindan olusturulan ve en yaygin olarak bilinen metadata tanimlama standardidir. Bu
grupta farkli standart gelistiricilerden katilimcilar da yer almigtir. Meveut LOM tamimlart
[EEE 1484.12 olarak bilinir. Aslinda IEEE LOM tanimlamasinin iskeletini, 1998 yilinda IMS
ve ARIADNE olusumlarinin IEEE’ye yaptig: ortak 6neri olusturmustur (Hodgins, 2000). Bu

standardin amact Ggrenme nesnelerinin Ogrenci ya da Ogreticiler tarafindan kullanimu,
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edinimi, aranmasi ve degerlendirilmesini kolaylagtirmaktir. Amag¢ aynca, kullanilacak
ogrenme nesneleri ve bunlarin metadatalan baglaminda kiiltiirel ve dilsel farkhiliklan g6z
oOniine alarak katalog ve envanter gelistirmeye imkan tammak suretiyle 6grenme nesnelerinin
paylasimi ve degis tokusunu kolaylasgtirmaktir.

Opretimi ne sekilde destekleyeceginin detayindan ziyade dgrenme nesnesinin kendi
ozelliklerini betimleyen anlamsal bir modeldir. LOM ayrica metadatalarin sunumu ya da
kaydedilmesi i¢in herhangi bir standart belirtmez. LOM uyumlu bir sistem, kullanicilarina
metadatalan diledigi arayiizde sunabilir ve bu metadatalan diledigi sekilde saklayabilir. LOM
sadece sistemler aras1 metadata degisimini miimkiin kilmak i¢in bunlar1 anlambilimsel olarak
tanimlar.

Ogrenme nesnelerini tam ve yeteri kadar tanimlayacak ozellikler olarak tanimlanan
Ogrenme nesnesi metadatasi icerisinde, element isimleri, tanimlari, veri tipleri, taksonomiler,
Ozel sozliikler ve alan uzunluklart bilgileri tammlanmigtir (Anido ve diger., 2002). LOM,
Ogrenme nesnelerinin yonetilmesi, degerlendirilmesi ve kesfedilmesine izin verecek minimum
ozellik seti {izerine yogunlagmistir. Ofrenme nesnesiyle ilgili tammlanmas: gereken 6zellikler
iginde nesne tipi, yazan, dagitim kosullar1 ve bigimi gibi Ozellikleri yer alir. Bununla birlikte
uygulanabilir bir 6grenme nesnesi metadatasinin, 6gretim ya da etkilesim sekli, uzmanlik
seviyesi, 6n gereklilikler gibi 6gretimsel 6zellikleri de kapsamasi gerekir (Anido ve diger.,
2002). LOM dokuz kategoride altmis farkl: element tanimlar (LTSC, 2001)

1. Genel (General): Orenme nesnesini bir biitiin olarak tammlayan genel bilgilerin
bulundugu kategoridir. Burada genel baslik, kisa agiklama ve anahtar kelime gibi bilgiler
bulunur.

2. Yasam dongiisii (Lifecycle): Ogrenme nesnesinin mevcut durumu, gelisimi ile
ilgili 6zellikler ve 6grenme nesnesinin geligimine katilan kigilere ait bilgiler bulunur.

3. Metadata bilgileri (Meta-Metadata): Ogrenme nesnesinden ziyade metadata
kaydina ait bilgilerin bulundugu gruptur.

4. Teknik (Technical): Bu grupta 6grenme nesnesinin teknik gereksinimleri ve
ozellikleri hakkindaki bilgiler yer alir.

5. Osretimsel (Educational): Ogrenme nesnesinin pedagojik 6zelliklerinin yer
aldig1 gruptur.

6. Haklar (Rights): Ogrenme nesnesinin telif hakk: ve kullanim durumu hakkinda
bilgiler yer alir.



35

7. lligki (Relation): flgili 5grenme nesnesi ile diger 6grenme nesneleri arasindaki
iliskiyi tanimlayan 6zellikler bu grupta yer alir.

8. Yorumlar (Annotation): Ogrenme nesnelerinin kullammu ile ilgili yorumlar, bu
yorumlarin kim tarafindan ne zaman yapildig: ile ilgili bilgilerin yer aldig: gruptur.

9. Smiflandirma (Classification): lgili 5grenme nesnesinin 6zel bir simflandirma
icerisindeki konumunu tammlayan bilgileri bulundurur.

Bu kategoriler igerisinde tanimlanan elementler EK-1’de gosterilmistir. Bazi
elementler birbirleri igerisinde tanimlanmustir. Ayrica bazi elementler sirali veya sirasiz olarak
birden fazla deger kabul ederken bazilar ise o element igin belirlenen kisith ifadelerin yer
aldig1 listedeki degerleri kabul etmektedir.

Dublin Core Metadata Element Set (DCMES, DC). Genel amagh ve yaygin kabul
goren DCMES, DCMI (Dublin Core Metadata Initiative) biinyesinde kaynaklar arama bulma
niyetiyle gelistirilmigtir. Cok kisa ve genis bir konsensiis iriiniidiir. Bir ¢ok metadata
girisimlerine esas olmustur. Dublin Core aslinda elektronik kaynaklarin bulunmasim
saglamak igin 15 metadata 6gesinden olusan bir kiimedir (Hillman, 2001). Bu 6geler, Tablo 2-
3’de goriildigii gibi ii¢ boliimde toplanmaktadir.

Tablo 2-3: Dublin Core Tanimlarinda Yer Alan Elementler

I¢erik Boliimii Entelektiiel Yapisal
- Yapit Adi
- Konw/Anahtar Kelimeler - Olugturan/ Yazar .
- Tarih

- Tamim - Yayinlayan -Dil
- Kaynak - Katkida bulunanlar Bici

. . e s - Bigim
- Tip - Haklar ve Yonetimi

P - Tanimlayan/Tanimlayici

- Tligki
- Kapsam

1999 wyilinda Ogretimsel kaynaklann tamimlayacak Dublin Core metadatanin
gelistirilmesi ve bir 6neri hazirlanmasi amaciyla DC-Education Working Group kurulmustur.
Aslinda bu grubun amaci, LOM ve IMS onerilerini g6z Oniine alarak bu tiir kaynaklan
tanimlayacak sekilde DC Metadata setini genisletmektir. Aymi zamanda Ggretimsel
kaynaklarin EdNa ve GEM gibi projeler arasinda ¢alismasimi saglayacak bir element seti
gelistirmeyi hedeflenmistir (Sutton ve Mason, 2001). Ug element direk LOM’dan alinmak
lizere alt1 element eklenmistir.

« liski elementi igin yeni bir tantmlayici
— Uygunluk (Conforms To)

» IEEE-LOM dan aynen alinan elementler
— Etkilesim Tipi (Interactivity Type)
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— Etkilesim Seviyesi (Interactivity Level)

- Ortalama Ogrenme Siiresi (Typical Learning Time)
* Yeni eklenen elementler

— Kaullanic1 (Audience):

— Standart (Standard)

IMS. IMS, aym isimdeki konsorsiyum tarafindan olusturulmustur. Ogretimsel
kaynaklar igin metadata iizerindeki fikir birliginin, standart ¢aligmalarmin ilk admm
oldugunun farkina varan IMS, 1998’de ARIADNE ile birlikte LOM’un olugmasina biiyiik
katkilar saglamis ve hala bu katilimim devam ettirmektedir. IMS, LOM tanimlarim g¢ok
kapsamli bulmasindan dolayr IMS 1.1 final versiyonunda iki ayr: metadata spesifikasyonu
yayinlamigtir. Biri 19 elementten olusan IMS Core digeri ise LOM biinyesindeki diger
elementleri de kapsayan IMS SEL’dir. Ancak son yayininda bu uygulamadan vazgegmis ve
Core ve Sel aynmimi kaldirmistir. IMS’nin mevcut vefsiyonu LOM celementleri ile biiyiik
benzerlik gostermektedir.

GESTALT. GESTALT, ilk versiyonunda LOM 2.5 versiyonunu kullanmigtir. Daha
sonra temel LOM modeline eklenmis ekstra elementler, tammlamalar ve s6zliiklerin yer aldig
bir 6neri hazirlamistir. Bu eklentilerin i¢inde teknik gereklilikleri tanimlamak igin yeni tipler,
kigisel bilgiler igin gelismis destek ve farkli diller arasinda 6zel sozliiklerin ¢aligmasim
saglamak i¢in numarali liste kullanimi gibi hususlar 6ne ¢tkmaktadir.

ADL. Yukarida bahsi gecen LOM tabanli metadata spesifikasyonlar, metadatanin bir
sisteme nasil uyarlanacagini agiklamaz. SCORM, IMS’de yer alan metadata element setini
kabul eder. SCORM’un asil katkisi, ham materyal (raw media), igerik ve ders olmak tizere {i¢
farkli 68renme igerigi igin ayn ayr1 metadata elementleri planlamasidir (ADL, 2002).

e Ham Materyal Metadata (Raw Media Metadata), Ogrenme iceriginden bagimsiz
olarak bir resim ya da belge gibi materyalleri tanimlamak igin kullanilir. Bilgi nesnesi
ambarlan igerisinde yonetim, arama ve Ozellikle yeni 6grenme igerigi olusturma noktasinda
kolaylik saglar.

e icerik Metadatas1 (Content Metadata), icerik bloklarina ve bir 6grenme igerigini
sunma amacini tagiyan Ogrenme birimlerine Ogrenme igerigi hakkinda tanimlayict bilgi
vermek {izere, icerik birlesiminden bagimsiz olarak bilgi vermek amaciyla kullanilir. Bu
metadata 6grenme igerik ambarlan biinyesinde bu tiir igeriklerin yeniden kullanilabilirligini

ve kesfedilebilirligini kolaylastirmak igin kullanilir.
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¢ Ders Metadatas1 (Course Metadata), ders olarak bir araya gelmis igerikleri tanmimlar.
Bu metadata bir ders ambari igerisinde yeniden kullanilabilirlik ve kesfedilebilirligi arttirmak
i¢in kullanilir.

Ayrica SCORM biinyesinde yer alan Igerik Birlestirme Modeli’ne bir metadata tantm
olmadig igin 6grenme nesnelerinin yapisi boliimiinde deginilmistir.

ARIADNE Metadata. ARIADNE’nin birinci amaci, dijital ogretimsel kaynaklarin
paylagimimi ve yeniden kullanilabilirligini artirmaktir. Bu amaci yerine getirmek igin
indeksleme ve sorgu araciyla birlikte, Avrupa ¢apinda dagitik 6gretimsel belge ambari olan
Bilgi Havuz Sistemi (Knowledge Pool System) adli kendi sistemlerini gelistirmiglerdir.
Orijinal belgenin olugturuldugu dilden ve metadatanin olusturuldugu dilden bagimsiz olarak
farkh dil ve kiiltiirel gevrelerde galigabilecek metadata sistemleri gelistirme lizerine ¢aligmalar
yapmaktadirlar. Kullanmig olduklart metadata tammi LOM 3.8°i temel almistir ve beg
kategoride gruplanmustir.

HNLC ve LOM igin eklentiler. HNLC (Hawai'i Networked Learning Communities)
Hawai'i liniversitesi, Hawai'i egitim bolimii (HDOE) ve Hawai'i genel egitimin kalitesiyle
ilgilenen ticari veya kar amac1 giitmeyen diger kuruluglarin bir araya gelmesiyle olusmus bir
topluluktur. LOM iizerinde LOM 1.9 Aggregation Level (Birlesme Seviyesi) gibi birkag alan
igin tanimlanan s6zlik kiimelerini (vocabulary) yetersiz gbérmiistiir. Ayrica LOM
5.5:Intended.End.User.Role gibi bazi elementlere yeni alt elementler eklemistir. Bu ve diger
degisikliklerde GEM metadata yapis1 ve sozliik kiimelerinden yararlanmislardir (Suthers ve
diger., 2001).

Hi¢ bir metadata element kiimesi biitin uygulamalann islevsel gereklerini
barindiramaz. Dolayisiyla bir 6zellestirme kaginilmaz olur. Bu amagla uygulama profilleri
gelistirilir. Uygulama profili kﬁllammya kargilagtirma ve eslestirme firsat1 tamir. Uygulama
profili bir ya da birden fazla metadata semasindan segilmis elementlerin montajidir.
Uygulama profilinin olusturulmasinda asagidaki islemler yapilabilir (Duval ve diger., 2002);

1. Onemlilik uygulamas:: Istege bagli, zorunlu ya da kosullu seklinde tanimlamalarla,
elementin kullanimina iligkin sinirlamalar yapilabilir. Daha sonra gerektiginde istege
bagli alanlar zorunlu olabilir ama tersi, uygulama profilinin ortamlar arasi
caligabilirligi temini amact ile gelisecek sonuglar dogurur.

2. Deger alan1 simirlandirmasi: Bazi alanlarin alabilecegi degerler, standarda gore daha

fazla sinirlandirilabilir,
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3. Tammlamalar aras1 iligki: Bir uygulama profili elementler ve degerler arasindaki
iligkiyi ortaya koymalidir. Bir elementin var olusu digerini zorunlu kilabilir ya da
sinirlayabilir. Mesela tiirii metin olan bir belgenin belge tipi MP3 olamaz.

4. Ad bosluklar tanimlamasi: Ad bosluklari, belli sinurlar i¢inde diizenlenmis sdzciik
listesidir. Birden fazla ad boslugu kullanilabilir ya da yerel tanimh ad bosluklan ile
genisletilebilir.

Uygulama profilinin asil amaci, tek bir evrensel metadata standardinin Gtesinde
uygulama toplulugu igerisinde, metadata Orneginin “anlamsal olarak ortamlar arasi

caligabilirligi” ni arttirmaktir.

2.2.3 Metadata Kayitlarimn Uretilmesi ve Metadata Editérler

Nesnelere ait metadata verileri genellikle nesne olusturuculan tarafindan belirlenir ve
sisteme girilir. Bu islemin kolaylastinilmas: igin metadata editérleri gelistirilmis olsa da
deneyimler metadata {iretilmesinin, nesne igerik olusturucularinin iglerini engelledigini veya
metadata olusturmanin neredeyse nesnenin kendisini olusturmak kadar zahmetli bir is
oldugunu gostermistir. Bu baglamda ortaya ¢ikan problemlerin baginda nesne olusturucular
tarafindan yeterince benimsenmemesi gelmektedir. Bircok nesne olusturucusu metadata
hazirlamayi, kendi esas gorevleri olan nesne hazirlama ile gelisen ek bir ylik olarak goriirler
ve yaraticilif azalttigim ve basit bir is i¢in ¢ok zaman harcadiklanimi diiiiniirler. Ayrica
bircok Ogretmen ya da igerik gelistirici, kendi icerikleriyle ilgili metadata hazirlama
konusunda, konu alanmindakiler kadar kendilerinden emin olmayabilir. Bazi 6gretmenler
“metadata” teriminin kendisiyle ilgili yanilgilari vardir ve tam olarak anlayincaya kadar
metadata hazirlamamay: tercih ederler. Benzer sekilde bazi Ggretmenler de metadata
elementleriyle ilgili anlayig problemlerinden dolay: ilgili alanlar1 bos birakirlar ya da yanlis
deger girerler (Pesin ve diger. ,2003).

Dolayistyla birgok nesne iireticisi igin metadata hazirlama isini, kendilerini daha rahat
hissettikleri, kendilerinin daha deneyimli ve verimli oldugu asil gorevlerinden, daha az
deneyim sahibi olduklar: ve kendilerine daha az giivendikleri ek bir goreve gegis gibi gortirler
(Pesin ve diger., 2003). Arayiiz tasannminda bilgilerin hangi standarda gore girilecegi degil
kullanicinin en kolay nasil girecegi 6n planda tutulmahdir (Najjar ve diger., 2004).

Aslinda birgok metadata giris arayiizleri de kullamicilanin bu tiir negatif tutumlar
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Ozellikle yeni kullanicilart bunaltir. Tarih alani gibi alanlar sistem tarafindan otomatik olarak
doldurulabilir. Yazar adi, igerigin hazirlandig1 dil gibi alanlar, aym kigiye ait diger metadata
verilerinden otomatik olarak gelebilir. Aksi durumda kullanici aym bilgileri defalarca girmek
zorunda kalacaktir. Form igerisinde genel standartlardan kaynaklanan ancak girilen nesne tipi
igin gereksiz olan alanlar bulunabilir. Bu tiir alanlar kullaniciy1 sikacag gibi gercekten gerekli
alanlar ile kanstinlabilir (Pesin ve diger., 2003). Ayrica kullanicinin  sikilmasim  ve
isteksizligini 6nlemek i¢in rehberlik saglanmali, yanlig yapilan islemler igin anlagilir doniitler
verilmeli, teknik ve anlagilmasi zor kavramlardan kaginmali ve ozellikle etiket isimleri
tecriibesiz kullanicilara hitap edecek seklide belirlenmelidir (Najjar ve diger., 2004). Metadata
giris arayiizleri hazirlanirken bu hususlar g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Najjar ve arkadaslarimin (2004) yaptiklarn galigmaya gore indeksleme araglarinin
kullanimim etkileyen faktorlerin basinda arayiiz gelmektedir. Daha sonra gelen faktorler ise
baz1 bilgilerin otomatik gelmesi ve bilgileri giren kisinin konu ile ilgili yeterlik seviyesi

seklinde devam etmektedir.
2.3 Nesne Ambarn ve Nesne Yonetimi

Diinya ¢apinda akademik enstitiiler ve profesyonel kurulus ve organizasyonlar, ag
kaynaklan ve veri tabanlarinin Ggretim ortamlarina ulagmalarimi saglamak igin biylik bir
ugras vermektedirler. Bu amagla tercih ettikleri yollardan biri de 6grenme nesnesi ambarlari
yoluyla 6grenme kaynaklarint 6grenci ve 6gretmenlerin erisimine agmaktir (Porter ve diger.,
2002). 1990’larin ortalarindan bu yana Ogreticilerin 6grenme nesnelerini bulmalart ve
segmelerinde yardimci olmak amaciyla 6grenme nesnesi ambarlar ortaya ¢cikmistir (Williams,
2000).

Ogrenme nesneleri, bir kuruma ait bina, arag, personel gibi diger varhiklari kadar
degerlidir. Bunlarin iyi bir sekilde yonetilmesi gerekir (Duncan, 2003). Nesne yonetim sistemi
kullanan paylasilmug bir 6grenme nesnesi havuzu gesitli olusturma ve dagitim imkanlan
sunar. Ancak bu yontemin tek dezavantaji (eger dezavantaj olarak goriiliirse) sisteme katilan
her bir nesne ile ilgili tammlayic1 bilgilerin girilmesi gerekliligidir. Biitiinlesik bir yonetim
sunmas1 ve daha az ig yikii gerektirmesi dolayisiyla nesne yonetim sistemlerinin getirdigi

avantajlar agagidaki gibidir (Duncan, 2003).
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Finansal (Financial): Oprenme nesnesinin her kullamm olusturma maliyeti
lizerinden art1 kazang artar (Duncan, 2003). Dijital 6grenme nesnelerinin asil esprisi yeniden
kullanilabilirlikte yatmaktadir. Uygun bir sekilde olusturulmus, akillica ambara yerlestirilmis
ve hatasiz olarak kataloglanmig bir 6grenme nesnesi, kendi asil hedef kitlesi ve dgretimsel
baglamin Gtesinde bir kullanim imkanina sahip olacaktir. Bu yiizden iyi 6grenme nesnelerinin
nispeten yiiksek gelistirme maliyetine ragmen, Ogrenme nesnesi ambarlarinin tekrar
kullanilabilirlik beklentisinden dolayi, iiretim maliyetlerini amorti etmeye ¢alisan yaywnci ve
yoneticilerin biiyiik 6l¢iide dikkatini ¢gekmistir (Richard ve diger., 2003).

Kontrol ve giivenlik (Control): Yedekleme ortamlan vasitastyla nesnelerin giivenligi
saglanabilir. Nesne ambarlann sayesinde, kaynaklarin giivenli bir sekilde merkezi olarak
yonetilmesi miimkiin olur.

Nesne Sahipligi (Ownership): Hazirlanan nesneler iyi bir sekilde yonetildigi takdirde
nesnenin kim tarafindan hazirlandig: belli olur. Bu yiizden nesnelerin ydnetimi, takimlan
nesne gelistirme ve sahiplenme konusunda tesvik eder ve 6grenme nesnelerinin paylasimina
Szendirir. |

Gelecege uygunluk (Future-proofing): Farkli ortamlarda caligabilirlik amaciyla
uluslararas1 standartlara uygun olarak hazirlanmig sistemler, farkli sistemler arasi nesne
transferi gibi islemleri rahatlikla yapabilirler. Boylece ilerleyen zamanlarda ortaya g¢ikacak
ihtiyaglar igin koklii degisliklere gerek kalmaz.

Bir 6grenme nesnesi ambari, nesneler ve nesnelere ait metadata bilgilerini depolayan
bélimler ile metadata bilgileri lizerinden, nesne y6netim sistemi vasitasiyla arama yapilmasini
saglayan bilesenlerden olusur (Cebeci, 2003b). Veri tabanindaki her bir nesne i¢in metadata
tanimlanir. Bu metadata, nesneye iliskin 6zel tamimlamalarin yani sira 6gretim ortamlarinda
kullanimiyla ilgili bilgiler de igerir. Metadata sayesinde, ¢evrimi¢i 6grenme sistemlerinin
sadece ilgili nesnelere erismesi miimkiin olur (Downes, 2000).

Bu ambarlarin kullanicilart genellikle 6@retmenlerdir ve 6gretmenler veri tabanl ya da
smif i¢i, yiiz ylize ya da uzaktan, tiim bir ders ya da kisa bir kurs olugturmak igin kullanabilir.
Dolayisiyla ambarlar nesnelerin pedagojik amaglarina karsi tarafsiz olmalidir. Tipki
kiitliphanenin bir kitabin nerede ve nasil okunduguyla ilgilenmedigi gibi nesne ambarlar: da
nesnelerin nerede ve nasil kullanildid1 {izerinde durmaz (Duncan, 2003). Ancak nesnelerin
Ogrenim amaglan dogrultusunda etkin ve dogru bigimde kullanildigindan emin olunmasi

temel amagtir. Iste bu nedenle, 6grenim nesnelerinin bir ders, bir linite veya bireysel bir
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Ogretim/6grenim  pargasi  olusturmak amaciyla Ogrenim amaglan  dogrultusunda
kullanilabilmesi igin Ogrenme nesnesi ambarlarinin bulma, On izleme, &diing alma ve
yayinlama gibi islevleri saglamasi gereklidir (Cebeci, 2003b). Nesne ambarlarinda,
bulunabilecek bu islevler asagida agiklanmigtir.

Arama (Search/Find): Nesne ambari, bulunmas istenilen 6grenme nesnesini kolay
bir sekilde bulmaya imkan tanimalidir.

Kalite Kontrolii (Quality Control): Sistem 6grenme nesnesinin teknik, pedagojik ve
metadata gereksinimlerini kargiladigindan emin olmalidir.

Alma (Retrieve): Istenilen nesne, nesne ambarlarindan alinabilmelidir.

Gonderme (Submit): Ambara nesne gonderilebilmelidir.

Saklama (Store): Nesneler, gonderilen nesneyi veritabaninda daha sonra
kullanilmasina imkan verecek sekilde barindirmalidir.

Toplama (Gather): Diger ambarlardan metadata bilgilerini toplayarak daha genis
arama imkanlan sunabilir.

Yaymlama (Publish): Nesne ambarlan, diger ambarlarin kullanabilmesi igin
metadata bilgileri sunabilmelidir.

Siirdiirme (Maintain): Nesne ambarlari, versiyon kontrollerini yapabilmelidir.

Talep Etme (Request): Nesne ambarlan, Farkli 6grenme nesneleri talebini ya da
siparisini saglayabilecek mekanizmalar igermelidir.

Internet, 6gretmenler icin en iyi aragtirma araglarindan biri haline gelmistir. Ancak
google gibi en giiglii arama motoru bile hemen her arama terimi i¢in istenenin diginda gok
fazla bilgi dondirmektedir. Bu durum, kaliteli 6grenme kaynaklarim1 ortaya ¢ikarmayi ve
bunlart tanimayr zorlastirmaktadir. Ofrenme nesnesi ambarlari bu baglamda &grenme
nesnelerinin erigimini kolaylastirir (Richard ve diger., 2003). Aslinda nesne ambarlari, klasik
kiitiiphanelere benzetilebilir ancak bu benzerlik kataloglama ve erisim noktasina kadardur.
Farklilik ise bilgi yaninda Ggretim de sunmasidir. (Mahadevan, 2002). Gergekte kiitiiphane
yerine ambar denmesinin nedeni ¢ok sayida kisi ya da kurumun 6grenme nesnelerine katkida
bulunabilecegini vurgulamaktir. Ofrenme nesnesi ambarlar aslinda yiizlerce hatta binlerce
ayr1 nesneyi igeren merkezi bir veri tabanidir. Boyle bir veri tabani, ¢ok farkli islevlerde
kullanilabilir. Online derslerin olusturulmast bu iglevlerinden sadece bir tanesidir. Diger
kullanimlan online gazete ya da dergi, kisisel web sayfasi, bilgi yonetim sistemleri vb.

uygulamalar olabilir (Downes, 2000). Benzer bir sistem gazetecilik alaninda da mevcuttur.
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Reuters gibi haber ajanslan I-syndicate, Individual.com ya da Netscape Netcenter gibi
merkezlere belli bir formatta (XML, RSS) igerik saglarlar. Bu merkezler igerigi bireylere ve
kurumlara iletmek {izere islerler. Boylece bireysel kullanicilar igin 6zellestirilmis biiltenler
olusturulur (Downes, 2000). Nesne ambarlar1 ise Ogretim ortamlarnna igerik saglar.
Ambarlarin 6gretimi ve Ogrenmeyi asagidaki noktalarda destekledigi sdylenebilir (Duncan,
2003).

Kalite (Quality): Opreticiler, biiyilk bir 6grenme nesnesi havuzu sayesinde yeni
nesneler hazirlamak igin daha az zaman harcarlar. Ciinkii yapilmis seylerin aynisim1 bastan
yapmak igin ugrasmaz. Ogretim etkinliklerini diizenlemek icin daha ¢ok zaman olacag igin
Ogretimin kalitesi artar (Duncan, 2003). Ayrica herkes en iyi kaynaga erigebilecegi igin
Ogretimin kalitesi artar (Richard ve diger., 2003).

Verimlilik (Productivity): Nesne ambarlar sayesinde, var olan nesneyi uyarlayarak
yeni bir nesne olusturmak oldukg¢a kolaylagir. Ayrica nesneleri birlestirerek yeni igerikler
olusturma s6z konusu oldugunda, hem ¢ok sayida nesne kullanma hem de bunlarin bir sablon
dahilinde birlegtirme imkani iiretkenligi daha da artiracaktir (Duncan, 2003). Nesne ambarlari,
materyallerin paylagim: ve kullaniminda zaman ve emek tasarrufu saglar (Richard ve diger.,
2003).

Cesitlilik (Diversity): Nesne yoOnetim sistemleri, 0grenme nesneleri tiirlerinden
bagimsiz olarak ¢alistifi igin nesnelerin yiiklenmesi esnasinda herhangi bir sinirlama
getirmez. Dolayisiyla bu ambarlardan yararlanacak kullamicilar, farkli ortamlarda
kullanabilecegi ¢esitlilikte nesneler bulabilirler. Ayrica paylagilan bir nesne havuzu nesnelerin
farkli amaglaria ¢apraz kullammina imkan tamyarak gesitliligi destekler. Boylece gretim
materyallerinin degeri de ortaya ¢ikar.

Nesne ambarlarinin, bu avantajlarindan dolay: ortaya gikan Ggretimsel islevselligi, ti¢
farkli seviyede incelenebilir. Birinci seviyede tipki kiitliphanelerdeki gibi nesnelerin sadece
paylasimm miimkiindiir ve kullanicilar nesneleri oldugu gibi kullanirlar. Ancak birgok egitimci
6grenme icerigini kendi baglaminda &zellestirmek ister. ikinci seviyede ise dgrenme igerigi
nesnelerin farkli amaglarla kullamlmasini destekler. Bunun igin nesneler g¢ok iyi
yapilandinlmis ya da yeteri kadar kiigiik boyutlu olurlar. Ugiincii seviye ise Ogrencilerin
cesitliligini kabullenmesidir. Her 6grenicinin, 6grenme hedefleri, 6grenme hizlar, 6grenme

ilerlemeleri, motivasyonlan ve gegmis bilgileri 6grenme durumlarina etki eder. Bu seviyede
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ki kullamimlarda ise, sunumlanin ve kontrollerin G6grenme igeriklerinden bagimsiz olmasina
dayanir (Barrierfree, 2005).

Ogrenme nesnesi ambarlari, 6greticilerin etkili nesne yonetimi, paylasim ve yeniden
kullammu kiltiiriinii iceren is anlayis1 gelistirmelerini tegvik eder (Duncan, 2003).
Ogrenme nesnesi ambarlart bir kuruma ait (dahili) olan, birkag kurum igin ortak olarak
gelistirilen ve kullarulan ya da herkese agik bir ambar niteliginde olabilir. Ornegin, Kanada
RRU (Royal Roads University) Universitesi’nde CEDAR adl1 bir grup dahili bir nesne ambart
ve bir ders olusturma aract geligtirmistir (Muzido ve diger., 2002). Diger taraftan nesne
ambarlann genellikle, biiyiik maddi kaynaklarla desteklenen ve ¢ok sayida kurumsal
katilimeinin yer aldig biiyiik projelerin {iriinii olarak ortaya ¢ikmaktadir. Nesneler say1, boyut
ve dosya tipi acgisindan gesitlilik gOsterecegi i¢in tek bir merkezi nesne ambarinin biitiin
Ogrenme nesnelerini fiziksel olarak {izerinde bulundurmas:1 ve etkili bir gekilde sunmasi
beklenemez (Hamilton, 2001). Bu yiizden, gesitli 6grenme nesnesi ambarlarinin birbirine
bagh oldugu dagitilmus ya da dagitik olarak adlandinlan model daha uygulanabilirdir. Bu
modelde nesneler, Internet teknolojileriyle birbirine bagh olan farkh fiziksel alanlarda
saklanir. Tek bir erisim noktasi ya da portal iizerindeki basit bir web arayiizii ile bu
dagitikligin kullamciya gosterilmemesi miimkiindiir. Ozellikle farkli organizasyonlarin dahil
oldugu bir ortamda, isleyiste muhtemelen teknik farkliliklar olacaktir, ancak portal erigim igin
uygun bir erigim noktasi garttir. Boylece ulusal ambarlarin esas basaris1 ambarlarin birbirileri
arasinda bilgi paylagimi, nesne ile ilgili kayitlarin alis verisi ve nesnelerin kendilerine erigimi
saglamasina baghdir (Richard ve diger., 2003). Bu yiizden nesne ambarlan tek bir nesne
ambari olarak galisabilecegi gibi bir ka¢ nesne ambarinin birlikte galigmasi seklinde ortaya

¢ikabilmektedir.

2.3.1 Ogrenme Nesnesi Ambarlar:

Aralarinda nesne anlayiglan ile ilgili bir takim farkliliklar bulunan nesne ambarlari,
kendi olusturduklart Ggretim materyali piyasas: igerisinde gittikge daha kaliteli materyaller
tiretmekte ve yayimlamaktadirlar. Asagida, diinyadaki 6nde gelen nesne ambarlanyla ilgili

genel betimlemelere yer verilmistir.



Apple Learning Interchange — Learning Resources

http://ali.apple.com/ali/resources.shtml

ALI (Apple Learning Interchange) veritabani ile binlerce 6gretim ve bilgi kaynagina
erisilebilir. Bu nesne ambar konu ¢esitliligi agisindan ¢ok zengin bir igerige sahiptir. Apple
bilgisayar firmas: tarafindan finanse edilmigtir. Konu, ders, alt konu, seviye (okul oncesi,
ilkokul, ortaokul gibi...), igerik tipi (metin, ses, katalog, 6grenme aktivitesi...), 6grenme
nesnesinin dili, anahtar kelime ve nesne numarasi gibi kriterlere gére arama yapmaya imkan
vermektedir. Bu nesne amban genellikle farkli nesne ambarlan ile ortak galigmakta olup
toplama (gather) 6zelligine sahiptir. Bundan dolay: da yaklasik olarak 40 ile 50 bin nesneye
erisim imkani vardir. Kendi biinyesindeki nesneler, site galiganlan tarafindan olusturulmugtur.
Ilk, orta ve lise diizeyindeki nesnelerin bulundugu siteyi tiim ziyaretgiler kullanabilirler. AL’

de kendileri tarafindan olugturulmug 6zel bir metadata tanimi kullanilmaktadir.

Careo

http://careo.netera.ca

Alberta yerleskesinin Ogrenme nesneleri deposu olan ve Alberta tarafindan
desteklenen Careo projesinde, disiplinler arasi 6gretim materyallerinin 6greticiler tarafindan
sorgulanabilir bir koleksiyonu olusturulmustur. Calgary Universitesi, Alberta Learning ve
eduSource tarafindan finanse edilmistir. Bu nesne ambarinin ana sayfas: biraz karigik olsa da
aranan nesneyi bulmak igin gerekli basit ve gelismis arama segenekleri bulunmaktadir. Ayrica
ana sayfada en yeni ve en ¢ok ilgi gbren nesneler goriintiilenmektedir. Konu alam béliimiinde
yaklagik olarak 70’i askmn konu bashigi bulunmaktadir. Ingilizce, Ispanyolca ve Fransizca
dillerindeki nesneleri barindirir. Careo, web tabanli interaktif egitimsel oyunlar, web sayfalan,

videolar gibi nesneler icermektedir.

European Knowledge Pool System (ARIADNE)
http://rubens.cs.kuleuvert.ac.be:8989/silo/

Avrupa birliginin egitim ve Ogretim programu tarafindan desteklenen ARIADNE
egitimsel iceriklerin Avrupa ¢apinda yayimlanmasi1 amaciyla gelistirilmistir. Bu gergevede
olusturulan KPS (Knowledge Pool System - Bilgi Havuz Sistemi), egitimsel kaynaklarin
yeniden kullammi ve paylasimim saglamaktadir. Cok biiyiikk metinler, slayt setleri, video

klipler ve interaktif nesneleri icerir. Interaktif nesneler; cok segenekli anketler, testler,
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otomatik degerlendirmeler ve simiilasyonlar seklindedir. Almanca, Ingilizce, Ispanyolca,
Fransizca, Italyanca ve daha bir ¢ok dilde arayiiz imkam sunar. Materyaller, kullamcilar
tarafindan gonderilir. Bir kalite kontrol mekanizmasinin heniiz olugturulmamig olmasi eksik
yanlarindan sayilabilir. Metadata bilgilerini gérmek igin kullanmic1 girisi gerektirmez ancak
nesneleri sadece liye kullanicilar gorebilir. Metadata standardi olarak IEEE LOM ve Dublin
Core kullanilmagtir.

Co-Operative Learning Object Exchange
http://cloe.on.ca/

CLOE, uzman degerlendirmesinden gegen 6grenme nesnelerinin yer aldigi bir nesne
ambanidir. Ancak bu degerlendirme sonuglarina metadata bilgileri igerisinde yer verilmez.
Kiigilik bir nesne ambari olan Cloe, Merlot’tan daha kaliteli materyaller igermektedir (Harwey, -
2005). Biitiin nesneler interaktif ve tarayici tabanhdir. Edu-Source Canada tarafindan
sponsorlugu yapilan bu nesne ambarina sadece Kanada’da yer alan iiye {iniversiteler
tarafindan erigilebilmektedir. Lisans, yiiksek lisans ve doktora Ggrencileri igin hazirlanmig
nesneler bulunmaktadir. Nesneler, sadece Kanada kampiisiinden katilmig olan iyeler
tarafindan gonderilebilir ve gézden gecirilebilir. Konu kapsami agisindan oldukga genistir.
CLOE, 6grenme nesnelerinin sanal ekonomi piyasasim gelistirmeyi amaglamistir. Olusan bu
O0grenme materyalleri ekonomisi, kullanicilarin materyal olusturmalarimt ve géndermelerini

tegvik etmektedir.

Digital Library for Earth System Education (DLESE)
http://www.dlese.org

NSF (National Science Foundation) tarafindan finanse edilmis olan DLESE,
egitimciler ve dgrencilere, diinya fen bilimleri egitimi sistemini destekleyen binlerce siteye
ulasma imkam tammaktadir. Bu koleksiyon, ders planlan, haritalar, gekiller, goriintiileme
araglari, degerlendirme aktiviteleri, programlar, online dersler ve diger materyaller gibi
kaynaklar icerir. Kaynaklar, onaylanmis liye gruplar ve 6zel komite iiyeleri tarafindan bir
araya getirilmistir. Kaynaklar ve kaynak koleksiyonlann ilgili diinya fen bilimleri
profesyonelleri ve arastirmacilari tarafindan kullanilmaktadir. Metadata girisleri iiyeler
tarafindan yapilmakta olup ADN (ADEPT/DLESE/NASA)’nin gelistirdigi 6zel bir standart
kullamlmaktadir.



46

Education Network Australia (EdNa)

http://www.edna.edu.au/go/browse/

EINA Online; Avustralya’da egitim, Ogretim ve Ofrenme igin yararli Internet
sitelerine yonlendirmeyi amaglayan bir servistir. Tim kullanicilara agik olan bu nesne amban
on alt1 binden fazla nesnenin yer aldigi genis bir konu kapsamina éahiptir. Avustralya’da
egitim ve Ggretim igin bir rehber niteliginde olan EANA aym zamanda 6grenme ve Ogretme
igin yararli web tabanli kaynak veri tabami olma Ozelliklerini tagir. Kullamicilar kaynak
tavsiyesinde bulunabilirler. Metadata tanimlamalari, hem kullanicilar hem de site galiganlar

tarafindan yapilabilmektedir. Metadata standard1 olarak Dublin Core kullanilmistir.

Educational Object Economy (EOE) Learning Objects: Java Applet Library
http.//www.eoe.org/

EOE, ilk bakigta bir organizasyon gibi goriinse de arka planinda bir nesne amban
bulunmaktadir. Bir ¢ok Java Appletinin bulundugu bir nesne ambaridir. Genellikle diger
sitelere link verilmistir. Ancak nesnelerin ortak o6zelligi hepsinin Java Applet olarak
hazirlanmig olmasidir. Sitedeki nesnelere arama yoluyla degil de baslik altinda ulagsma imkam
vardir. Genel, Bilgisayar bilimi, Psikoloji, Din, Sosyal bilimler, Ekonomi, Genel matematik,
Aritmetik, Geometri, Miihendislik, Analiz, Astronomi ve Fizik gibi bircok konu alaninda

yaklasik olarak 3300 adet nesne bulunmaktadir.

Gateway to Educational Materials (GEM) Project
http://www.thegateway.org/

Bu nesne ambarninda; Ggretimin basanis1 igin yiiksek kalite ders planlar, {initelerin
miifredat programlan ve Internet {izerindeki diger G6grenim kaynaklart bulunur. U.S
Department of Education tarafindan finanse edilmektedir Gem (2003), Ogrenme nesnelerini,
egitimsel materyal olarak tammlamaktadir. Bu nesne ambarinin en biiyiik 6zelligi nesne sayist
itibari ile ¢ok biiyiik olmasidir. Yaklasik olarak elli bes bin nesne bulunur. Biitiin yag gruplan
icin nesneler yer almaktadir. Nesneler, site caliganlan tarafindan kontrol edilmektedir.
Nesnelere ulasmak icin iye girisi gereklidir. Metadata tammlann {yeler tarafindan

olugturulmakta ve standart olarak Dublin Core kullanilmaktadir.
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Merlot
http://www.merlot.org/Home.po

Merlot nesne ambari, {icretsiz hizmet veren ve yaygin olarak bilinen bir nesne
ambandir. Kaliforniya Universitesi 6grenim gelistirme merkezi tarafindan finanse edilmistir.
Biinyesinde yaklagik olarak 13 bin nesne bulundurmaktadir. Bu nesne ambanﬂda basit veya
gelismis arama gibi arama segenckleri yam sira nesnelere erisim konu bagliklan altinda da
saglanmaktadir. Karmagik bir yapiya sahip olan Merlot, nesneler ile ilgili uzman kisilerin
Oneri ve elestirilerine ek olarak iiyelerin yani nesne ambani kullanicilaninin da nesneler
hakkinda goriis bildirmelerine olanak vermektedir. Sanattan fizige, matematikten igletmeye
kadar farkli alanlarda materyaller yer alir. Merlot’un amaci, web sayfalarint kullanan 6gretim
elemanlarina klasik Ogretim ortamlari, web tabanli 6gretim ortamlari ve uzaktan Ggretim
ortamlarindaki dersler igin kaynak sunmaktir. Kaynaklar site ¢alisanlann ve kullanicilar
tarafindan gonderilir ancak uzman incelemesinden gecerler. Metadata bilgileri, proje
kapsaminda gelistirilmis arayiizii vasitasiyla nesne gelistiricileri tarafindan {retilir. Metadata

standardi olarak IEEE-LOM kullanilmugtir. Biitiin yag gruplarina hitap etmektedir.

OpenCourseWare (Massachusetts Institute of Technology)
http://ocw.mit.edu/index.html

Massachusetts teknoloji enstitiisiine ait bu nesne ambarinda birgok baglik altinda nesne
bulunmaktadir. Havacilik, Insan bilimi, Mimarlik, Biyoloji, Fizik, Kimya, Ekonomi gibi daha
bircok konu bash@ altinda materyaller bulunmaktadir. Nesnelere erigim, arama ve genel
basliklarin iginde direk linklerle saglanmaktadir. Gelismis arama kriterleri oldukga basit ve
anlasilirdir. Dort ana baghk altindaki alt kriterlerle arama imkani saglanmaktadir. Bu nesne

amban web aracilifiyla erigilebilir olan kaynaklan kendi biinyesinde toplamay1 amaglamigtir.

Wisconsin Online Resource Center — Wisc-Online Learning Object Project

http://www.wisc-online.com/, http://www.wisc-online.com/Info/LODevProc.htm

NSF tarafindan desteklenen bu 6grenme nesnesi ambari, online hizmet veren ve
yaklasik olarak iki bin nesneyi biinyesinde bulunduran bir ambardir. Nesneler, online ve
gelistirilmekte olan nesneler diye iki sekilde gruplandinlmistir. Ana sayfa oldukg¢a sade
yaprdadir. Bir video yardimiyla da kullanicilara 6grenme nesnesi yaklagimi hakkinda gerekli

on bilgiler verilmektedir. Materyallerin indirilmesine ve kopyalanmasina yasal olarak izin
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verilmemigtir. Tiim ziyaret¢iler nesnelere ulagabilmektedir. Nesneler, liye organizasyonlar ve
tasarim ekibinin ortak caligmasiyla gelistirilmektedir. Daha gok interaktif, tarayici tabanlh
egitimsel materyaller yer almaktadir. Metadata tanimlan site ¢aliganlan tarafindan higbir

standart g6z Oniine alinmaksizin olusturulmaktadr.

Splash
http://www.splashedu.net/

CANARIE tarafindan desteklenmis bir girisim olup p2p teknolojileri ve ilkelerini
kullanan 6grenim nesnesi ambarlari igin bir altyap: gelistirmek amacindadir. SPLASH olarak
bilinen bir tanimlayici bilgi diizenleyicisi (meta-data editér) gelistirmis olup SPLASH
Ogrenim nesnesi tanimlayici bilgilerinin POOL adli ambar altyapisina entegre edilmesini
saglayan bir diizenleyici olarak goérev yapmaktadir (Cebeci, 2003b). Ingilizce ve Fransizca
arayiiz dilleri sunmustur. Elera, CanLom, EANA, Ariadne, Smete, Pond, Explora v¢ RDN
nesne ambarlarinda arama imkan1 sunmaktadir. Bu da diger ambarlarin yaymlama 6zelligini

6n plana cikarir.

Educational Software Components of Tomorrow (ESCOT)
http://www.escot.org/

ESCOT, ortaokul matematigini yenilenen teknolojiyle biitiinlestirmek igin gelistirilen
bir test projesidir. Proje yiiksek kaliteli dijital kaynaklarin, tahmin edilebilen kopyalarinin ve
uygulamalanmn {iretimini aragtirir. Bu nesne ambar1 daha ¢ok Java applet agirlikli nesneleri
bulundurur. Nesne igeriklerinde, matematigi giinlik hayat ile iliskilendirmesi ve
yapilandirmaci 6gretim ortamlan ile uyumlu olmast géze garpmaktadir. Site igersinde basit
arama ve gelismis arama kriterlerinin bulunmamasi bir dezavantajdir. Bunun nedeni nesne

sayisinin az olmasi olabilir.

Bu nesne ambarlarinin disinda, dijital materyalleri barindiran g¢ok sayida site
mevcuttur. Bunlara miihendislik, matematik ve bilgisayar kapsaminda hizmet veren Enhanced
and Evaluated Virtual Library, Internet iizerindeki en eski Ogrenme nesnesi
koleksiyonlarindan biri olan ve matematik ile ilgili kaynaklan barindiran Math Forum ve yine
mithendislikle ilgili dijital kaynaklarin yer aldig1 National Engineering Education Delivery
System (NEEDS) 6rnek olarak gosterilebilir.
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Bu Ornekleri ¢ogaltmak miimkiindiir. Burada asil dikkat ¢eken nokta, egitim ile ilgili
kurumlar, organizasyonlar ve niversitelerin, g¢esitli projeler kapsaminda nesne amban
gelistirmis olmalaridir. Cilinkii nesne ambarlarinin gelistirilmesi ve yayginlastirilmast,
O0grenme nesnelerinin yayginlagtirilmasi, paylagimi ve dolayisi ile 6gretim ortamlarinin
zenginlestirilmesi yoniinde olduk¢a 6nemli bir adimdir. Bu anlamda ambarlarin ve ambardaki
nesnelerin yabanci dillerde olmasi dzellikle ilk ve orta Ggretimde bir takim zorluklara neden

olabilir. Bu yiizden Tiirkge bir nesne ambar1 bulunmamas: bir eksiklik olarak gériilebilir.

2.4 Ogrenme Nesnelerinin Pedagojik Boyutu

Oprenme nesnesi yaklasiminda 6retim, 6grenme nesnelerinin bir araya getirilmesiyle
olusur. Ancak Ogrenme yaklasimlan temel alinarak bu nesnelerin bir araya nasil
getirileceginin ortaya konmasi gerekir (Baruque ve Melo, 2003). Ogrenme nesnelerinin
kullanimi yo6niindeki en biiylik problemlerden biri en iyi sonucu verecek pedagojik bir
modelin bulunmamasidir (ADL, 2003). Ornegin, 6grenme nesneleri, sif igerisinde
kullanildign zaman Ggrenme ortaminin, Ggrenci aktivitelerinin ve Ggrenmenin sorumlulugu
genellikle dgretmen {izerindedir. Ancak hazir materyallerin, gelismis O6gretim yaklasimi ve
O6grenme senaryolarina uygun olarak, 6grenmenin ve i yapma siirecinin yonetimi ve
yapilanmast amaciyla da kullanmasi miimkiindiir (Ilomaki ve diger., 2003). Yani farkh
Ogrenme yaklagimlan farkli stratejiler 6nermektedir (Baruque ve Melo, 2003). Bu yiizden
6grenme nesnesi yaklagiminin, 6gretim yaklasimlari agisindan incelenmesi 6nemlidir (Ilomaki
ve diger., 2003). Ogrenme yaklasimlarinin hemen hepsi 6grenme nesneleri modeliyle
uygulanabilir prensipler icerir (Baruque ve Melo, 2003). Asagida farkli Ggrenme
yaklasimlarinin prensipleri biinyesinde G6grenme nesnelerinin tasarnimi, uygulanmasi ve

degerlendirilmesi ele alinmigtir (Banks, 2001).

2.4.1 Davramseilik ve Ogrenme Nesnesi Yaklagim

Davranig¢ilik, pozitivist felsefenin bir iiriiniidiir. Nesnelcilik ile es anlamh olarak
kullanilmaktadir. Nesnelcilikte, diinya hakkinda giivenilir bir bilginin varligina inanilir.
Egitimciler i¢in amag, bu bilgiyi aktarmak ve yaymak; dgrenciler i¢in de bu bilgiyi almaktir.
Davramsgi yaklagimda; dersler Ogretmenlerin anlatimlant ile yiiriitiiliir, dersler kitaplara

dayanir, Ggretmenler bilgi kaynagidir ve 6grencilere bu bilgilerini aktarmakla gorevlidirler.
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Ogrenci, dgretmenin aktardigim aynen almak ve tekrar etmekle gorevlidir. Davramseiligin
ozellikleri asagidaki gibi siralanabilir (Senemoglu, 2004, s;95-104, Selguk, 2003, s;131-154;
Yanpar, 2005, s;19);
o Ogrenme distan etkilerle (pekistirme ve tekrar) elde edilen bir sonugtur.
e Opgrenci dis uyaricilann pasif alicisidir.
e Opretmenler, 6grenci basansim ve dgrenmesini degerlendirmek i¢in sorulara kesin ve
tek dogru cevap beklerler.
o Ogretmenler, 6grencilere bilgiyi aktaran kaynak durumundadir.
o Oprenciler, 6gretmenler tarafindan bilgiyle doldurulacak bos tiipler konumundadr.
o  Opretim programyla ilgili etkinlikler ders kitaplariyla simrldur.
e Oprenci basanisiun degerlendirilmesi. 6gretimden ayr bir siiretir. Degerlendirme,
genellikle testler yoluyla egitim programinin sonunda yaplir.
¢ Onceden hazirlanmig 6gretim programina siki sikiya baglilik s6z konusudur.

Oprenme nesneleri ile ilgili yapilan calismalarin ¢ogu davramser geleneklerden
bagimsizdir. Ancak, davramiggilarin Oneri ve diisiincelerinin tarafsiz bir sekilde ogrenme
nesnelerine transfer edilmesi miimkiindiir. Ogrenme nesneleri, davranisgilikla ilgili olan ancak
sadece davramseiliga Ozgiin olmayan asagidaki prensipler agisindan incelenebilir (Banks,
2001);

1. Kiigiik 6grenme yignlari: Ogrenme nesnelerinin en énemli 6zelligidir. Bu 6zellik
Ogrenme nesnelerinin sadece yeniden kullanilabilirligini kolaylastirma agisindan degil ayn
zamanda 6grenme siirecine yardimci olmasi agisindan elveriglidir. Davranigg: yaklasima gore
Ogrenenler tarafindan yonetilebilen ve tizerinden uygun doniitler ve pekistirecler verilebilen
kiigik 6grenme birimleri, kii¢lik birlesim kiimelerinin ya da bilgilerin sunumuna imkan verir.
Kiiciik yiginlar ayrica 6grenenin dikkatini ve motivasyonunu arttirir (Banks, 2001).

2. Siralama ve 68renmenin akisi: Davramiggiligin yam sira diger 6grenme teorileri
de 6grenmenin siralanmasina biiyiik 6zen gosterirler. Ornegin, Gagné (1985) 6grenme siireci
icin dikkat ¢ekme ile baslayip devam eden adimlar tanimlamigtir. Bu adimlar 6grenme nesnesi
yaklasimi ile olduk¢a uyumludur. S6yle ki bu adimlarin her biri i¢in farkli baglangic ve sonu
olan, 6nceden tanimlanmis ayri 6grenme olaylar: ve tanimlanmig bir olaylar sirasini 6ngoriir.
Bu olaylarin her biri bireysel 6grenme nesnesi tasarimi ve kullanimi igin kullanilabilir (Banks,

2001).
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3. Ogrenme hedefleri ve baglam: Ogrenme nesneleri igin yapilan galismalarda her
Ogrenme nesnesinin bir ya da daha fazla hedefinin olmas: gerektiginden bahsedilir (CISCO,
2001). Hedeflerin varlign ¢ok Onemli bir husustur, ¢linkii 6grenme nesnelerini bir araya
getirerek uygun bir 6gretim programi olusturmak, her bir nesneden ne 6grenilecegi hakkinda
acik bir fikir edinilmesine baglhdir.

Davramiggilik, her bir 6grenme adiminin bir hedefinin ya da dlgiilebilir bir ¢iktisinin
olmast gerektigini isaret eder. Sonug olarak Ggrenilen her yeni beceri ya da bilgi pargacigy,
onceden kazamlmis bilgi veya becerinin iizerine kurulur. Bu sonug, 6grenme nesnelerinin
uygun bir program gelistirmek igin nasil bilestirilecegine iligkin bir gergeve ¢izer. Kiiglik
boyutlu 6grenme birimlerinin yer aldig bir kiitiiphane olduk¢a iyidir, ancak bunlan kiimeler
halinde bir araya getirmekten ziyade bunlan kullanarak doyurucu bir Ggrenme yemegi
hazirlamak esastir. Bunun nasil yapilacag: 6grenme ¢iktilari ve 6n bilgilere baghidir. Bu iki
faktoriin ise davraniggr bakisla uyum i¢inde oldugu séylenebilir (Banks, 2001).

4. Her bir 6grenme adimindan sonra doniit verilmesi: Davramgg: yaklagimin
Ogrenme iriinlerini gozlenebilir davraniglar olarak kabul etmesinin getirdigi avantajlardan
biri, 6grenenin gerekli davramisi gOstermesi halinde pozitif doniit verilebilmesi veya
gosteremedigi durumda Ogrenme siirecinin yenilenmesidir. Bu durum rahatlikla 6grenme
nesnelerine transfer edilebilir. Bu amagla izlenecek modelde, 6grenilecek bilgi ya da beceriye
iligkin anlatimlardan sonra hedef davranisi iceren bir soru sorularak Ggrenen degerlendirilir.
Dogru yamt, iliskilerin dogru kuruldugu anlamina gelir (Banks, 2001).

5. Tekrar ve pekistire¢: Davranig testinden edinilen doniitler 6grenenin bir sonraki
Ogrenme nesnesine gegisi igin esas tegkil edebilir. Tim sorulart ya da 6nceden belirlenmis
sayidaki sorulari dogru cevaplayan bir sonraki adima gegebilir. Diger yandan yeteri kadar
soru cevaplanmadig1 durumda daha fazla 6grenme yasantis1 geregi ortaya ¢ikar. Bu islem aym
ya da farkli Ogrenme nesneleri ile bilginin farkli sekillerde sunulmasi geklinde
gerceklestirilebilir (Banks, 2001).

6. Motivasyon: Motivasyonun saglanmasi, ige ve gbreve gore bagli olarak degisir.
Cok basit bir sekilde genelde online 6grenmede, Gzelde ise 6grenme nesnesinde motivasyonu
arttiracak 6nlemler yer alabilir.

7. Bilginin objektifligi: Davraniggilikta bilgi, 6grenenin deneyiminden bagimsiz bir
sekilde tamimlanan objektif bilgi olarak gdriiliir. Ofrenme ise bunun edinilmesidir. Birgok

biligsel anlayigta da bilgi bu sekilde goriiliir (Jonassen, 1991). Bu noktada bilgi, 6grenme
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nesnesi pargalanyla iliskili olarak sunulan boliinebilir y18in olarak tanimlanabilir. Ayrica
bilgi, igerik ile Ggrenen arasinda etkilesimin bir iirlinii olarak goriiliirse, 6grenme nesnesi
tasariminda Ggrenen ve ortam arasindaki karsilikl etkilesime 6zen gosterilmesi gerekir.

8. Aktif ogrenme: Opfrencinin Ofrenme siirecine aktif katilmi  Snemlidir.
Davranisgilikta aktif katilim, materyal biinyesinde uzmanlar tarafindan olugturulmusg
iligkilerin uygulanmasi olarak goriiliir. Bu bakis 6grenme nesneleri igerisinde aktif 6grenme
modellerinin rahatlikla uygulanabilecegini goOsterir. Ciinkii uygulanacak olan iliskilerin
bilindigi ve tammlandig) farz edilir. Ayrica uygun yerlerde doniitler verilebilir ve 6grencinin
bir sonraki 6grenme durumu aligtirma sonuglarindan haberdar edilebilir.

Sonug olarak, 6grenme nesneleri davramigg1 bakis ile dogal bir uyum igerisindedir.
Kiigiik adimlar, 6grenmenin asamaliligi, doniit ve tekrar gibi 6zellikler cogu zaman farkli

Ogrenme teorilerinde de aymi sekilde gergeklestirilir (Banks, 2001).

2.4.2 Yapilandirmacilik ve Ogrenme Nesnesi Yaklasimi

Yapilandirmacilik (constructivism); birey, 6grenme ve bilgi yapilandirma kavramlarini
merkez alan yaklagimi ile nesnelci yaklasimdan oldukga farklidir (Jonassen, 1991, 1994).
Yapilandirmaci yaklasim 6gretme kavrami degil, 6grenme kavrami iizerinde durur (Gallini,
2001). Bu yaklasima gore Ogrenme; bireylerin kendi deneyimleri, zihinsel yapilari ve
inanglarina baglh olarak bilgiyi yapilandirma siirecidir (Jonassen, 1994). Tiim 6grenmelerin
zihindeki bir yapilandima sonucu olustugu varsayimi iizerine temellendirilen
yapilandirmacilik, bireylerin 6grenme siirecinde daha fazla sorumluluk almalainm ve etkin
olmalarim gerektirir. Bu amagla yapilandirmaci egitim ortamlarinda, bireylerin gevreleriyle
daha fazla etkilesimde bulunmalarina olanak saglayan isbirliine dayali 6grenme, probleme
dayal1 6grenme vb. 6grenme yaklagimlarindan yararlanilir (Brooks ve Brooks, 1993).

Yapilandirmac: yaklagima gére 6grenme, bireyin dis ¢evre ile etkilesimi sonucu, kendi
biligsel yapisi igerisinde bilginin yapilandirildigs aktif bir siirectir. Ogrencinin hangi seviyede
islem yaptig ile ilgili agik fikirleri vardir. Yapilandirmacilikta 6grenme nesneleri agagidaki
prensipler gergevesinde incelenebilir (Banks, 2001).

1. Siralama ve 6grenmenin akist: Laurillard ve arkadaslarinin (2000) lineer olmayan
Ogrenme ortamlarnt olusturmak igin kullanmig oldugu modele gore, G6grenmenin akisi
noktasindaki kontroliin Ggrenci ve materyal arasinda dengeli olmas: igin onerdigi adimlar

asagidaki gibidir;
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e Hedefler ve alt hedefler 6grenci tarafindan segilir.

e Caligma 6grenci tarafindan baslatilir ve tekrarlanir ve materyalle etkilesimle
tamamlanir.

e Diisiinmeyi desteklemek i¢in materyalden doniit alinir.

e Oprenciden kendi ¢alismalan ile modelin cevaplarin: karsilagtirmas istenir.

o Ogrencilerin cevaplanm agik agik yazmasi ve gozden gegirmesi igin bir not
defteri bulunur.

Banks’a (2001) gore 6grenmenin akis1 birkag nesne ile olusturulabilecegi gibi tek bir
Ogrenme nesnesi iginde de yer alabilir. Bu tek nesnede, bir grup nesneyi kapsayacak kadar
genis kapsamli bir anlatiya ihtiyag vardir. Ayrica amaglarin kurulmasi hedef davraniglara
benzer, ancak burada 6grenciye bir menil yardimiyla ya da bagka bir sekilde 6zel bir 6grenme
bolimiinii secebilmesi imkam verilmesi esastir. Ofrenme hedefleri yapilandirmacilar
agisindan, 6grenme nesneleri i¢in vazgegilmez bir 6zellik degildir.

2. Ogrenme hedefleri ve 63renme baglamm: Davramse1 modele gére birinin dgrenme
nesnesi ile ne dgrenecegi aslinda o nesnenin bir dzelligidir. Ogrenme nesnesi neyi 6gretmek
icin tasarlanmigsa basarili bir sekilde kullanildiginda onu Ggretecektir. Fakat yapilandirmaci
bakisa gore boyle degildir. Ogrenme hedefleri 6renme baglamina gore degisir. Bu yiizden
hedefler 6grenme nesnesin kullamm baglaminda tanimlanmalidir. Bu bakig, bir 6grenme
nesnesi ile birlikte yayinci ya da yazar tarafindan bildirilen 6grenme hedeflerinin nesnenin
nasil kullanilacagina iligkin bir rehber olarak diisiiniilmesini gerektirir. Dolayisiyla hedefler,
nesnenin basarili bir sekilde kullanildifinda 6grenenin ne dgrenecegi anlamina gelmez. Bu
yiizden, Nesne igeriginin bir program ya da ders gibi 6zel bir baglama biitiinlesik olmasi
gerekir. b

Ayrica 6grenme nesnelerinin hedeflerinin sabit olmamasi ve dagitim baglamindan
etkilenmesi s6z konusudur. Ancak nesneleri yeniden kullanmay: isteyen diger Ggretmenler
i¢in baglam-6zel 6grenme nesneleri daha cazip olabilir. Bu yiizden 6grenme nesnesi ambarlar
bu sekilde sorgulamaya agitk olmalidir. Gergekte kendi kullanma baglami, &8retmenleri,
yayincilarin 6ngordiigi bir grup 6grenme hedeflerden daha ¢ok ilgilendirir.

3. Ogrencilerin mesguliyetleri ve rolii: Ogrenciye uygun deneyimleri saglamak igin
aktif rol verilmelidir. Bu husus, yapilandirmact yaklagimda 6nemlidir. Ancak, 6grenme

nesneleri ile yayimlanan bir 6grenmede daha siki tutulmalidir. Davraniggilikta uygun 6grenme
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programlarindaki sorumluluk, dersi olusturan programciya veya tasarimciya yiiklenirken,
yapilandirmacilikta bu sorumlulugun bir kismu diigiinen ve dikkatli olan dgrenicilere yiiklenir.

Ogrenciler asagidaki sorularla mesgul olurken yardima ihtiyag duyarlar.

e Bu 68renme nesnesinden ne 6grenmeyi bekliyorum?

e Bu §grenme nesnesiyle ¢alismak igin ne biliyorum ya da yapabiliyorum (6n bilgi)?

e Bunu dgrenebilir miyim ya da becerebilir miyim yoksa bagarabilmek 6nce bagka
bir 6grenme nesnesiyle ¢aligmam gerekir mi?

e Bu 6grenme nesnesi benim ¢grenme adimlarimla ne kadar uyumludur?

Tipik bir 6renme nesnesi bu ihtiyaglani fark edip bir takim destekler sunar. Ozellikle
ilk iki soru i¢in agagidaki yollar takip edilebilir.

a) Ogrenciyi ne tiir 6grenme ihtiyaglarimi karsilayabilecegi ve 6n gereklilikleri
konusunda bilgilendirir.

b) Ogrencinin, nesnenin baslangicinda 6n gerekliliklere sahip olup olmadigim ve
sonunda ise hedefleri kazanip kazanmadigim test eder. Bu, nesnenin kendi igerisindeki bir 6n
test yardimiyla yapilabilecegi gibi 6grenciye uygun Ggrenme nesnelerini isaret etmek igin
kullanilan tarama nesneleri yoluyla da gergeklestirilebilir.

Yapilandirmaci yaklasim, Ggrencinin 6grenme aktiviteleriyle ugragmasim, gdzden
gegirmesini ve 6grenme iizerinde diigiinmesini 6ngoriir. Ogrenmenin kiigiik birimlerinin
lizerinde diigiinmesi ve Ggrenenin kendi bilgi yapisi igerisinde olusturmasi, biiyiik 6grenme
birimlerine nispeten daha kolay olacagi ic¢in kiigik ve aynn Ofrenme nesneleri
yapilandirmaciligin bu on goriisiine uygundur. Omnek vermek gerekirse probleme dayal
Ogretim yaklasiminda, 6grenme nesnesi problemin ¢oziim siirecini destekleyen bir nesne ya
da igerikle ilgili nesneler olabilir. Igerikle ilgili nesneler farkli bakis 4¢11ar1 ile ya igerigi sunan
ya da arastirma imkan1 veren nesneler olarak goriilebilir. Bu igerik nesneleri, problem ¢dzme
stirecinde bir ya da daha fazla adimda kullanilir. Problem ¢6ziim siirecinde nesneler bir arag
olarak da kullamlabilir. Mesela bir 6grenme nesnesi, igerisinde adimlarin yer aldig1 bos bir
sablondan olusabilir. Ogrenciler rehberlik igin bu sablonu kullanabilirler. Burada sablon,
ogretim siireci igin bir yap1 saglar (Ilomaki ve diger., 2003).

Yapilandirmaci 6grenme nesnesi tasarimcisi, 6gretme hedeflerinin aktif kurulumuna
ve dgrenme lzerinde diisiinmeye agirhk vermelidir. Davranisg1 yaklasim i¢inde de hedefleri
belirleme ve gézden gegirme 6nemli iken 6grencinin daha az aktif bir rolii s6z konusudur. Bir

davranis¢i igin daha ¢ok nesnenin ne Ggrettiginin 6zetlenmesi ve anlagilmas: durumu vardir.
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Yapilandirmaci bakista ise odak Ggrenenin ne 6grenmeyi istedigi ve bunun kendisinde var
olan yap: igerisinde nasil uyumluk gosterecegi lizerindedir. Daha sonra, var olan bilgi
yapisinda degisiklik iizerinde durulur. Ogrenme nesneleri, 6grenene ne Ggrenecegini ya da ne

Ogrenmis olacagim séylemekten ziyade, 6greneni eylemleri yapmasi igin tesvik etmelidir.

2.4.3 Durumlu Ogrenme ve Ogrenme Nesnesi Yaklagimi

Durumlu 6grenme (Situated Learning), aslinda yapilandirmaci yaklagimin altinda
incelenen ve 6grenmeye yeni bir bakis agis1 getiren bir kavramdir. 1990'h yillarda yogun bir
sekilde aragtirmalara konu olan durumlu Ggrenme, 6grenmenin bir baglam iginde olustugu
goriislinii savunmaktadir. Bu baglam, gergek diinya ortamui ya da gergek diinya ortamlarinin
bir kopyas1 olabilir (Ataizi, 2001). Ogrenmenin aslinda sosyal bir siire¢ olmas, topluluklart
icerisinde ¢evre ile mesguliyetle Ggrenmenin (¢iraklik) 6nemli olmasi ve bilginin bagka
baglamlara transferinin yapilandirmaci ve davraniggi yaklagimda ortaya konuldugu kadar basit
olmamasi, durumlu G6grenme teorisinin One ¢ikan Ozellikleri arasinda sayilabilir (Banks,
2001).

Bednar ve digerleri (1992)’ne gore; “Ogrenenler bir konuya fakli agilardan
bakabilmelidirler. Bunu saglamak icin bir anlayis olusturmaya odaklanir ve otantik baglamlar
sunarsak o zaman bu ¢ok yonlii bakis agilan icerik alanlarina uygulanabilir”.

Durumlu 6grenme gevresi;

e Bilginin ger¢ek hayatta nasil kullanilacagini yansitan dogal bir baglam saglar,

o Ozgiin faaliyetler saglar,

e Uzman bagarimlarina ve islemleri modellemelerine imkan saglar,

e Coklu roller ve bakig agilan saglar,

e Bilginin igbirlikli yapilanmasim destekler,

e Agcik olmayan bilgiyi belirginlestirmeyi kolaylastirir (Herrington ve Oliver,1995).

Aslinda durumlu 6grenme, diger yaklagimlarla yakindan iligkili oldugu igin 6nceden
bahsedilen bir ¢ok prensip bu teori i¢in de gegerlidir. Ancak 6grenmenin sosyal yonii ile ilgili
prensiplerden bahsedilebilir (Banks, 2001).

1. Ozgiinliik, baglamsallastirma ve ‘transfer: Durumlu G6grenmenin temel ilgisi
dprenmenin 6zgiinliigiidiir. Ogrenme baglami ise 63renmenin temel bilesenidir. Bu yiizden
herhangi bir baglamda nasil yapilacaginin Ggrenilmesi farkli baglamlarda otomatik olarak

yapilabilecegi anlamina gelmez. Burada “baglam” ve “durum” hem sosyal baglami igerir hem
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de fiziksel ya da alan baglamim igerir. Sosyal ve fiziksel baglam disindaki G6grenme, taklit
olarak diisiiniiliir ve gergek hayatta etkili bir sekilde kullanilamayacak bir 6grenmeye yol agar.
Elbette gercek hayatta uygulama hemen tiim 6grenmelerin birincil hedefidir. Ayn1 zamanda
O0grenmenin transfer edilebilirligi de Onemlidir. Yani, Ggrenmelerin gesitli baglamlarda
uygulanabilirligi bliyiik 6nem arz eder. Hurd (1998)’1n belirttigi gibi, etkili 68renme, sadece
kavram ve siireglerin 6grenilmesi degil bunlarin ne zaman kullamlip kullanilmayacaginin ve
neden kullanilacaginin bilinmesidir. Durumlu 6grenme teorisyenleri, transfer edilebilirligin
imkansiz oldugunu séylemezler. Ancak 6grenme ortamlarinda drneklerin, gesitli baglamlarda
bulunmasini gerekli gorirler. Bu gereklilik iyi bir 6gretim uygulamasi ya da 6grenme nesnesi
tasarimu icin bir giigliik anlamina gelir. Biitiin bu bilgiler 113inda 6grenme nesnelerinin
asagidaki unsurlarn icermesi gerektigi sGylenebilir (Banks, 2001);

e Kavram, prosediir ve beceriler,

e Cok sayida farkli baglamda uygulamalar,

e Ne zaman uygulanacagna iligkin agik bir bilgi.

Bunlar, tek bir 6grenme nesnesi igerisinde bulunabilecegi gibi birkag 6grenme nesnesi
ile de yapilabilir. Bir nesne ana kavrami igerirken, digerleri farkli baglamlarda uygulamalarini
igerebilir. Belki bir kisim nesne de uygulanmamas: gereken baglamlar igerebilir. Ornegin
Excel programinin kullanilmasi gibi genel prensiplere hitap eden nesneler genellikle farkli
ogretim programlarinda yeniden kullanilabilirler. Nesne, ne kadar 6zel bir kavrama hitap
ederse (6r: Excel’in spor kuliibii hesaplarimi tutmas: i¢in kullanilmasi) 6grenme o kadar
durumlandirilmig olur ama bir o kadarda yeniden kullanilabilirlik azalir. Bu probleme ¢dziim
yolu olarak, genel nesnelerin yani sira, 6grenci igin g¢esitli durumlan ortaya koyacak bir kag
0zel baglama hitap eden nesnelere sahip olmak Onerilebilir. Nesnelerin genel nesne ile
iliskilendirilmesi gerekir. Béylece grenciler genel igerikle birlikte kendi baglamlarinda Gzel
durum (6r: Spor kliipleri isletimi igin bilgisayar kullanimi) igerisinde hissederler. Diger bir
yaklasimda, Once genel prensiplerin Ggrenilmek istenip istenmedigi sorulduktan sonra
uygulamaya iligkin 6zel durum caligmasi, egzersiz yapilmasi ve 6grenci anlamalarinin test
edilmesi geklinde olabilir (Banks, 2001).

Bu ve diger Ozellestirme yaklasimlarimi desteklemek igin bir takim nesnelere 6zel
uygulama alanlanyla ilgili metadata atanabilir. Boylece bir kitle i¢in daha 6zgiin, durumlu

Ogrenme ortamlan olusturmak kolaylasir.
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2. Ogrenme hedefleri ve planlama: Ogrenmede planlama énemlidir ve bu plan
isledigi zaman 6grenme gergeklesir. Hem planin kendisi hem de uygulanmas: daha az ya da
daha ¢ok 6zgiin bir ortam igerebilir. Ogretmenin ya da &grenme nesnesinin etkili olmast,
planin zamaninda ve 6zgiin ortamda uygulanmasina baglidir (Banks, 2001).

Plan 6grenme hedeflerinin kazandinilmasi siirecini kapsar. Bu siiregte 6grenene su
goérevler diser;

e Oprenme hedeflerini agik ve kesin bir sekilde belirtmek,
o Bu hedefleri kazanmay: miimkiin kilacak bir plan olugturmak,
e Plam uygulamay: saglayacak 6grenme nesnelerini ve diger kaynaklar birlestirmek.

Yapilandirmacilikta oldugu gibi Ogrenme hedefleri 6grenme nesnelerinin nasil
kullamlacagm belirtici rehberlik olarak kabul edilir. Ustelik sadece 6grenme nesnelerinin
kullammi muhakkak hedeflerin kazamlacag anlamina gelmez. Ogrenme nesnesi sadece bunu
destekleyici bir rol alabilir veya hedeflerin kazanimi 6grenen, 6gretici ve 6grenme nesnesinin
karsilikl1 etkilesimi sonucu meydana gelebilir.

3. Uygulama topluluklari, bilissel ¢irakhk, bireysel ve toplumsal baglam:
Genellikle dgrenme ortami, mesleki egitim ya da performans destek gibi gergek uygulama
toplulugudur. Diger durumlarda amag, 6grenme ortamini bu topluluklara doniistiirmektir.
Mesela bir matematik sinifi matematiksel arastirma yapan matematikgiler gurubu olarak
goriilebilir. Bu fikirden hareketle durumlu 6grenme teorisyenleri, sosyal bilgi paylasimini
Ogrenmenin esas lokomotifi olarak goriirler. Bu durum, 6grenme nesnelerinin kullanimim
gecersiz kilmaz ancak Ogrenme siirecinde temel rol degil de destekleyici bir rol yikler.
Aslinda iskelet olusturma (scaffolding) rolii iistlenir. Ogrenenin mevcut durumu ile daha
becerikli bir uygulayici olmasi igin 6ngériilen durumu arasindaki bilgi boslugunu doldurucu
bir rol oynar (Banks, 2001).

Ogrenme siirecinde tipki fiziksel iskelete benzer sekilde dgrenme iskeleti olusturma
noktasinda, bilegen tabanli (Component Based) yaklagimdan faydalanilabilir. Genel diigiince,
Ogrencinin bulundugu yerden ulasacag: yere kadar destekleme adimlaridir. Bu adimlar ¢ok
kii¢lik bilegenler olabilir. Asil giiclilk, 6grenen igin belirli bir noktadaki eksigi uygun bir
sekilde kapatacak dogru dgrenme nesnesine ulagmaktir. Nesneye erigim Ogretici, 6grenen ya
da bagkalar tarafindan gergeklestirilebilir. Bu erisim her zaman biiyiik bir 6grenme nesnesi
ambarindan olmayacaktir. Belirli bir ders igin kaynak olarak verilen kiigiik bir nesne kiimesi
de olabilir. Ancak her haliikarda (Banks, 2001);
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o Oprenme hedefleri kaynaktan degil kullamcidan geliyor olarak  gbriilir.
Yapilandirmacilikta oldugu gibi kaynaklara ilistirilmis hedefler, nesnenin nasil
kullanilacagini ana hatlariyla gosterir.

o Ogrenme nesnesi igin vazgecilmez unsur, dogru 6grenme nesnesine erisimi miimkiin
kilan metadatadir.

Bu teorik yaklagimlar, 6grenme nesnelerinin kullammi ve tasarimi agamasinda
birbirlerini tamamlayici olarak goz Oniinde bulundurulabilir. Farkli seviye ve konu alanlar
icin farkli yaklagimlar tercih edilebilir ya da her bir yaklasimdaki prensipler daha basarih
dgrenme nesnesi olusturmak igin bir araya getirilebilir. Ayn1 zamanda seviye ve konu alan: ile
uygun yaklasim arasinda bir iliski oldugu da sOylenebilir. Ornegin, yiiksekogretim
Ogretmenleri genel yapilandirmaci ve durumlu Ogrenme yaklagimlarina egilim gGsterirken
davranis¢1 yaklagim prensipleri teknik 6grenme igin daha uygun olarak goriiliir. Durumlu
O0grenmenin ayrica profesyonel gelisim i¢in uygun oldugu da diigiiniiliir (Banks, 2001). Bu
boliimde nesne yaklasimi genel olarak 6grenme yaklagimlari agisindan incelenmistir. Sonraki
bdliimde nesnelerin dgretim ortamlarina entegrasyonu ile ilgili daha somut sablon ve 6nerilere

yer verilmistir.
2.5 Ogrenme Nesnelerinin Ogretim Ortamlarina Entegrasyonu

Kaynak hakkinda bilgi sahibi olunmasi ve erigim imkani bulunmas1 6nemlidir. Ancak,
6grenmeyi kolaylastirmak i¢in bunlarla ne yapilacagini bilmek gerekir (McNaught ve diger.,
2003). Ogrenme nesnesinin en iyi uygulamalarinin nasil olacagm isaret eden pedagojik bir
modelin bulunmamasi bu anlamda bir zorluk olmustur (Griffith ve diger., 2003). Ogrenme
nesneleri, klasik materyaller gibi tasarlanip kullanilabilir. Bu durumda 6grenme nesnelerinin
birgok faydasi ortaya ¢ikmasina ragmen alternatif Ggretim stratejilerinin kullanilmasi
zorlasacaktir. Literatiirde, 6grenme nesnelerinin kullanim ile ilgili farkli yapilar igin baz
siniflandirma ve oneriler yer almustir. Mesela Barritt (2002), 6grenme nesnelerinin nasil
kullanilabilecegini ortaya koyarken Ogretim mimarilerinden yararlanmustir. Soyle ki; Clark
(1998), coklu ortam iizerindeki Ogretim tasarim metodolojilerini ortaya koymak igin dort
farkli Ogretim mimarisi tanimlamigtir. Barritt (2002) ise her bir mimari i¢in §grenme
nesnelerinin nasil kullanilabilecegini tartigmistir. Kullanim sgekilleri ve nesne yaklagimi

agisindan degerlendirilmesi asagida Ozetlenmistir.
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Pasif Alict (Receptive): Ogretim, onceden belirlenmis bir sira igerisinde dogrusal bir
yol izlenerek sunulur. Ofrenme nesnesi, bu tiir dgretim mimarisi igerisinde tasarimci
tarafindan ardi ardina siralanarak ve hiyerarsik bir yap: sunulmaksizin hazirlanabilir. Bu tiir
bir modelin iyi olup olmadigi sorgulanabilir, ancak Ogrenme nesnelerinin bu sekilde
kullanilma potansiyeli vardir.

Yonlendirilmis (Directive): Ogretimin belli bir sira igerisinde yiiriitiilmesi tavsiye
edilir. Gezintiye ¢ok sinirli bir sekilde izin verilir. E-68renme ortaminda ¢ok¢a kullanilan bu
yapt igerisinde kullaniciya ileri geri butonlari yaninda hiyerarsik yapida bir menii sunulur.

Kismen Yonlendirilmis (Guided discovery) : Ogrencilerin dgrenme ortamu igerisinde
gezinti yapmasi tavsiye edilir. Bu tiir 6grenme ortaminda Ggrenme deneyimi tamamen
Ogrencinin bir hedefi gerceklestirmek igin gerekli bilgi ve becerileri bulmasi igin yapilmasi
gereken yonlendirmelere baghdir. Bu modelde genellikle bir problem ya da durum ortaya
konur.

Arastirmaya Dayali (Exploratory): Ogrenci tamamen Szgiir bir sekilde igerik iizerinde
arama ve gezinti yapar. Bu modelde bilgi edinme veya beceri geligtirmek igin neye ihtiyaci
oldugunu bulma motivasyonu ¢ok 6nemlidir. Iyi hazirlanmis bir 6renme nesnesi ambar,
kullanicinin kendi igini ya da Ogrenme hedefini tamamlamasi igin gerekli olan bilgi ve
becerilere ulagmasini cesaretlendirecek bir 6grenme ortami olarak diisiiniilebilir.

Mcgee (2004) ise Ogrenme nesnelerinin Ozellikle e-Ggrenme ortamlarindaki ders
tasarimi ve 6grenme modelleri igerisinde nasil bir rol {stlenecegini irdelemistir. Buna gore
Ogrenenlere sabit bir sira sunan dogrusal (lineer) modelde, 6grenme nesneleri 6grenme siireci
ve prosediiriine uygun olarak Onceden belirlenmis bir sira icerisinde birbirine baglanir.
Degerlendirmeler 6grencilerin bir sonraki adima gegip gegmeyecegini belirler. Dallanmal
(branched) tasanim modelinde birimler arasinda gegis 6@rencinin yanitlarina gore degiskenlik
gosterir. Bu tasarim modeli igersinde farkl: tiplerde 6grenme nesneleriyle 6grencilerin, farkh
sekillerdeki igerikle etkilesimine imkan verilebilir. Béylece 6grenciler daha aktif tutulabilir.
Bagli-igerik (hyper-content) modeline gore ise 6grenme modiilleri arasindaki gezintinin ne
zaman ve nasil yapilacag tasarim asamasinda belli degildir yani Ggrencinin tercihine
birakilmistir. Ogrenen-yonlendirmeli (learner-directed) modelde, 6grenme nesnesi modiilleri
yer alir ve 6grenci, hangi konuyu nasil bir sira igerisinde ¢alisacagina kendi strateji ve tasarim
anlayisina gore karar verir. Her ne kadar tamamlama ve degerlendirme igin ¢esitli talimatlar

yer alsa da bu yaklagim, 6grenci tarafinda yiiksek motivasyon gerektirir (Mcgee, 2004).
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Bratina ve arkadaglan -(2002), dijital nesnelerin dijital olmayan nesnelerle birlikte
kullanilarak etkili simf igi Ggretim ortamlan olusturulabilecegini belirtmislerdir. Ogretmenler,
tipk1 bir ders kitabi yazmayr uzun bir siire¢ olarak gordiikleri gibi bir dijital materyal
olusturmay: da zaman alici ve kendi uzmanliklarinin disinda bir is olarak goriirler. Ancak
Ogrenme nesnesi, dogas: itibariyle 6gretmenlere kendi 6zel amaglarnt dogrultusunda kaynak
gelistirme ya da diizenleme imkam tanir. Bu, elbette nesnelerin yeniden kullanilabilirlik
Ozelliginin bir neticesidir. Nesneler, 6gretmenler i¢in iki sekilde faydali olur. Birincisi daha az
zaman harcadiklan igin Ggrencilerin bireysel ihtiyaglariyla ilgilenmeye daha ¢ok zaman
ayrabilir ve ikincisi ise gama 1ginlar1 ya da doppler efekti gibi gercek hayatta tasviri zor ya da
imkansiz olan karmasik kavramlarin sunumunda dijital simiilasyonlar seklindeki 6grenme
nesneleri kullanilabilir (Chapuis, 2003a).

Ogrenme nesneleri, bir boliim i¢in tim 6grenme ihtiyacimi karsilamayabilir. Zaten
Ogretmenler, Sgrencilerinin ihtiyaglarim karsilayabilecek ¢ok sayida yontem ve teknik
kullanabilecek durumdadirlar. Bu anlamda Ogrenme nesnelerinin baska ortamlarda
karsilanmasi zor olan &grenme ihtiyaglarim kargilamasi igin bir takim 6zel niteliklere sahip
olmast gerekir. Ancak Ggrenme nesnelerini kullanilirken, nesnelerin mantikli bir sekilde
secilmesi, kavramlarin edinilmesinde ¢oklu yollar sunmasinin saglanmasi ve en Onemlisi
kullanimindan 6nce ve sonra gerekli aktivitelerle uygun bir yap: olugturulmasi gerekir. Bu
durum, Gzellikle 6grenme stilleri Ggretmenlerinin yaklagimiyla uyusmayan Ogrenciler igin
yeni segenek anlamina gelecektir. Nitekim ﬁgrenCilerin, biitiin viicutlarini kullanarak 6grenme
nesnesi ile meggul olmalarina imkan veren akilli tahta Gizerindeki nesne uygulamalar, giichii
kinestetik ve gorsel 6grenme stili olan 6grencileri tatmin etmektedir (Chapuis, 2003b).

Sloep (2004) 6grenme nesnelerinin esnek kullamimi igin yapisinin degistirilmesine
imkan verilmesi gerektigini, boyle yapildiga takdirde Gfretim ortamina uyarlanabilirligin
artacagini s6ylemektedir. Nesnelerin yapisinin degistirilebilmesinin en kolay yolu nesnelerin
birlestirilmis nesne olarak hazirlanmasidir. Ozellikle paketleme standartlar1 ve yazilimlar ile
kolay bir sekilde degistirilerek yeni alternatif uyarlamalar olusturulabilir (Sloep, 2004).

Ogrenme nesneleri, etkinlige dayali calismalan da destekleyebilir (Chapuis, 2003a).
Aktif Ogrenme, Ogrencilerin uygulama yaptifi, c¢aligmalanyla ilgili bagkalarindan ve
uzmanlardan pekigtirecler aldidt gergek problemleri igerir. Bunun i¢in igerik merkezli degil de
dgrenci merkezli tasarimlar yapiimalidir. Ogrencileri motive etmek ve onlara uygun zorluklar

saglamak igin 6grenci tercih ve stilleri g6z 6niine alinmalidir. Ayrica 6grenmenin Ggrenciler
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e Oprenme ¢atist sunan nesneler: probleme dayahi oOgretim gibi Ozel Ogretim
yaklagimlarimin uygulanmasi i¢in hazirlanmig, diger 6grenme nesnelerini ve gesitli
baglantilan igerebilirler. Bu nesneler 6grenciye bir baglam ve yap: saglarlar. (Ritland
ve diger., 2000).

Ogrenme nesnesi ekonomisi gdziiyle bakilinca igerik bloklari olarak anlagilan
kaynaklar, birbirlerine baglantilar verilerek bir dersi olustururlar. Lego pargalar: analojisine
gore, bu bloklar digerleri ile birlesebilir ve baska bir derste yeniden kullanilabilir. Ancak
yukaridaki Oneriler g6z 6niine alindifinda, bu goriigiin 6grenme kaynaklar i¢in yalin bir bakig
ve Ogrenme siireci i¢in ise olduk¢a dar bir model ortaya koydugu séylenebilir. Ciinkii
Ogrenme nesnesi yaklagiminda ¢ogu kez, “6gretme” nin sadece igerik bloklarinin 6grencilere
aktanilmasi ve “6grenme” nin ise yalniz bilgilerin ve kaynaklarin basit bir sekilde edinilmesini
icerdigi varsayllmistir (Wiley, 2000a). Gegerli egitim modelleri, buna zit bir sekilde, her
Ggrenme ve dgretme olaymnin kalbine olusturma aktivitelerini koyar. Ogrenenler sadece bilgi
edinmez daha 6nemlisi Ggreticilerle diger 6grencilerle ve 6grenme materyalleriyle etkileserek
kendi bilgilerini olustururlar (Palincsar, 1998). Asagida bazi 6grenme-Ogretme etkinlikleri
igerisinde 6grenme nesnelerinin yeri ve kullanimi yer almaktadir (Ilomaki ve diger., 2003).

On bilgilerin harekete gecirilmesi: Biitiin modern 6grenme teorileri 6grenmenin
onceki bilgilere bagl olarak gerceklestigini savunur. Ofrenme nesneleri bu baglamda
Ogrenciye, Ogrenilmekte olan konu ile ilgili bildiklerini diisiinmesine ve mevcut bilgilerinin
sinirliligint gérmesine yardimct olabilir. Bu amagla kullanilabilecek 6grenme nesneleri,
degerlendirme degil de Ggrencinin diiglinmesini saglama amaciyla hazirlanmis sorular ve
Ogrencinin mevcut bilgileri ile ¢elisen durumlan gosteren video, resim, animasyon ya da yaz
icerebilir.

Kavramsal degisimi destekleme: Birgok alanda, ozellikle fen bilimleri alaninda,
Ogrencilerin konu ile ilgili kavram yanilgilani, yeni 6grenmeler 6niinde biiyiik bir engel teskil
eder. Ogrencilerin mevcut kavram yanilgilan ile yeni durumlarn anlamaya calismalan
verimsiz ve dizeltilmesi gittikge zor olan sonuglar dogurur. Bu ylizden &grencilerin
Onyargilarimin ve anlayiglarinin kavramsal degisim siireci ile gozden gegirilmesi gerekir. Bu
siregte yeni bilgilerin anlagilmasina zemin hazirlamak igin Ogrencilerin Ggretim Oncesi
kavramsal yapis1 yeniden yapilandinilir ve yeniden diizenlenir. Ogrenme nesneleri,
ogrencilerin On bilgilerinin harekete gegirilmesi, mevcut diigiince yapisinin zorlanmasi,

Ogrencilerin kendilerini ifade etme firsatinin taminmasi, Ogrencinin igerikle etkilesime
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ve 6gretmenler arast etkilesim ve doniitii gerektiren sosyal bir siire¢ oldugu unutulmamalidir
(Mcgee, 2004). Bu amagla analiz ve sentez basamaklarindaki isbirlikli ¢aligmalar1 ve proje
tabanli g¢alismalar1 yapilabilir. Bu tiir ¢aligmalar dgrencinin konu ile olan megguliyetini
artiracaktir. Bu baglamda yapilacak en giizel ¢alismalardan biri de, dgrencilerin kendilerine
0zgii ve kavram anlayislarim1 yansitacak seviyede yéni Ogrenme nesneleri olusturmalan ve
caligmalarin1 multimedya olarak sunmalaridir. Bu tiir ¢alismalar 6grencilere Flash, Swish gibi
programlarin kullamimi gibi farklh deneyimler de kazandiracaktir (Chapuis, 2003a). Ayrica
probleme dayali Ggretim yaklagiminda Ggrenciler, ¢6zmeleri gereken bir problem ya da
bitirmeleri gereken bir proje ile karsi karsiya kalirlar. Klasik olarak Ggrencilere problem
¢oziimiinde ihtiyag duyabilecekleri kaynaklarin yer aldig okuma listeleri ve web kaynaklart
gibi ¢esitli kaynaklar sunulur. Aslinda 6grenme nesneleri de bu kaynaklarin iginde yer
alabilir. Ancak bundan daha 6nemlisi 6grenme nesneleri baglamdan bagimsiz olduklari igin
nesnenin problem igerisinde baglamlastinlmas: geregidir (Wiley, 2003). Nesnelerin bir
baglama oturtulmasi Ggrenme nesnelerinin basarili uygulamalarinda 6nemli rol oynar
(Jaakkola ve Nurmi, 2004).

Ogrenme nesnelerine, ¢evrimi¢i Ggrenme ortamlarinda igerik sunumunun Gtesinde
farkli roller bigilebilir. Omegin, Wiley (2003) 6grencilerin 6grenme nesnelerini problem
¢ozmek igin bir ara¢ olarak kullammlarini, PERL programlama dili i¢in gelistirilmis
PerlMarks isimli web sitesinin kullanimiyla 6rneklendirmistir. Bu 6rek durumda 6grenciler,
kodlarda ¢ikan problemleri ve yaptiklan ¢aligmalari form iizerinden paylagarak problemlerine
¢oziim bulmugslardir. Wiley (2003) bu ¢alismanin sonunda, 6grenme nesnelerinin klasik kiigiik
ogrenme birimlerinin 6tesinde problem ¢6zme gibi aktif 6grenme stratejilerinin yiiriittildiigi
ortamlar olabilecegini savunmaktadir.

Ritland ve arkadaslari (2000) ise farkli boyuttaki nesnelerin Ogrenci merkezli
uygulamalarda kullamlabilirligini asagidaki gibi 6ng6rmiistiir;

e Mikro boyuttaki nesneler: baglamdan bagimsiz olarak igerik banndinirlar ve

Ogrencilerin yeni igerik olusturmalari igin kullanilabilirler..

e Birlesik nesneler: igerisinde az da olsa baglam tasiyan daha g¢ok Ogreticiler
simiilasyonlar gibi daha biitiine yakin 6gretim sunan nesnelerdir. Ogrencilerin igerik
olusturmalart ya da 6zel 6grenme deneyimi saglamalari, tam zamanh rehberlik ya da

yardim sunmak i¢in kullanilabilirler.
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Bratina ve arkadaglan -(2002), dijital nesnelerin dijital olmayan nesnelerle birlikte
kullanilarak etkili simf igi Ggretim ortamlan olusturulabilecegini belirtmislerdir. Ogretmenler,
tipk1 bir ders kitabi yazmayr uzun bir siire¢ olarak gordiikleri gibi bir dijital materyal
olusturmay: da zaman alici ve kendi uzmanliklarinin disinda bir is olarak goriirler. Ancak
Ogrenme nesnesi, dogas: itibariyle 6gretmenlere kendi 6zel amaglarnt dogrultusunda kaynak
gelistirme ya da diizenleme imkam tanir. Bu, elbette nesnelerin yeniden kullanilabilirlik
Ozelliginin bir neticesidir. Nesneler, 6gretmenler i¢in iki sekilde faydali olur. Birincisi daha az
zaman harcadiklan igin Ggrencilerin bireysel ihtiyaglariyla ilgilenmeye daha ¢ok zaman
ayrabilir ve ikincisi ise gama 1ginlar1 ya da doppler efekti gibi gercek hayatta tasviri zor ya da
imkansiz olan karmasik kavramlarin sunumunda dijital simiilasyonlar seklindeki 6grenme
nesneleri kullanilabilir (Chapuis, 2003a).

Ogrenme nesneleri, bir boliim i¢in tim 6grenme ihtiyacimi karsilamayabilir. Zaten
Ogretmenler, Sgrencilerinin ihtiyaglarim karsilayabilecek ¢ok sayida yontem ve teknik
kullanabilecek durumdadirlar. Bu anlamda Ogrenme nesnelerinin baska ortamlarda
karsilanmasi zor olan &grenme ihtiyaglarim kargilamasi igin bir takim 6zel niteliklere sahip
olmast gerekir. Ancak Ggrenme nesnelerini kullanilirken, nesnelerin mantikli bir sekilde
secilmesi, kavramlarin edinilmesinde ¢oklu yollar sunmasinin saglanmasi ve en Onemlisi
kullanimindan 6nce ve sonra gerekli aktivitelerle uygun bir yap: olugturulmasi gerekir. Bu
durum, Gzellikle 6grenme stilleri Ggretmenlerinin yaklagimiyla uyusmayan Ogrenciler igin
yeni segenek anlamina gelecektir. Nitekim ﬁgrenCilerin, biitiin viicutlarini kullanarak 6grenme
nesnesi ile meggul olmalarina imkan veren akilli tahta Gizerindeki nesne uygulamalar, giichii
kinestetik ve gorsel 6grenme stili olan 6grencileri tatmin etmektedir (Chapuis, 2003b).

Sloep (2004) 6grenme nesnelerinin esnek kullamimi igin yapisinin degistirilmesine
imkan verilmesi gerektigini, boyle yapildiga takdirde Gfretim ortamina uyarlanabilirligin
artacagini s6ylemektedir. Nesnelerin yapisinin degistirilebilmesinin en kolay yolu nesnelerin
birlestirilmis nesne olarak hazirlanmasidir. Ozellikle paketleme standartlar1 ve yazilimlar ile
kolay bir sekilde degistirilerek yeni alternatif uyarlamalar olusturulabilir (Sloep, 2004).

Ogrenme nesneleri, etkinlige dayali calismalan da destekleyebilir (Chapuis, 2003a).
Aktif Ogrenme, Ogrencilerin uygulama yaptifi, c¢aligmalanyla ilgili bagkalarindan ve
uzmanlardan pekigtirecler aldidt gergek problemleri igerir. Bunun i¢in igerik merkezli degil de
dgrenci merkezli tasarimlar yapiimalidir. Ogrencileri motive etmek ve onlara uygun zorluklar

saglamak igin 6grenci tercih ve stilleri g6z 6niine alinmalidir. Ayrica 6grenmenin Ggrenciler
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ihtiyag hissettikleri uygulama ya da aktivitelere gore 6grenme nesnelerine bagvurmaktadirlar.
Aragtirma sonuglarinda bahsedilen en Onemli hususlardan biri de Ogrenme nesneleri
literatiiriinde e-Ggrenme ortamlarina yogunlagilmasina ragmen Ogrenme nesnelerinin
harmanlanmig 6grenme (blended learning) ortami bigiminde sinif i¢i aktivitelerin bir pargasi
olarak kullamilabilecegidir. Ancak arastirmaya katilan dgretmenlerden bir kisminin 6grenme
nesnelerini sadece 6grencilerin belli konulara yogunlagmasini saglamak amaciyla kullanilacak
bir arag¢ olarak gordiigii de belirtilmistir.

Arastirma sonuglanina gore 6grenme nesnelerinin yapilandirmaci 6grenme agisindan
faydalarindan biri de, 6gretmenlerin 6grenme nesnelerini bir araya getirmede karsilagtiklan
zorluklara ragmen, Ogrencilerin en azindan yapisal bir sira igerisindeki bu nesne
koleksiyonunun yer aldigt bir elektronik 6grenme ortamina erisebilmesi, 6grencilere kendi
adimlariyla ve farkl: siralarda galigma imkani vermesidir. Bu husus diger klasik ortamlardan
farkli bir 6zerklik saglar. Kaynaklara erigimin olmasi1 sadece web siteleri lizerinde de
yapilabilen bir aragtirma caligmasin1 degil aym1 zamanda bilgi ve iletisim teknolojilerinin
sundugu diger kaynak- temelli 6grenme (resource-based learning) uygulamalarim da miimkiin
kilar. Ogrenme nesneleri sadece bilgi kaynag degil de 6gretim ve arastirma/kesif kaynaklar
sagladigindan Sgretmenlere bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimuyla ilgili yeni anlayislar
sunar. Aragtirma bulgulan igerisinde 6gretmenlerin kendi dillerinde hazirlanmis nesnelerin
bulunmasinin, bu nesnelerin miifredat programi ile Ortiismesinin 6nemli oldugu da yer
almagtir.

Aragtirmada Ogrenme nesnelerinin, Ogretmenlerin  farkli  Ogretim  teknikleri
kullanmalarina neden olmadifi ancak Ogrencilerin farkhi sekillerde 6grenmelerine imkan
verdigi belirtilmistir. Ayrica 6gretmenler, 6grenme nesnelerinin kullammina iligkin pedagojik
model ve Orneklere yer verilmesi gerektifini belirtmelerine ragmen bunlarin ¢ok fazla
dgretmen tarafindan kullanilmadigz ortaya ¢ikmustir. Ofretmenler, ¢ogunlukla nesneler ile
ders hazirlamanin kagit kalemle derse hazirlanmak kadar kolay oldugunu diigiindiiklerini
belirtmislerdir, Ogretmenler 6grenme nesnelerinin zor konularin agiklamasinda yardimct
olacagimi ve oOzellikle Ggrencilerin nesnelerle etkilesime girerek daha iyi 6greneceklerini
disiinmektedirler. Calisma igerisinde yer alan nesneler incelendiginde genellikle ikinci
seviyede yani RLO seklinde nispeten biiyiik olduklar1 gériilmektedir. Bulgular bu durum g6z

Oniine alinarak degerlendirilmelidir..
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Woo ve arkadaglan (2004) yaptiklar ¢aligmada, okullar, mesleki egitim kurumlan ve
yliksek ogretim kurumlarindan davet ettikleri 6gretmen ve program gelistiricilerin 6grenme
nesneleri ve Ogrenme nesnesi sistemleri hakkindaki goriiglerini ortaya koymuslardir.
Calismanin bulgularina gore, 6gretmenler 6gretim kaynaklarina ulagirken sergiledikleri arama
ve bulma davraniglarim1 6grenme nesneleri i¢in de sergilemislerdir. Calismada 6gretmenlerin
Ogrenme nesneleri ile ilgili en yararli bulduklari hususlar gretimsel tanimlan da kapsayan
arama imkani, genis bir kaynaga erisebilme, kullanici haklarinin géz Oniine alinmasi ve
kullanim kolaylig: olarak siralanmigtir.

Ogrenme nesnelerinin etkili kullanimi igin 6gretmenlerin en ¢ok ilgilendikleri hususlar
sistemin kullaniminin ne kadar zaman aldifi, arama kriterleri ve siniflandirma, nesnelerin
kalitesi, giivenirligi ve sistemin isleyisi (kiigiik bir Internet ya da bir yaymn servisi) olarak
belirtilmistir. Ayrica O6grenme nesnesi kullanimimi ve paylagimimm giiclestiren hususlar
arasinda, nesne kullamimi igin kurumsal destegin olmamas, telif hakk: dolayisiyla nesnelerin
rahat bir sekilde kullanilamamasi ve paylagimla ilgili olumsuz tutumlar 6ne gikmustir.

Ozellestirme konusunda katilimcilarin ¢ogu &grenme nesnelerinin 6zellestirilmesinin
¢ok 6nemli oldugunu ifade etmislerdir. Ogretimi, 6grenci ihtiyaglar1 ve grenme hedeflerine
goére yeniden sekillendirme amaci ile diigiiniilen bu 6zellestirmeler genellikle metin, renk, font
ve bigimi {izerinde degisiklik yapilmasi, bazi bilegenlerin ¢ikarilmasi seklinde arzu
edilmektedir. Ancak bu noktada ¢ikan kullanim hakki problemlerinden dolay1 Ggretmenler
klasik materyalleri Ggrenme nesnelerine tercih edebilirler. lyi bir arama mekanizmasi
Ogretmenlerin kaynaklara daha hizli ve kolay bir sekilde erismelerini saglar. Nesnelerin okul
ve mesleki Ogretim miifredatlarina uygun hazirlanmasinin arama ve bulma iglemlerini
kolaylastiracag fikri ortaya konmustur.

Recker ve arkadaglar1 (2004) 6gretmenlerin dgretimsel kaynaklarn arama, segim ve
kullanimlarimi incelemislerdir.Bu amagla nesne ambarlarinda materyal aramak i¢in kullanilan
[nstructional Architect (IA) isimli bir ara¢ gelistirmislerdir. Calismada sekiz Ogretmen,
dgretimlerinde kullanmak iizere materyal temini igin dort hafta Internet arama motorlarini ve
ardindan {i¢ hafta siireyle IA aracim1 kullanmislardir. Ogretmenlerden her iki uygulamadaki
arama amaglarina, arama amaglarinin gergeklestirme durumlarina ve karsilastiklan zorluklara
iliskin wveriler nitel analiz yontemleriyle toplanmis ve analiz edilmistir. Buna goére kaliteli
Ogrenme igeriklerinin kolayca ulasilmasiyla; zaman tasarrufu saglanir, G6gretmenlerinin

tecriibeleri artar ve Ogrencilerinin akademik ihtiyaglar1 daha iyi karsilanmis olur. Kisacasi
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Ogretmenin verimliligi artar. Aym1 zamanda O6grenme kaynaklarina erigiminin hem §gretmen
hem de Ggrencilerin teknoloji okuryazarligini arttiracagi yoniinde sonuglara yer verilmistir.
Ogrencilerin kendi istedikleri zaman kendi kendilerine basvuracaklar1 kaynaklarin olmasi
Ogrencilerde ilgi olugturma ve yagam boyu 6grenme aligkanliklar kazanma da etkili olacaktir.
Calismada bu kaynaklarla ilgili sinirliklar olarak kaynaklarin kalitesi, 6gretmen ve 6grenciler
tarafindan erisme/izleme noktasinda ¢tkan aksakliklar bildirilmigtir. Bunlar genellikle
nesnenin giincel olmamasi, yavas galismast, erisilememesi, iicretli olmasi igeriginin gok basit
ya da ¢ok zor olmasi seklinde dile getirilmistir.

Ogretmenler, Ogrenme kaynaklanm ogrencilerin  yaglarina uygunlugu, icerigin
dogrulugu, miifredata uygunlugu agisindan degerlendirmislerdir. Ayrica dgretmenler tiim bir
ders yerine daha kiigiik kaynaklan tercih etmislerdir. Aym zamanda ¢ok az degisiklik
gerektiren ya da hi¢ degisiklige ihtiyag duymadiklann materyalleri tercih etmiglerdir.
Ogretmenler kelime islemcilerle uyum iginde g¢alisabilecek ya da sunum programlari
igerisinde rahatlikla yerlestirilebilecek dosya bigimlerini tercih etmislerdir. Calisma
kapsaminda 6gretmenler, kaynaklarin 6gretmen merkezli sunum amagh kullaniminin yam sira
Ogretmenlerin, dijital kaynaklan 6grenci merkezli aktiviteleri olarak goriilen 6dev hazirlama,
proje yapma, bireysel 6gretim kaynaklarini evlerinden takip etme, derse gelmeyen 6grenciler
igin telafi imkam verme gibi amaglarla kullamlabilecegini belirtmislerdir. Ogretmenler
ozellikle Ogrencileri igin Ggretimsel kaynaklarin yer aldig: bir filtreye gerek olmayan arama
ortamina ihtiya¢ oldugunu diisiinmektedirler.

IA aracimin géz atma ve geligmis arama seneklerinin olmamasi bir eksiklik olarak
degerlendirilmektedir. IA i¢in kaynaklar tercih eden Ggretmenlere otomatik Oneri yapan bir
sistem Onerilmistir. Ayrica tanimlarin Ggretmenler i¢in anlamli olmasi gerekliligi iizerinde
durulmugtur. Aragtirma sonuglan arasinda Ogretmenlerin bu kaynaklar1 birlestirmelerini
saglayacak bir araca ihtiyag duyduklan da belirtilmistir.

Chapuis (2003b) 5-17 yas Ogrencilerin bulundugu yedi okul iizerinde yaptid
caligmada, 6grenme nesnelerinin simf ve bilgisayar laboratuarlarinda kullanim yontemlerinin
etkililigini aragtirmigtir. Arastirmada genel olarak Ogretmen ve Ogrencilerin 6grenme
nesnelerinin siuf igine entegrasyonu konusunda istekli oldugu goriilmistiir. Farkli
kullanimlari goriilse de 6gretmenlerin ve dgrencilerin 6grenme ihtiyaglan ve miifredata uygun

Ogrenme nesnelerinin kullaniomi konusunda bir ortak nokta gbze carpmustir. Arastirma
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sonuglarina gore 6gretmenler diger dijital ya da fiziksel kaynaklarda oldugu gibi 6grenme
nesneleri kullanimlarim yeniden yapilandiracak veya degistireceklerdir.

Ogretmenler, 6grencilerin kavram ya da icerigi en iyi nasil greneceklerine dair
bilgilerinin 6grenme nesneleriyle giiglendigini diisiinmektedirler. Ogretmenlere seminer ya da
forumlar gibi profesyonel Ogrenme firsatlar1 saglanarak Ogrenme nesnelerinin smnif
uygulamalarina entegrasyonu ve kullamimu ile ilgili fikirlerin paylasimina imkan verilmelidir.
Ogrenme nesneleri, bilgisayar laboratuarindan ziyade bilgisayarlh simflarda simf igi proje
tabanli uygulamalar agisindan idealdirler ve isbirlikgi ve gurup ¢alismalarina katkida
bulunurlar. Ogrenme nesnelerinin yeterliginin artirilmas1 iin 6grenme nesnesi kullanimindan
once ve sonraki aktivitelerin ayrintili bir sekilde ortaya konulmas: gerekir. Ogretmenler,
Ogrenme nesnelerinin kullamldig: dersler planlamanin ve dersi G6grenme nesnesi etrafinda
kurgulamamin kolay oldugunu diisiinmektedirler. Oprenme nesnesinin islevinin ve
kapasitesinin kullanilabilmesi i¢in uygun teknik destek verilmelidir (Chapuis, 2003b)

Anderson ve Wark (2005) Athabasca Universitesinde uzaktan egitim yiiksek lisans
programina devam eden 17 Ogrencisinin 2003 yii bahar doéneminde “Ogretim
teknolojilerindeki son gelismeler” isimli ders kapsaminda, gruplara aynlmig 6grencilerinden
icerikleri O6grenme nesnesi seklinde hazirlamalarini istemisler ve bir eylem arastirmasi
yapmiglardir. Arastirmanin 6§renme nesnesi agisindan 6nemli olan sonuglar, 6grencilerin
paylagimli bir ortamda c¢alistiklart i¢in daha az maliyetli bir gelistirme siirecinin
gerceklesmesi, bagkalan tarafindan kullanilabilecek nesnelerin ortaya ¢ikmasi ve dgrencilerin
iist diizey beceriler kazanmasi olarak sayilabilir.

Bradley ve Boyle (2004) ise kampiis tabanli bir Ogretim uygulamasi {izerinde
yaptiklan ¢alisma sonucu, 6gretimin kalitesinin gelismesinde 6grenme nesnelerinin 6nemli bir
etkisinin oldugunu ortaya koymuslardir. Calismada Java programlama dili Ogretiminde
kullanilan 14 tanesi Macromedia Flash programiyla ile hazirlanmis 54 Ggrenme nesnesi
WebCT ile olugturulan bir 6grenme ortamina entegre edilmigtir. Her hafta iki teorik ve iki
uygulama seklinde yiiriitiilen derslerde her hafta igin ilgili nesnelere ve ders notlarina
baglantilar olusturulmustur. Ogrencilerin biiyiik bir gogunlugu 6grenme nesnelerini kendi
Ogrenmelerini artirdifini ve 6zellikle animasyon igeren kaynaklan daha ¢ok tercih ettiklerini
bildirmislerdir. Ayrica Ogrencilerin 6grenme nesnelerini daha ¢ok haftalik ders
¢alismalarinda, laboratuar uygulamalan siiresinde ihtiya¢ hissettikleri anda ve gbzden gecirme

amagh olarak kullandiklarim belirlemislerdir. Ogrenciler istedikleri zaman istedikleri yerden
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erisebilecekleri destek materyallerinin  gevrimi¢i olmasindan hoslanirlar.  Ayrica
anlayabilecekleri gérsel 6rnekleri iceren multimedya uygulamalarinin olmasini isterler. Bu tiir
materyallerin bulunmasi aym zamanda 6grencilerin kendi 6grenmelerini kontrol etmelerine ve

kendilerine uygun daha esnek bir ¢aligma siireci i¢inde olmalarina yardimei olur.

2.6 Ogrenme Nesnelerinin Tasarimi ve Nesneye Dayah Ogretim Tasarm

Modelleri

Ortaya ¢ikan ders yazihimm standartlari, Ogretim tasanimcilarimin tim dersin
tasariminda oldugu gibi dersi olusturan Ggrenme nesnelerinin tasarimina da yogunlasmalarini
gerektirir. Tasarimcilardan yeni igerik olusturmalari ya da mevcut 6grenme igeriklerini
metadatalan ile birlikte kiigiik, tek basina galigabilir 6§renme nesnelerine doniigtiirmeleri
istenecektir. Boylece bu igerikler 0grenme nesneleri ambarlarinda saklanabilecektir. Bu
Ogrenme nesneleri, gerektiginde 6gretim tasarimcilan tarafindan bir araya getirilerek béliim,
tinite ya da ders olusturulacaktir (Centre for Learning Technologies, 2000). Bu kisimda
nesnelerin tasarimu ile ilgili genel prensipler ve nesneye dayali 6gretim tasarim modelleri yer

almstir,

2.6.1 Ogrenme Nesnesi Tasarim ile Iigili Prensipler

Mevcut standartlar heniiz tasarimcilar i¢in 6grenme nesnelerinin nasil tasarlanacag ya
da gelistirilecegine iliskin 6zel bir rehberlik saglamamaktadir. Fakat tasarim siirecinde yardim
almak igin kullanilabilecek baz: prensip ve ana hatlar literatiirde mevcuttur. Bu prensip ve ana
hatlar, Ggrenme nesnelerinin boyutu 6gretimsel igerigi, pedagojik temellere gore nasil bir yol
izleyecegi ve ileriki kullanimlar igin nasil saklanacag ile ilgili Onerilerde bulunur (Hamel ve
Ryan, 2002). Nesne tasarimina 11k tutan bu prensipler agagida yef verilmigtir.

Ogrenme nesneleri tek basina ¢ahisabilir 6gretim birimleri olmahdir. Bu prensip bilgi
nesnelerinden ziyade Ogretimsel nesneler ig¢in daha énemlidir. Ciinkii Ggretimsel nesneler
uygun igerikler, aligtirmalar, doniitler ve &grenci rehberligi olusturacak sekilde bilgi
nesnelerinin bir organizasyonunu igermelidir. Bu nesneler bilgi transferinin 6tesinde bir takim
aktivitelere imkan vermelidir. Baz1 nesne tiplerinin tek basina ¢alisabilirligi ile ilgili 6neriler

sunlardir;



70

e Yalmzca bilgiden ziyade 6gretim olusturmak igin 6grenme nesnesi igerigi konu iginde
tipik “bir ders” boyutunda olusturulmalidir (Downes, 2000).

« Ogrenme nesneleri 6gretimsel igerigini tek bir 5grenme hedefini karsilayacak sekilde
gelistirilmelidir.

e Diger igeriklerden bagisiz 6grenme igerikleri olusturulmalidir. Her bir 6grenme
nesnesi tek bagina caligabilir olmalidir. Bdylece, nesne igerisinde goriinmeyen
boliimlere ya da nesnelere yapilan referanslardan kaynaklanan kangiklar engellenmis
olur (Eaton, 1996; Quinn ve Hobbs, 2000).

o Igerik genis bir kitleye hitap eder bigimde hazirlanmahdir. Blgesel terminoloji ya da
belli kullanicilara 6zel mizahi seyler uygun degildir (Longmire, 2000).

o Bir konu alam igin aym dil ve terminoloji kullanilmalidir. Ogrenme nesneleri
birlestirildiginde tutarlik olmasi, 6grenen agisindan da karmasay: engeller. (Longmire,
2000).

Ogrenme nesneleri standart bir Ggretim format: takip etmelidir. Meveut standartlar,
standart bir Ogretimsel format gerektirmez. Ancak varolan nesne bigimleri, anlagilir
Ogretimsel stratejiyle gelistirilmis, diizenli ve kaliteli 6grenme nesneleri olusturmayr ve
nesnelerin daha biiyiik bir 6gretim tasarimcist kitlesi tarafindan kabul edilmesini ya da
kullanilmasint kolaylastiracag igin onerilmistir. Ornegin, CISCO sistem farkli 6grenme
nesnesi tipleri igin standartlar ve gablonlar gelistirmistir. Merrill (1997, 1998) ve Clark
(1998)’1n fikirlerini temel alan CISCO sistem, 6grenme nesneleri igin igerik, uygulama ve
degerlendirme boliimlerini zorunlu kilmigtir.

Opretim tasarim1 kaynaklarina gére, 6gretim stratejilerinin gretilecek seylere nasil
uyarlanacaginin standart formlarii ya da sablonlarim1 tammlayan Ogretim tasarimlarn,
tasarminin  kalitesinden emin olunmasi igin bir Oneri olarak disiiniilebilir. Ogretim
stratejilerine, olanaklara ve diisiiniilen metotlara gore farkli 6grenme tipleri mevcuttur (Hamel
ve Ryan, 2002). Farkli &grenme tipleri igin ¢ok sayida sablon olusturulabilir. Ornegin
arastirmaya dayali 6grenme prensiplerini temel bir sablona gore, 6gretim prosediirii agagidaki
adimlan igerir (Molenda, 2000);

e Tiim prosediiriin genel bir sunumu,

e Her bir adimin gésterilmesi ve 6nemli noktalarin agiklanmasi,

¢ Her bir adim1 uygulanmas: siirecinde kullanicilara rehberlik yapilmasi

e Adimlann birlestirilmesi,
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e Akic1 uygulamalarin yapilmasi igin sistemli aligtirmalarin yapilmas:.

Oprenme nesneleri ile ilgili standartlar, gelisme asamasinda olmakla birlikte
SCORM’da oldugu gibi nesnelerin birbirleri ile iliskisi dolayisiyla igerigin akisi lizerinde
durmazlar. Bu anlamda 6grenme nesnelerinin ogretimsel yeterligini temin etmek igin bir kag
Oneri yapilabilir (Hamel ve Ryan, 2002);

1. Ogrenilecek bilgi ve becerilerin tiplerini belirlemek icin bir taksonomi belirlenerek
Ogrenme nesnesi tiplerini standardize etmek igin bu taksonomi kullanilabilir.

2. Opgretim stratejileri segilir ve her biri i¢in standart sablonlar olusturulabilir (Barritt ve
diger., 1999).

3. Birbirleriyle iligkili 6grenme nesnelerini siralayarak bir online ders tasarlanirken, iyi
tammlanmig grenme hedeflerine gore 6grenme nesnesi hiyerarsisi olusturulur. Eger
Ogrenme nesnesi daha kiigik nesnelerin birlesmesinden olugmus ise dgretim tasarimi
6grenme nesnelerinin hiyerarsisini yansitmalidir (Downes, 2000).

Ogrenme nesneleri nispeten kiigiik olmahdir. Ogrenme nesnelerinin tiplerinin
tammlanmasiyla Ogrenme gereksinimlerine gore biiyiiklik ve modiilerliginin nasil
belirlenecegi 6nem kazanmistir. Onceden de belirlendigi gibi optimal bir biyiklik
belirtilemezken yeniden kullanilabilirlik potansiyelini artirmak amaciyla tek bir hedefi
kapsamasi 6nerilmigtir.

Tek bagina c¢aligabilir 6grenme nesneleri, performans destek sistemleri igin ig yardimi
(job-aid) olabilirken, zeki 6gretim sistemlerindeki aga¢ yapisinda yer alan dallardan biri de
olabilir. Bu baglamda nesne boyutu belirlenirken bir 6grencinin siireklilik iginde ¢aligarak bir
oturumda basarabilecegi anlamli 6grenme bdliimleri temel alinabilir.

Nesnelerin kiigiik olmas: esnek bir tasarim olanagi saglar. Omegin, probleme dayali
bir uygulamada Once problem daha sonra kavramsal materyaller sunulurken diger
uygulamalarda kavramsal materyaller 6nce gelir. Dolayisiyla materyallerin 6grenme nesnesi
seklinde hazirlanmig olmalar1 her iki yontemde uygulanabilmesini saglar (Quinn ve Hobbs,
2000).

Aslinda nesnenin hangi amagla (6gretim ihtiyaglan) iiretildigi, kabul edilen paylasim
ve yeniden kullanilabilirlilik anlayisina da baghdir. Yakin gelecekte satig ya da bagkalarimin
yeniden kullamimu igin 6gretim baglamindan bagimsiz genel igerikler iiretilebilir. Bu durumda
yeniden kullanma birincil hedef olacag igin nesneler daha kiigiik olacaktir.

Nesnelerin bilyiikliigii i¢in asagidaki 6neriler ortaya konmustur;
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e Tasanim asamasinda, igerigin gelistirilmesi i¢in sartlar belirlenir. Nesne biiytikliikleri
kismen Ggretim tasarim spesifikasyonlan tarafindan belirlenir (Longmire, 2000)

o Standart ve Onerilen siray1 korumak kaydiyla igeriklerin alternatif siralannin
sunuldugu bir ortamda, Ogrencinin bu igerik siralamalarindan herhangi birini
se¢ebilmesini saglayacak uygulamalar olugturulabilir. Bu yiizden nesneler esnek ve
bireysellige uygun olarak tasarlanmalidir (Quinn ve Hobbs, 2000).

e Oprenme nesneleri 6gretim yonetim sistemleri tarafindan kullanilabilir ve izlenebilir
biiyiikliikte olmalidir (Jordan ve diger., 2000).

Ogrenme nesnelerinin sirast bir baglama ait olmahdir. Ogrenme nesnelerinin {nite,
modiil, ders gibi daha bilyiik 6grenme birimlerini olusturmak lizere bir araya gelmesinde
siralama oldukga Onemlidir. Ciinkii 6gretim baglami nesnelerin birlestirilmesi ile ortaya
cikacaktir. Normalde Ogretim tasarimcilar1 6grenme birimlerini, birinden sonrakine gecis
kolay olacak sekilde ve baglami birimlere genis Olgekte anlamli olacak sekilde bolerek
tasarlarlar (Mealy ve Reeser, 2000). Eger 6grenme nesneleri de bu sekilde tasarlanmis olsaydi
{izerinde degisiklik yapilmaksizin farkli baglamlarda kullanilmast miimkiin olmazdi. Ogretim
yonetim sistemlerinin gelecekte nesneleri, dinamik olarak Ogrenci ihtiyaglarina gore
birlestirilebilecegi g6z Oniine alininca, nesnelerin baglamdan bagimsiz olmasi gerekliligi
acikca gorulir.

Ogrenme  nesneleri  etiketlenmeli ve yonetilmelidir. Ogrenme nesnelerinin
etiketlenmesi ve yOnetilmesinde metadata tanmimlar1 6nemli rol oynar. Bu tammlar, nesne
ambarindaki nesnelere erisimde bulunmas: igin anahtar rolii istlenirler. Ambarda nesne
aramak isteyen Ogretim tasarimcilan igin tammlanan metadata, yine Ogretim tasarimcilan
tarafindan olusturulur. Kurumlar arasi ya da agik nesne ambarlar igin standart metadata
tanimlari kullamilmalidir. Ancak kurum igerisinde, kurumun ihtiyaglarina 6zel ve sinirli sayida
olusan metadata elementleri kullanilabilir (Schatz, 2000b). Metadata kullammi ve
gelistirilmesi icin asagidaki Oneriler dikkate alinabilir (Hamel ve Ryan, 2002).

o Etkili bir sekilde kullanilmas: igin 6grenme nesneleri, ne igerdigi, ne Ogrettigi ve
kullanmak i¢in nelerin gerektigi gibi bilgilerle etiketlenmelidir (IMS, 2000; Quinn ve
Hobbs, 2000).

e Ogrenme nesnclerinin etiketlenmesi igin standart metadata element seti

kullanilmalidir.
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o Ozel bir metadata semas: gelistirilecekse ¢ok kalabalik olmayan bir element seti
gelistirilmelidir. Ciinkii nesnelerin etiketlenmesi ve kataloglanmasi ¢ok zaman alici ve

masrafl1 olabilir.

Dikkat edilecek olursa bu genel prensipler igerisinde teknik sinirlamalara
deginilmemistir. Ancak O6grenme nesnesi stratejisi belirlenirken, kurumsal 6zellik ve
ihtiyaglara gore yazarlik ortami, boyut ve yapi ile ilgili sinirlandirmalar s6z konusu olabilir.
Sonraki béliimde nesnelere dayali dgretim tasarimi modelleri igerisinde bu simirlandirmalar

net bir sekilde goriilebilir.

2.6.2 Nesneye Dayali Ders Gelistirme Yaklagimu

Ogretim teknolojilerinin gelecegi, giiniimiizdeki klasik 6gretim modellerini yeniden
gbzden gegirmeye davet etmektedir (Hamel ve Ryan, 2003). Kurumlar, tekrar kullanilabilir
Ogrenme nesnelerine yoneldikge, Ogretim tasanmcilarinin  klasik Ogretim tasarimi
aligkanliklarini Ggrenme nesnelerine dayali Ogretim tasartmina gecis igin degistirmeleri
gerekecektir (Kang ve diger., 2003). Klasik olarak dersler, yekpare ya da genis yapilar olarak
hazirlanir ve igerik birbirine baglidir. Nesne yonelimli hazirlanan dersler ise bagimsiz ve
kendi basina ¢aligabilir olarak 6grenme igerik birimlerinin birlestirilmesiyle olusur (Tan,
2002). I¢erik ile arabirim ve baglantilanmin ayrldigi nesneye dayali yaklasimda, klasik ders
tabanli yaklasima gore tasarim ve tekrar gelistirme siireci ¢ok daha esnektir. Bu iki ders

yapisinin Ozellikleri Tablo 2-4’te g6sterilmistir (Tan, 2002).

Tablo 2-4: igerik Hazirlamada Ders Tabanl Yaklagim ile Nesneye Dayali Yaklasimin
Karsilagtiriimasi

Klasik ders tabanh yaklagim Nesneye dayah yaklasum
Ders igerigi ders i¢indeki gezinti yapisiyla Ders igerisinde nesneler arasindaki gezinti OY'S
biitiinlesiktir. tarafindan yiirtitiil{ir.

Eger bir OYS biinyesinde degilse 6zel

Igerigin bir kismunt ayrmak zordur. olugturulmus arabirimler gezinmeyi saglar.

Quiz yapilan yeniden kullanilabilirligi Ogrenme nesnesi, OYS ya da diger
zorlastiracak kadar kendilerine has 6zellikler arabirimlerden bagimsiz olarak kendi igerisindeki
tagir. gezintiyi kendisi yliriitiir.

Bir 6grenme nesnesi bir bagka nesneye direk
baglanti kuramaz.

Bir 6grenme nesnesi diger bir 6grenme
nesnesinin verilerine erisemez.

Dersin kendi i¢inde 6zel bir igerik arama zordur.
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Tablo 2-4’te goriildiigii {izere nesneye dayali yaklagimda farkli 6grenme nesneleri,
ders olusturmak igin Ogretim modellerine gore farkli sekillerde birlesebilir (Koper, 2001).
Ders tasanim bir Ggretimsel model gergevesinde ders igeriklerini ve 6grenme aktivitelerini
birlestiren orta katman olarak anlasilabilir. Cok sayida 6grenme modeli olmasina ragmen bu
karmasanin astlmas: igin bir yola ihtiyag vardir. Bu amagla 6gretmenlerin ¢evrim igi ortamda
kendi 6gretim tasarimlarim modellemelerine ve uygulamalarina imkan verecek gesitli araglar
gelistirilmektedir.

Nesneye dayali yaklasimin faydalarindan bir tanesi de 6gretim yazilimlannin diger
klasik yontemlerden daha hizli olugturulabilmesidir. Bu yaklasim, tasarlama ve gelistirme
sirecinin daha kisa olmasi, ayrica mevcut gelistirme verilerinin daha iyi tahmin
edilebilmesine ve planlanabilmesine imkan tanir (Driscoll , 2004) .

Siirekliligi saglayacak bir 6grenme nesnesi stratejisinin, basit igerik nesnesi paylasim
modeli ve metadata etiketlemenin Gtesinde baska seyler icermesi gerektigi agiktir (Wagner,
2002). Ogretmenler, tasanmcilar ve e-leamning hizmeti alicilar, e-leaming hizmetlerini
ozellestirmek igin kendi igeriklerin kullanmak isterler. Sonugta ortaya ¢ikan, klasik derse
benzeyebilir ya da benzemeyebilir. Miisteriler de kendi iceriklerini gelistirmek ve kendi
Ogrenme icerik yOnetim sisteminin (LCMS-Learning Content Management System)
sec¢ilmesinde rol oynamak ister. Ayrica her Olgekteki kurumlar ve igerik saglayicilan,
yayimlama platformu degisse bile, igeriklerinin kullanicilara degisiklik gerekmeksizin
ulagabileceginin garantisini isterler. Bu durum, igerigin yeniden kullanilabilir ve taginabilir bir
formatta olmasini gerektirir (Wagner, 2002).

Nesneye dayali 6gretim yazihmlari, aranabilir, yeniden kullanlabilir veya
indekslenebilir bir sistem ortaya koyarlar. Ancak bu faydalarn saglanmasi igin tasarimcilarin
yeni araglar, siiregler ve yeni yontemlere agik olmalari gerekir (CISCO, 2001). Ciinkii i¢erigin
modiilerligi, igerik paketleme ve Ogrenme nesnesi olusturma, Ogretim tasarimecilart igin
tamamen yeni kavramlardir. Yine ders ve web tasarimcisinin 6grenme nesnesi tasarimcisi
olabilmesi; farkli kavram, siire¢ ve becerileri gerektirir. Dolayisiyla bu tasarim ve gelistirme
becerilerinin bir anda yenilenmesi ve degistirilmesini istemek de dogru degildir (Kang ve
diger., 2003).

Ogrenme nesnelerinin biyilk bir degisime neden olacagi goriisii hakimdir. Ancak
6grenme nesnelerinin 6gretimsel kullanimina iligkin gergekler ortaya konmadik¢a bu degisim

gerceklegmeyecektir. Bunun igin, eger 6grenmenin kolaylagtirmasinda bir mesafe kat edilmek
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isteniyorsa, diger Ogretim teknolojilerinde oldugu gibi, 6grenme nesneleri 6gretim tasarmi
teorileri esliginde ise kosulmalidir (CISCO, 2001). Ogrenme nesneleri kullanilarak
hazirlanacak 6gretim ortamlann igin farkli Ggretim tasartm modelleri 6ne siiriilmiistiir.
Genellikle kiiciik pargalara bolme ve tekrar birlestirmeye dayali olan bu modeller aym
zamanda nesne tasariminda da kullanilabilir. Asagida bu modellerden LODAS, ISDMELO ve

CISCO’ya ait olan tasarim modelleri incelenmigtir.

2.6.3 LODAS

LODAS (Learning Object Design and Sequencing Theory) O6grenme nesnelerinin
kullanimi, tasarimi ve siralanmast i¢in net bir destek saglamak iizere gelistirilen bir 6gretim
tasarim teorisi olarak sunulmustur (Wiley,2000a). Teorinin uygulamaya iyi bir sekilde
yansitilmasi igin Ogrenci Ozellikleri, igerik tipleri, 6gretmen rol ve yeterlik seviyeleri ve
Ogrenme ortami gibi degiskenler tanitilmagtir.,

Wiley (2000a)’in tez ¢alismasi kapsaminda gelistirdigi LODAS, tasarimi, Ggretim
tasarimi ve Ogrenme nesnesi tasarnimi olarak ikiye ayirir. LODAS, 6grenme nesneleriyle
Ogretimin tasarlanmasi agamalarim agagidaki gibi siralanmastir;

«  On hazirlik aktiviteleri (Preliminary activities)

Tasarimcilarin hedefler, ortam ve gerekgeleri LODAS iginde belirtilen 6zelliklerle
kiyaslama ve buna gore modelin kullamlip kullanilmayacagina karar vermesi gerektigini
belirtir. Bu asama, karar verme ve ne tiir hazirliklar yapilmasi gerektigini belirleme siirecini
igerir.

« Igerigin analizi ve birlestirilmesi (Content analysis and synthesis)
Bu asama, iceriklerin ve Ogrenme nesnelerinin siralanmasi igin igerik biitiinlerini

ayrintilanyla tamimlama siirecidir. Bu agamanin adimlan Sekil 2-12°de goriilmektedir.

Koropleks Is Modeli is Modellerinin Artan Zorluk Seviyeler

Sdnjreee

Al Beceriler Alt Beceriler

1-Kompleks beceriler kendini  2-Alt birimler is modeli ¢ergevesinde 3-Olusturulan bu modeller zorluk
olugturan alt birimlere béliiniir. birlestirilir (tekrar birlestirme). seviyelerine gére siralanabilir,

Sekil 2-12: LODAS Modelinde Igerik Analizi ve Birlestirilmesi Siireci
(http://wiley.ed.usu.edu/docs/dissertation.pdf)
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» Uygulama ve bilgi sunum tasarimi (Practice and information presentation design)

Bu asamada, Onceki adimlarda ortaya c¢ikan sira ve alanlara gore Ogrenme

nesnelerinde yer alacak 6zel problem ya da 6gretimlerin belirlenmesi yer alr.

+ Oprenme nesnelerinin segimi ve tasarimu (Select and / or design learning object)

Bu asama, 6nceki adimlarda belirlenmig problemler, is 6rnekleri ve 6gretimi 6grenme
nesnesi tipleri ile iligkilendirilir. Modelde her 6grenme nesnesi tipi igin tasanim kilavuzlarina
yer verilmistir.

* Nesnelerin siralanmasi ve gdzden gegirme (Leaming object sequencing)

Bu asamada, Onceden tasarlanmig Ogrenme nesnelerinin  siralanmasinda
kullanilabilecek spesifikasyonlar yer alir. Ayrica 6gretim ve grenme nesneleri tasarlanip
gelistirildikten sonra yapilacak olan uygulama, degerlendirme ve gbézden gecirmeye iliskin

Oneriler yer alir.

2.6.4 ISDMELO
E-6grenme nesnelerine dayali 6gretim tasarim modeli olan ISDMELO (Instructional
Systems Development Methodology based on e-Learning Objects) ogretimsel igeriklerin
tasarim1 ve gelistirilmesini agiklar. Analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme
asamalarindan olusan ve genel bir tasarim modeli olan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation) modeli iizerine kurulmustur. ISDMELO
icerisinde tanimlanan asamalar agagidaki gibidir (Baruque ve Melo, 2003);
Analiz: Bu asama, 6grenme probleminin analizi ve dgrenci profilinin belirlenmesini
igerir ve sonucunda asagidaki ¢iktilar elde edilir;
e Oprenci profilinin belirlenmesi,
e Problem analizinin yapilmasi,
e Web lizerinde ya da veritabanlarinda mevcut 6grenme nesnelerinin aranmasi,
e Cevresel analizlerin yapilmasi,
¢ Analizler sonucu ortaya ¢ikan verilerin metadata olugturmak iizere saklanmasi.
Tasarim: Bu asamada analiz sonuglarina gore Ogretimin planlamas1 yapilir ve
asagidaki islemler icra edilir;
e Gorev analizi,

e Ogrenme nesnelerinin yapilarimin ortaya konulmasi,
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e Opretim sirasinin ortaya konulmast,
e Ogrenme nesnelerinin kategorize edilmesi,
¢ Kullanici arabirimi igin bir model gelistirilmesi,
e Ogrenci gorev analizinin yapilmasi,
¢ Bir metafor tanimlanmast,
¢ Arabirimin gorsel ve 6gretimsel olarak tasarlanmas,
e Prototip olusturulmasi ve degerlendirilmesi.
Gelistirme: Bu agamada asagidaki adumlar takip edilerek Ogrenme nesneleri
olugturulur ve gézden gegirilerek kaydedilir.
e Oprenme nesnelerinin web iizerinde ya da veritabanlarinda aranmast,
e Oprenme nesnelerinin olusturulmas,
o Gozden gecirme,
e Oprenme nesnelerinin uygun bir sekilde kaydedilmesi.
Uygulama: Bu agamada 6grenme nesnesinin kullanimi igin uygun strateji segilip
asagidaki adimlar izlenerek uygulama gergeklestirilir.
e Ogrenme nesnelerinin kullamlmasina iligkin strateji se¢imi,
¢ En uygun dagitim yonteminin segilmesi,
¢ Yonetim planinin olusturulmasi,
¢ Uygulamanin segilen stratejiye uygun olarak gergeklestirilmest,
e Siirecin izlenmesi.
Degerlendirme: Bu asamada 6grenme nesneleri degerlendirilir. Degerlendirme iki
sekilde yapilir;
e Sekillendirici (formative) degerlendirme galigmalarinin yiiriitiilmesi,

e Tamamlayic1 (summative) degerlendirme galigmalarinin yiiriitiilmesi

2. 6.5 CISCO RLO-RIO Tasarim Modeli
CISCO nesne tasarim siireci, normal 6gretim tasarimu siirecinden 6nemli bir farklilik
gostermemekle  birlikte, RLO stratejisinin  dogasindaki modiilerlik ve yeniden

kullanilabilirlikten dolayr agamalar1 daha esnektir.
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Tasarim

Geligtirme

s

Dagtim B Dina‘l;

¥ Olome |

Sekil 2-13: CISCO RLO/RIO Tasarim Modeli

(http://'www.cisco.com/warp/public/779/ibs/solutions/learning/whitepapers/el_cisco rio.pdf)

Sekil 2-13’te goriillen CISCO RLO/RIO tasarim modelinin asamalan ve her bir
asamadaki yer alan adimlar asagida kisaca izah edilmistir (CISCO, 2001).

Tasarim

Intiyag analizi: Bir bilgi ve Ggrenme nesnesi bir ihtiyaca cevap vermesi ya da bir

problemi ¢6zmesi i¢in olusturulur. Bu asamada degerlendirmede 6l¢ii olarak kullanilacak
ithtiyaglar belirlenir.

Is analizi: Bu asamada 6n bilgiler ile 6gretim hedeflerine ulagmak igin gerekli olan
bilgi ve beceriler ayiklanir. Tasarimci, dzel bir ig tanimini ortaya koyarak, isin basarilabilmesi
icin gerekli olan diger bilgileri de belirtmis olur. Bu bilgi ve beceriler, bir araya gelerek
RLO’ya déniisecek olan RIO’lan olusturur. Isin zorluk derecesine bagh olarak sadece bir
RLO olacag: gibi, tek bir is igin ¢ok sayrda RLLO ve RIO olusturulabilir.

Hedefler: Is analizinden sonra tasarimei her bir RIO ve RLO igin 6grenme hedefleri
olusturur. Yetkinligin dogrulanmasi igin 6grencinin neler yapabilmesi gerektigini bildirir.
Hedefler aym zamanda RIO igerisinde ne tiir uygulama ve degerlendirme yapilacagini
belirlemeye yardim eder.

Nesne tipi: Tasanmci dgrenme hedeflerine bagli olarak her bir RIO igin 6grenme
hedeflerini, orijinali Merrill ve arkadaglarina (1979) ait olan ve Clark (1998) tarafindan

yeniden tanimlanan olgu, kavram, prosediir, prensip ve proses kategorilerine ayirir;
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Gelistirme
Bu agsamada RLO ve RIO’yu olusturacak igerikler hazirlanir. Bunun i¢in metin, grafik,
video ve diger icerikler farkli ya da ayn1 amag i¢in yeniden kullanilir veya olusturulur.

Oprenme nesneleri: Tasarim asamasinda belirlenen tasarim gereklerini karsilamak igin

talimat ve gablonlardan yararlamlarak RLO’lar olusturulur.

Bilgi nesneleri: Tasarimcilar olgu, kavram, prosediir, prensip ve proses seklindeki RIO
tiirleri igin belirlenmis farkl: gsablon ve talimatlara basvurur. Tiim RIO tiirleri igin igerik,
uygulama ve degeflendirme bilesenleri seklinde ortak bir yap: belirlenmistir. Sablonlara gore
olusturulan bu RIO’lar konu alan1 uzmanlarinin kontroliinden geger.

Dagitim

Artik nesneler bir veri tabaninda ve dagitima hazir haldedir. RLO ve RIO’larin nasil
dagitilacagi Ggrencinin tercihine baglidir. Eger nesne birden fazla dagitim ortaminda ise kendi
Ogrenme stili, bilis durumu ve zamanina gore uygun ortamu seger. Temel dagitim sekilleri
asagidaki gibidir;

Dinamik: Ogrenci istediginde nesneler, gerekirse olusturulduktan sonra web tarayici
yoluyla dgrenciye ulastirihir. Orenci bir ders ya da bir is destegi talep ettiginde ilgili RLO ya
da RIO’yu olusturan bilesenler uygun format ve stilde paketlenerek &grencinin web
tarayicisina gonderilir.

Statik: Ogrencinin ag baglantisimin olmadigi durumlar igin RIO ve RLO’lar fiziksel
ortam igin paketlenir.

-

Geleneksel simf ici Ogretim mat RLO

stratejisi smif igi Ogretim materyallerinin hazirlanmasina da imkan verir. Hatta RLO ve

alleri (Instructor-Led Training Materials):

RIO’larin Gzel sablonlar yardimiyla farkli format ve stillerde kaydedilip paketlenmesi
miimkiindiir.
Bunlanin disinda PDA, MP3 oynaticilari, sanal siniflar ve harmanlanmis 6grenim
(blended learning) RLO stratejisi kapsamindaki dagitim olanaklan iginde yer alir.
Degerlendirme
RLO stratejisinde kendilerine ait olmayan asagidaki dort farkli seviyede
degerlendirmeden bahsedilir;
1. Tarama: Ogrenenlerin memnuniyeti tespit edilir.
2. Olgme: Ogrenenlerin hedeflere ulasma derecelerine bakilir.

3. Transfer: Ogrenenlerin 6grendiklerini kullanip kullanmadiklan izlenir.
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4. Etki: Opretimin is ve verimlilige etkisi incelenir.
RLO stratejisi, tasarim siirecini sablon ve tasarim rehberiyle ayrintili olarak
belirtmistir. Bu kapsamda, her bir igerik ve RIO tipi ayrt ayn ele alinmis ve Ozellikler,

kullamm yerleri vb. bilgiler sunulmugtur.
2.7 Ogrenme Nesnelerinin Paketlenmesi

Nesne yonelimli hazirlanan dersler, bagimsiz ve kendi basina calisabilir olarak
6grenme igerik birimlerinin birlestirilmesiyle olusturulur. Igerik ile arabirim ve baglantilarinin
ayrildig1 nesneye dayali yaklasgimda, klasik ders tabanli yaklagima gore tasarim ve tekrar
tekrar gelistirme siireci ¢ok daha esnektir (Tan, 2002). Nesneleri birlestirerek ders
hazirlamanin faydalanindan bir tanesi de 6gretim yazilimlaninin diger klasik yontemlerden
daha hizh olusturulabilmesidir. Tasarlama ve gelistirme siirecinin daha kisa olmasi, ayrica
mevcut gelistirme verilerinin daha iyi tahmin edilebilmesine ve planlanabilmesine imkan verir
(Driscoll, 2004). Derslerin bu sekilde nesnelerin birlestirilmesiyle olusturulmasina igerik
paketleme denir. Bagka bir ifadeyle, 6grenme nesnelerinin paketlenmesi isleminin anlamu,
dijital 6grenme igerigi koleksiyonlarinin toplanmasidir. Béylece bunlar; 6grenciler tarafindan
bulunabilir, erisilebilir, kullanilabilir ve 6grenme platformlan tarafindan izlenebilir.

Icerik paketleri 6zellikle, biitiin bilesenlerini kendi yapmaya zamani olmayan ve
kaynaklar1 birlestirmeyi tercih eden Ogreticiler igin oldukga islevseldir. Paketler, igerik
paketleme standartlarindan dolayr ortamlar arasi hi¢ bir degigiklige gerek kalmaksizin
tasinabileceklerdir. Ancak igerik paketleme Sgreticiyi 6grenci aktivitelerinden ziyade igerige
yonlendirir. Bu problemi agmak igin igeriklerden forum, sohbet, degerlendirme gibi ¢evrimici
aktivitelere baglantilar olusturulabilir (JiscInfonet, 2004).

Icerik paketleme, tasarimcinin tasarladig bir 6grenme igeriginin, grenme platformu
icerisinde arzu edilen sekilde ¢alisabileceginden emin olmasim, igerigin ne sekilde
birlesecegini veya yapilandirnilacagini tammladigl i¢in materyallerin 6gretmen veya Ogrenciye
nasil sunulacagin belirleyebilmesini ve igerik 6geleri onlar1 olusturan pargalara béliinebiliyor
ya da ayrilabiliyorsa nasil yapilacagini bildirebilmesini saglar (Becta, 2003).

Igerik paketlemenin bu avantajlarinin ortaya ¢ikmasi igin standart tanimlara ihtiyag
duyulmustur. Ders tasarimcilarinin bu standartlarin 6gretim tasarimindaki uygulamalarini

bilmesi ve derslerini standart ve tanimlara uygun olarak paketlemesi, 6grenme materyallerinin
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yeniden kullanilabilirligini ve sistemler arasi ¢aligabilirligini artirmak agisindan oldukca
onemlidir (Calverley, 2002). Gelistirilen iiriinler, sistemler arasi igleyebilirlik nedeniyle farklt
sistemlere sorunsuz dagitilabildiginden daha genis bir kitleye ulasarak daha biiyiik bir pazar
bulabilmekte ve bdylece yapilan yatinmlarn verimliligi artmaktadir (IMS, 2000). Ogretim
geligtiriciler, 6gretim yazilimlarini bu bilegenlerle tasarlayabilirler. Giiniimiizde bir tercih gibi
goriinen bu durum, gelecekte bir mecburiyet halini alabilir (Calverley, 2002).

Icerik paketleme standartlan, temel olarak igerik {ireticileri, 6renim y&netim sistemi
gelistiricileri, bilisim platformu gelistiricileri ve Ogrenim servis saglayicilarini
hedeflemektedir (IMS, 2000). Bu standartlar igerisinde en yaygin olarak bilinen iki standart;
IMS organizasyonu tarafindan ortaya konulmus olan IMS-CP (IMS Content Packaging) ve
SCORM biinyesinde tanimlanmis olan CAM (Content Aggregation Model) tanimlardir.

2.7.1 IMS Igerik Paketleme

IMS igerik paketleme (IMS Content Packaging) kaynaklar ya da 6grenme nesnelerini
bir programdan digerine gondermek, dagitimini kolaylagtirmak, materyallerin yeniden
kullanilmas: ve paylagimi igin olugturulmus 6zel bir tanmimlamadir. IMS tanimi, paketteki
materyalleri ve bunlarin organizasyonunun nasil olduguna iligkin bilgileri saklamak suretiyle,
igeriklerin bir sanal 6grenme ortamindan ya da dijital ambardan alinmasina ve baska bir yere
kolayca yerlestirilmesine imkan tanir. Bir ¢ok yazarlik aract ve OYS, IMS igerik tanimlarin
desteklemektedir. IMS bu konudaki ilk tanimim, Mayis 2000°de IMS Content Packaging 1.0
ismiyle yapmis, son standardim ise Ekim 2004’te IMS Content Packaging 1.1.4 ismiyle
olusturmustur. IMS igerik paketleme tanimina gore bir paket fiziksel kaynaklardan ve
manifest dosyasindan olusur. IMS igerik paketleme, ortamlar arast materyal tagimasina imkan
vermesine ragmen paket icerisindeki materyallerin farklt ortamlarda ¢aligabilirliini garanti
etmez. Ornegin bir AutoCad ¢izimi paketlenip bagka bir ortama génderildiginde izlenebilmesi
icin AutoCad goriintiileme aracina ihtiyag duyacaktir.

IMS igerik paketlemenin énemli faydalarindan biri, igerigin pargasini olugturan farkh
materyaller (stil sayfalari, hareketli goriintiiler ve resimler) bir araya getirilerek, kirtk baglant
veya simgelerin olmadigin HTML tabanli bir materyal garanti etmesidir. Elbette bunlar
béliindiikten sonra ayn ayn bir 6renme nesnesi olarak da kullanilabilirler. Igerik paketinin
bir diger onemli faydas: ise zengin metadata saglayarak, 6grenme nesnesi ambarlan iginde

saklandiginda detayli arama ve filtrelemeye imkan vermesidir.
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Bir IMS paketi bir arsiv ve manifestten olusur (Sekil 2-14). Arsiv, dosya igeren
herhangi bir ey olabilir. Manifest ise paketin neleri icerdigini ve bu igerigin nasil organize
edildigini tammlayan XML dosyasidir. Arsivi bir kutuya benzetirsek manifest bir kutu
lizerindeki etikete benzetilebilir. XML bir belgenin yapisin1 ve goriiniimiinii tanimlamak igin
kullanilan uluslararasi bir isaretleme dilidir (Demirkol, 2002b, s;16-17).

Sekil 2-14: IMS Icerik Paketleme Yapisi
(http://www.imsglobal.org)

Imsmanifest dosyasindaki boliimlerde, icerik bilgileri, paket dosyalarinin
goriintiilenme bilgileri, link yapilari, metadata 6zellikleri gibi bilgiler tutulur (Bkz. Sekil 2-
14). Manifest XML dosyasi ii¢ ana bolime ayrilir (IMS,2004);

1. Metadata: Biitiin IMS paketini agiklayan boliimdiir.

2. Kaynaklar: Paket igerisindeki kaynaklari listeler. (Bunlar arsivdeki dosyalara
baglantilar olabilecegi gibi web iizerindeki kaynaklara baglant1 da olabilir).

3. Organizasyon: Paket icerisindeki kaynaklarin yapisim anlatir.

Sekil 2-15’de bu boliimlerin yapis1 goriilmektedir.
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Sekil 2-15: Manifest Dosyasi Yapisi

http://www.imsglobal.org/content/packaging/cpvlplp2/images/imscp_infovlp1p22.gif

Manifest dosyasi el ile yazilabilmesine ragmen bunun igin gelistirilmis birgok arag
vardir. Bir IMS paketi olusturmak igin elektronik formattaki 6grenme materyalleri ve bir
icerik paketleme araci yeterlidir. Bir bagkasimin hazirlamis oldugu IMS paketini gérmek igin
bunu IMS igerik paketleme standardimi destekleyen bir sanal 5grenme ortamina ya da baska
bir gdsterici uygulamaya aktarmak gerekir.

Gergekten yeniden kullanilabilir IMS paketi iiretmek igin igerigin kendi iginde nasil
yerlestirildigi kadar farkli baglamlarda kullamlabilecegi de gdz 6niine alinmalidur. Ornegin
eger bir kaynak, baska kaynaga baglanti igeriyorsa bu kaynagin ayrilmasim ve yeniden

kullanilabilirligini zorlastirabilir. Bunun yerine kullanictya bu gezinti segenegini sunmak igin
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IMS paketi igerisinde organizasyon bolimii kullanilabilir. Béylece kaynagin kendi igerisine
bir baglantiya gerek kalmaz. (Sloep, 2004).

fcerik paketleme standartlari birlesik (Compound) nesnelerin igerisinde daha kiigiik
nesnelerin ne sekilde bir araya gelecegini belirler. Bu aslinda organizasyon anlamina gelir. Bir
nesne farkli organizasyonlar da yer alabilir. IMS CP standardina gore paketlenmis bir ders
ornegi sekil 2-16’da go

kK

riillmektedir.

b QEamnHR etiteden fsivier

Kot Ry Adopaior
[ iw -ty Korwor

Sekil 2-16: Omek Ders Paketi

Bu dersin sol tarafindaki yapi, manifest dosyasinda tamimlanmig olan organizasyona
gore sekillenmistir. Bu igerik yapisinin manifest.xml dosyasinda yer alan organizasyon
boliimiindeki tanimlar1 ve bu tamimlann fiziksel dosyalarla iligkilendirilmesi Sekil 2-17"de

gosterilmistir.
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Baglantl Yap1s1 Manifest organizasyon béliimii
- S e | <organizations default="Ders Adi">
%ﬁ DersAdi - | - <organization identifier="Ders Adi" structure="hierarchical®
: T S <title>Ders Adi</title>
| G“"@ | | - <item identifier="Konu4583" identifieref="Res4583">
: f,}uzettltamml —— <title>Girig</title> S

i L citem identifier="Konu4591" identifierefé'Res4591">
P ctitle>Cizelti tammi</titles

1 <item identifier="Konu4776" identifierr -"Res4??6"

» <title>Gozelti tanimi</title>

: : <fitem>

----- I QUIMTIIREUI&YI i 1 <item identifier="Konu4630° jgentifierref="Res4630">
SRR T ctitlesgizelti drnedgi</jite>

</item>

4 <item identifier="Kop(14702" identifierref="Res4702"
<title>Coziinmé olayt </title>

<fitem>

\.4

</fitems....... 4.
<fitem>
- <|tem ideftifier="Konu4818" identifierref="Res4818">

Manifest Igynak boliimii

- <resources»
- <resource identifier="Res4583" type="webcontent" href="Bas4583.html">
zfile href="Bas4583.html" />

</resource>
- «rasource identifier's’"Res4591" Lype="wehcontent" href="Bas4591.html">
<fils href="Bas4591.html" />

</resource>
~ <resaurce identifier="Res4776" type="webcontent" href="637/cozelti_cesitleri.htm">
«file href="637/cozelti_cesitleri.htm" />
</resource>
- <resource identifier="Res4630" type="webcontent" href="4936/coz.swf">»
<file href="4936/coz.swf" />
</resource>
- <resource identifier="Res4702" type="webcontent’ href="4973/5.swf">
<file href5"49723/5.swf" />
</resource>
- <resource identifier="Res4818" type="webcontent" href="Bas4818.html">
<file href="Bas4818.html" />
«</resource>

Sekil 2-17: Manifest Dosyasinin Yapist

Sekil 2-17°de goriildigi Uzere, Manifest igindeki organizasyon béliimiinde,
kaynaklarin nasil birlestirilecegi belirlenirken kaynaklar béliimiindeki listede kaynaga
verilmis isim kullanilir. Kaynaklar béliimiinde ise kaynagn fiziksel adresi ve -diger tamimlar

bulunur. Bu yap1 sayesinde organizasyon ile igerik birbirinden ayrilmig olur. Manifest
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dosyasindaki etiketlerin anlamlan EK-2’de goriilebilir. Igerik paketi, manifest tammlanim ve
diger tiim dosyalann barindiran tek bir sikistinlmig ('.zip', 'jar', ".cab’, v.b.) dosya olarak da
taginabilir. Sekil 2-18’de paketlenmis olan bir dersin paket klasoriiniin sikistirnlmams olarak

goriilmektedir.

5276 530

337

ApKlamasy gBrmek igin bir 6§ segin. 5 [ < @3 @ gj g]
Ayrica ble. 837 RN Vigwer Basd583.tm! Bast501himl Bas#Bi8.himi Bas4942.html Basdg70.htm! BasS025.himl Bas503d.html
Belgelerin

o @]@Q

BasSOS8.html  index.htm  msmandfes...

Sekil 2-18: Paket Klasoriiniin Goriintimii

2.7.2 SCORM Icerik Paketleme

SCORM igerik bilesenlerinden, nesne yapisinin anlatildign béliimde bahsedilmisti.
SCORM referans modelinde yer alan diger bir model de CAM (Content Aggregation Model-
igerik birlestirme modeli)’dir. Igerik birlestirme modeli biinyesinde séz edilen SCORM igerik
paketleme, IMS igerik paketleme standardina bagli kalinarak gelistirilmistir. Ancak bu
modelde, paketlemenin yami sira SCO’lanin OYS’ler ile iletisim kurmalammi saglamak
amaciyla bir takim fonksiyonlar tanimlanmistir. Aym sekilde bu fonksiyonlart karsilayip
cevap verecek mekanizmamn OYS biinyesinde yer almasi gerekir. Bu olay SCORM
ierisinde RTE (Run Time Environment - Calisma ortami) olarak tammlanir. Ogrencilerin
izlenmesi ve akigin 6grenci hareketlerine gore yonlendirilmesi gibi etkilesimler i¢in 6grenim
kaynaklarim baslatacak, kaynaklann yonetim sistemiyle iletisimini saglayacak ve bu
iletisimin nasil olacagini belirleyecek betimlemeler yapilmigtir. Bu islemler API (Application
Program Interface - Uygulama programlan arabirimi) bagdastiricilart aracihigi ile yapilir.
SCORM igerik birlestirme, IMS icerik paket yapisina kiyasla oldukg¢a kangiktir. Sekil 2-19°da
SCORM galigma ortamu ve bilesenler goriilmektedir (SCORM, 2003).
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Ogretim Yénetim
Sistemi

Tarayici
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1
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Sekil 2-19: SCORM Calisma Ortamu ve Bilesenlerinin Goriiniimii

Sekilde 2-19°da gorildiigii gibi yiikleme mekanizmasi, web tabanli kaynaklarin
baslatilmas: icin OYS ile iletisim kurar. API, 6grenme kaynaklanmn durumlarnini OYS’ye
bildirmek ve puan ve zaman simri gibi bilgilerin nesne ile OYS arasindaki alis verisini
saglamak igin kullamlir. Veri modeli ise bu iletisim iginde kullanilacak elementleri tanimlar.
Kullanilan CMI veri modeli sayesinde, nesnelerin ortamlar arasi g¢ahgabilirligi temin
edilmigtir (SCORM, 2003).

2.7.3 Icerik Paketleme Araglar:

Igerik paketlemede 6ne gikan en 6nemli unsur manifest dosyasinmn olusturulmasidr.
Ancak standarda uygun bir paketin XML dosyasim manuel olarak yazmak kolay bir is
degildir. Bu yiizden paketleme i¢in 6zel araglar gelistirilmistir. Paketleme programlan olarak
adlandirilan bu araglar, 6grenme nesnelerini bir araya getirerek bir Ogrenme igerigi
olusturmak i¢in kullanilan programlardir. Bu programlar sayesinde 6grenme igerikleri kolayca
ve istenilen gekilde diizenlenebilir, 6grenme nesnelerinin metadata bilgileri olusturulabilir ve

ogrenme igerikleri paketlenerek herhangi bir 6grenme ortaminda kullanilmak iizere
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taginabilir. Simdilik IMS veya SCORM paketleme standardimin destekleyen bir kag tane arag
mevcuttur (Wilson, 2002). Asagida bu amagla gelistirilmis araglarin genel Ozellikleri yer
almustur;

Reload Editor. Reload (Versiyon 2.0.2), CETIS tarafindan gelistirilmis, ¢ok bilinen
licretsiz bir paketleme araci ve metadata editoriidiir. IMS ve SCORM paketleme standartlar
ile uyumludur. Java tabanlh bir uygulama olan Reload, agitk kaynak kodlu bir platformdur.
Kolay bir dosya yonetimi vardir. Igerik ithal ve ihrag (import-export) islemleri igin
sihirbazlar1 mevcuttur. Programla ilgili tiim bilgiler dokiimanlagtirimistir.

LRN3 Toolkit. Learmning Resource iNterchange (LRN) Microsoft tarafindan IMS
Content Packaging 1.1 ve Metadata 1.2 standartlarina uygun olarak gelistirilmis bir paketleme
aracidir. Ayrica SCORM 1.2 referans modelini de desteklemektedir. Paketleme yam sira
pakete iliskin metadata tammina da imkan veren LRN, Windows 98, 2000 ve XP
platformlarinda g¢alisacak sekilde gelistirilmistir. Programin kurulumunda iki ayn arag
bilgisayara yiiklenmektedir. Birincisi, 6grenme igerikleri hazirlamak ve kaydetmek igin
kullanilan LRN Editor programidir. Digeri ise, Ogrenme igeriklerini doOniistirme ve
goriintiileme araglarim barindiran LRN Toolpad isimli programdir. LRN Toolkit, bilgisayar
ortamma kuruldufu zaman Microsoft Office programlarina eklenerek, bu programlan
igerisinden 6grenme nesnesi olusturma ve paketleme imkani da verir.

IMS Content Package Editor. Bu editor, Edinburgh Universitesi tarafindan
gelistirilmistir ve hem IMS icerik Paketleme hem de IMS Metadata tanimlamalarini
desteklemektedir. SCORM destegi i¢in ¢alismalar devam etmektedir.

LECTORA Enterprise Edition. Trivantis firmasi tarafindan gelistirilen LECTORA
Enterprise Edition (Version 2005 SP2), bir ¢ok ozelligi bir arada banndiran bir paketleme
programudir. Diger paketleme programlanmdan ok farkli 6zellikler tagimaktadir. Programin
aciliginda kullanicimin kargisina gelen giris penceresinde olusturulacak igerik igin; tasarim
sablonlari, goriintiilenmesinde kullanilmak tizere arayiiz secenekleri, boliim ve sayfa yapisi ile
ilgili sihirbazlar mevcuttur. Profesyonel bir goriintilye sahip olan LECTORA igerik
olustururken de 6grenme igeriklerini tiplerine gore simiflandirarak her bir igerik igin farkl
ozellikler ve iglemler sunmaktadir.

Bunlarmn yam sira, tek basina paketleme aract olmayip bir yazarlik ortamu igerisine
entegre edilmis olan paketleme uygulamalar1 da vardir. Bunlara, Macromedia Authorware

igerisinde bulunan ve soklanmis Authorware uygulamalarini paketlemek igin kullanilan
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Authorware Learning Object Content Packager 6rnek olarak gosterilebilir. Ayrica bir e-
Ogrenme yazarlik ortami olan THESIS biinyesindeki THESIS-Pro Learning Object Manager
programi Ozellikle SCORM uyumlu igeriklerin birlegtirilmesi amaciyla gelistirilmistir.
Bunlara ek olarak normalde kendisi bir nesne ambar olan (SeSDL) Scottish Electronic Staff

Development Library http://www.sesdl.scotcit.ac.uk/, nesnelerin birlestirilmesi ile olusturulan

igerikleri, kendisi paketleyip indirmeye imkan vermektedir.
Bu boliimde bahsedilen araglanin diginda Packagelt ve TOIA gibi araglardan da s6z
edilebilir. Bahsedilen hig bir aragta Tiirkge destegi yoktur. Ugiincii béliimde anlatilacag {izere

bu galigma kapsaminda yeni bir arag gelistirilmistir.
2.8 i¢erigin Siralanmasi ile flgili Yaklagimlar

Ogrenme teorilerinin uygulanmasindaki en onemli hususlardan biri de igerigin
siralanmasidir. Ogrenme aktivite ve organizasyonlarinin sirasi, bilginin islenmesi ve kalicilig
tizerinde etkilidir (Robinson ve Crawford, 2004). Genel olarak igerik siralamasinda
tlimevarim ve tiimdengelim yaklagimlarindan bahsedilir (Sahin ve diger., 2001).

Tiimevarim zihnin, olaylardan, émeklerden, 6zel durumlardan kanunlara, kurallara
veya ilkelere ulagmasidir. Bilme; sinama, gézlemleme ve olaylardan genellemeler yaparak
sonuglar ¢ikarma islemidir. Tiimevarim, tikelden tiimele, 6zelden genele, olay ve 6rmeklerden
kanunlara gitme yoludur. Tiimevarim bilimlerde ger¢ekleri bulmaya, 6gretime iyi uygulandig
takdirde bireyi tipki bir bilim adami gibi, bulunmus gergekleri yeniden kesfetmeye yoneltir.
Hayat tecriibelerimizin, inanglarimizin ¢gogu tiimevarim yoluyla kazamlmstir (Aydin, 1997).

Tiimdengelim ise "Zihnin, kanunlardan kurallardan 6rneklere, olaylara inerek yeni bir
yargida bulunmasidir." Tiimevarimin tersine, genel ilkelerden 6zel durumlara inen bir akil
yiiriitme geklidir. Burada dnce herhangi bir genelleme (kanun, kural) ele alinir, sonra bundan
yola ¢ikarak 6zele (olaya, 6rnege) inilerek, yeni bir yargiya vanlir. Tiimdengelimin temelinde
"biitiin i¢in dogru olan, pargalar igin de dogrudur" ilkesi yatar (Aydin, 1997).

Bu yaklasimlann tercihinde 6grenci seviyesi, konunun hangi seviyede 6gretilecegi gibi
faktorlere gore gesitli Oneriler bulunmaktadir (Aydin, 1997). Sahin ve arkadaglari (2001),
genel kimya dersine yonelik yaptiklan arastirmada, genel kimya dersinde igerik sirasimin
timevarim ve tlimdengelim sgeklinde olmasi arasinda, anlamli Ggrenme bakimindan

timevarim igerik sirasi lehine bir fark oldufu sonucuna varmiglardir. Bu tiir galigmalarin
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sayis1 kimya Ogretimine iligkin igerik olusturma ve Orgiitleme konusunda her hangi biri igin
net bir tavir ortaya koymak igin yeterli degildir. Genel kimya ders kitaplarinda yaygin olani
tiimdengelim yaklagimidir (Sahin ve diger., 2001).

Aslinda Ogretim aktivitelerinin siralanmasi, kullanilan Ggretim stratejileri ile de
yakindan ilgilidir. Timevarim ve tiimdengelim metotlari, sirasiyla sunus ve bulus yolu
Ogretim stratejilerinde kendini gOstermektedir. Bu stratejiler, aktivitelerin siralanmasi
acisindan asagida incelenmistir.

Bulus yolu stratejisi; Tiimevarim ydntemini esas alan bulus yolu stratejisi, 6gretim
stirecinin merkezine dgrenciyi yerlestirir ve dgrencinin 6rekler lizerinden kurala varmasim
bekler. Opretime, ogrencilerde merak uyandiracak ve Ofrenme ihtiyact duymalarim
saglayacak bir problemle baslamr (Demirel, 2002). Ogretmen her zaman bir dizi soru, 6rnek
ve Oomek olmayan durumlar igeren bir ders plam ile harekete eder (Biiyiikkaragoz ve Civi,
1999. 5;61-63). Oprenci 6reklerdeki benzerlik ve farkliliklan gozleyerek, inceleyerek genel
yapiy1 kesfeder. Bu yaklagima 6rnek-kural yontemi de denir. Tﬁmévanm yaklagimi sezgisel
disiinmeyi gerektirir. Sezgisel diisiince Ogrencilerin karsilastii yeni bir durumla ilgili
denenceler kurmalarini ve bu denenceleri stnamalarimi saglar.

Sunug yolu stratejisi; Ausubel tarafindan, bulus yoluyla §gretime alternatif olarak
gelistirilen bir 6gretim modelidir. Kavramlar, ilkeler, olgular, fikirler bireye sunulur, bireyler
de ahr. Ogrenmenin anlamli olmas: icin bilginin mutlaka birey tarafindan bulunmasi
gerekmez. Ozellikle kavram, genelleme ve simflamalarin yani bilgi diizeyindeki hedef
davraniglarin 6gretiminde kullamilan bir yontemdir. Sunus yoluyla 6gretim modelinde en
onemli kavramlardan biri 6rgiitleyicilerdir. Orgiitleyiciler, 6grencilerin yeni gelen bilgiler ile
hali hazirda sahip olduklani bilgiler arasinda koprii kurmalarimi saglayan bilgilerdir.
Orgiitleyicilerin, dgrenilecek bilginin sunulmasindan énce verilmesi gerekir.

Bu yontemin uygulanmasi agamasinda; ogretmen Ogretilecek kavram ve genellemeyi
Once diger yapilarlarla iligkilendirir. Ausubel buna 6n organize edici demektedir. Sonra
kavram ve genellemeler sinifa verilir, 6gretilen bilgi birimlerinin 6zellikleri (kritik) sunulur.
Bunu agiklayict 6mekler izler. Konu yeterince anlagilincaya ve Ogrencilerde anlamli bir
birikim oluncaya kadar 6rnekler verilmeye devam edilir. Kavram ya da genellemenin daha iyi
anlagilabilmesi igin gerekirse 6rnek olmayan durumlar verilir. Soru-cevap etkinlikleri yoluyla

kavram ve genellemeler 8grencilere tekrar ettirilir. Konu yeterince anlagiimigsa 6grencilerden
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omekler istenir ve dgrenilen konunun anlamli bir yapt ya da ciimle igerisinde kullanilmasi
istenir (Kara ve Ozgiin-Koca, 2004).

Ogrenene, hedeflere ulasmasinda yardimci olmak igin igerigin etkili bir sekilde
siralanmast gerekir. Araba lastifinin degistirilmesinde oldugu gibi bazi hedefler igin sira
prosediir tarafindan belirlenirken bir kisim konularda ise sira bu kadar agik degildir. Ornegin,
bir aragtrmanin nasil yazilacag ile ilgili bir derste bir 6gretmen arastirma makaleleriyle
bagslarken bir digeri ilk dnce kiitliphane kaynaklanim kullanmayi 6gretebilir(Kemp ve diger.,
2004, s;136). Asagida siralama ile ilgili farkli yaklagimlar anlatilmaktadir

2.8.1 Gagné’nin Ogretim Adimlar:

Igerik siralamasina genellikle 6gretim tasanim teorileri igerisinde deginilir. Igeriklerin
veya aktivitelerin siralanmasi ile ilgili akla 6nce Gagné’nin, igerik aktiviteleriyle ilgili 9 adim1
gelir. Bunlar (Kevin, 2004; Simsek ve Karadeniz, 2004);

1. Dikkat Cekme: Ogrencinin ilgisini derse gekmek amaciyla iyi bir problem ya da
yeni bir durum sunma seklindeki uygulamalar yapilabilir.

2. Ogrenciye hedefler hakkinda bilgi verme: Bu adimda 6grenciye dersin sonunda ne
basarabilecegi ve bilgiyi nasil kullanabileceginin belirtilir.

3. Onceki Bilgileri Hatirlatmak: Bu adim, dgrencilere hali hazirdaki konu ile ilgili
Onceki bilgileri hatirlatiimasini ve 6n bilgilerle iligki kurmasini kolaylastirmay: kapsar.

4. Ogretilecek Materyallerin Sunulmasi: Bu adima, yaz, grafik, simiilasyon, sekil,
resim, ses gibi tutarli bilgi birimlerinin birbirine uygun sekilde, asin yiiklemeden sakinarak ve
hatirlamay1 kolaylastiran teknikleri kullanarak sunulur.

5. Ogrenme Igcin Rehberlik Yapma: Bu adim &grencilerin belirlenen hedeflere
ulagmasinda onlara yardimci olmak ve yol gostermek amaciyla yapilan aktiviteleri igerir.

6. Davrams1 Ortaya Koyma: Ogrencilerin kazandif bilgilerle bir sey yapmasina,
becerileri ve bilgileri uygulamasina izin verilir ve hangi diizeyde 6grendigi belirlenir.

7. Bilgi Verici Déniit Saglama: Ogrencinin onceki adimdaki performansina gore
eksiklikleri giderilir ve davramiginin dogrulugu hakkinda bilgi verilir.

8. Performans Degerlendirme: Bu adimda, dersin hedefleri dogrultusunda genel

ilerleme ile ilgili bilgi edinme etkinlikleri yer alir.
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9. Transferi ve Kalicthifn Artirma: Ogrenciye ders boyunca verilen bilgileri
uygulayabilecekleri durumlar, gérevler veya problemler verme ve tekrar etmelerini saglama

gibi etkinlikler yer alir.

2.8.2 Posner ve Strike Siralama Semalar

Posner ve Strike (1976) tarafindan Ggreneni, igerigin gergek hayattaki durumunu ve
kavramsal iliskileri temel alan farkl1 siralama semalar belirlenmistir (Alint1: Kemp ve diger.,
2004, s;136-142).

o Ogrenmeye dayah siralama (Learning-Related Sequencing): ngenci analizinde
tanimlanan 6grenci karakteristiklerine gore igerigin siralanmasini dnerir. Bu sema, materyalin
zorlugu, 6grencinin hoguna gitme derecesi, 6n gereklilikleri ve 6grencinin biligsel geligimini
dikkate alir. Bu hususla agagida izah edilmigtir;

- Tanimlanmis 6n gereklilikler (Identifiable prerequisite): Siralamada bir beceriyi
yerine getirmek icin gereken becerinin onceligi vardir. Ornegin, kesirlerin toplanmast
Ogretilmeden 6nce tamsayilarin toplanmasinin ogretilmesi gerekir.

- Benzerlik (Familiarity): Siralama yakindan baslayip uzaga dogru ilerler. Ornegin
bagka iilke memelilerinin 6gretiminden 6nce yakin ¢evredeki memelileri 6gretmek gerekir.

- Zorluluk (Difficulty): Zor bir beceriden once daha kolay olaninin Ggretilmesi
esasina gore siralama belirlenir. Oregin, ayrintih hesap formunun doldurulmasini
Ogretmeden Once basit bir formun doldurulmasimi 6gretmek gerekir.

- {lgililik (Interest): Ogretim adimlarina, 6grencinin en ¢ok ilgilenecegi konu ya da
gorev ile baglanmalidir, Ornegin, bir askere tiifegin nasil temizleyecegi 6gretilmeden dnce
nastl atesleyeceginin 6gretilmesi gerekir.

- Gelistirme (Development): Bir isi ya da konuyu Ogretmeden Once OZrencinin
uygun gelisim seviyesinden emin olma. Ornegin, 6grenciye kelimeyi 6gretmeden 6nce yesil
rengi fark etmesini 6gretme gibi.

e Gercege dayahi siralama (World-Related Sequencing): Bu siralama anlayisina
gore nesneler, kisileri ya da olaylan: temsil eden igerikler gergek diinyada var oldugu gibi
sunulur. Siralamay igeriklerin uzam, zaman ve fiziksel iliskilerine gore siralamay1 6n goriir.
Ornegin, yeni bir arabanin tamtimi amaciyla bir 6gretim birimi tasarlandiginda bir kag farkli
icerik siras1 diigiiniilebilir. Birincisi, igerigin arabanin etrafinda gezinti yaparken goriinen

ozelliklerine gore siralanmasi olabilir (uzamsal). Ikincisi ise arabanin iginde bulunan elektrik,
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giivenlik vb. sistemlerin bilesenlerine gore igerik sirasinin belirlenmesi olabilir (fiziksel olarak
gruplanmasi). Bir baska siralama ise bir siiriiciiniin arabaya dokunmasi, oturmasi, ¢aligtirmasi
ve bu sekilde devam eden adimlarda kargilasabilecegi pargalara gore yapilan siralama seklidir
(zaman). Bunlar asagidaki gibi 6zetlenebilir (Kemp ve diger., 2004, s;139).

- Uzamsal (Spatial): Soldan saga, yukardan asagi kuzeyden giineye seklinde bir
stramin izlenmesidir. Om. bir gigegin yapraklarindan kékiine dogru tamtilmast.

- Zaman (Temporal): Birinci, ikinci, {iglincii seklinde ya da hizlidan yavasa gibi bir
sira izlenir, Posta segeneklerinin anlatildig1 bir programinda en hizlidan en yavasa dogru bir
siralamanin izlenmesi bu siralama gekline bir 6rnek tegkil edebilir.

- Fiziksel (Physical): Nesneler, sertlik, bilyiiklik, yuvarlaklik, renk, yumugaklik gibi
ozelliklere gore gruplanarak siralama yapilir. Omegin, farkli sarap tiplerinin &gretiminde
renklere gére gruplanmasi (beyaz kirmizi,vb...) fiziksel bir siralamadir.

e Kavrama dayah siralama (Concept Related Sequencing): Buna gore igerikler
kavramlar arasi iligkiye gore siralanir. Kavramlarin siralanmasinda 4 farkli kavram iligkisi g6z
Ontinde bulundurulabilir (Kemp ve diger., 2004, s;140).

- Simf iligkisi (Class relations): Kavramin ait oldugu sinifin 6zellikleri 6gretildikten
sonra bu simfa giren 6geler dgretilir. Ornegin, bilgisayar tiplerinin (ana bilgisayar, mini
bilgisayar,...) 6gretiminden 6nce genel olarak bilgisayar kavramimn tanim: yapilmahdir.

- Durumsal iligki (Propositional relations): Bu iligkiye gore 6nce 6rnekler gosterilir
daha sonra durum ortaya konur. Ornegin, 6grencilere metallerin genlesmesi gésterildikten
sonra i1sian metallerin genlestigi anlatilir. Bir bagka 6rnek ise, Boyle kanunu 6gretilmeye
baslamadan 6nce Ggrencilere farkli sicaklik, hacim ve basing altindaki sartlarin gosterilmesi
seklinde olmalidir.

- Karmagiklik (Sophistication): Bu iligkiye gére siralama basit ya da somutlarla
baslaylp soyut ya da karmagik kavramlara dogru ilerler. Omegin, varyans analizi
Ogretilmeden Once ortalama, mod ve medyan kavramlarinin dgretilmesi veya kimyada iyonik
baglar tartigilmadan 6nce tuz gibi basit baglarin agiklanmas gerekir.

- Mantiksal iligki (Logical prerequisite): Mantiksal olarak 6nce gelen kavram
siralamada Oncelik sahibi olmalidir. Mesela kimyada kimyasal reaksiyonlan tetikleyen enzim

kavramina girmeden once kimyasal reaksiyon kavraminin 6gretilmesi gerekir.
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2.8.3 Ayrint Teorisine Gore Ieriklerin Siralanmast

Ayrninti teorisi, somut bir 6rnek ya da en basit gorevle baslayan ve artan zorluk
seviyesine gore ilerleyen bir sira Onerir. Ayninti teorisi, 6gretimin siralanmasim, igerik
uzmanhigi ve is uzmanhg seklinde iki uzmanhk tipi agisindan ele almigtir (English ve
Reigeluth, 1996).

Icerik uzmanhgr sirast (Content Expertise Sequencing). Ogrencinin bilgiyi tam
O0grenmesine yardim edecek igerik uzmanlig 6gretimi, 68rencinin bir form dolduﬁna, ok ve
yay kullanma gibi islerde uzman olmasma yardimct olacak birimleri tanimlar. Igerik
uzmanligt gelistirmek igin kavramsal ve teorik ayrinti sirast kullanilir. Kavramsal sirada
kavramlar alt, {ist ve ortaklik iliskilerine gore yerlestirilir. Ornegin, bir istatistik dersinde st
kavram merkez egilimlerin Olglilmesi olabilir. Ortak kavram ortalama, medyan ve mod
olacaktir. Alt kavramlar ise puanlar ve toplamlar1 igerir. Teorik ayrinti sirasi igerigi
aragttrmacilarin bir fikri bulmada izledikleri yola benzer. Omegin, kimyaya giris dersinde
Boyle kanunun Ogretilmesinde gazlarin genlesmesi gosterilerek derse baglanabilir. Sonra
Ogrenci, sicaklifr degistirdiginde kaptaki basinci gézlemesine izin veren bilgisayar destekli
animasyona yonlendirilebilir (Kemp ve diger., 2004, s;143). Bu sira, gozlenebilen
gerceklerden baglayip teorinin daha detayl ve karmagik yonlerine dogru ilerleyen bir siralama
Onerisidir.

Is uzmanhg1 swrasi (Task Expertise Sequencing) . Ayrint1 teorisi sirast, isi 6gretmek
icin sartlarin basitlestirilmesi yolunu kullanir. Bir is strasi, en basitten baglayarak karmasiga
dogru ilerlemeli. Ornegin, banka gorevlilerinin egitiminde parann bir hesaba nasil yatinilacag
gosterildikten sonra hesap bilangolarinin nasil diizenlenecegi gosterilir (Kemp ve diger., 2004,
s;143).

2.8.4 Bilesen Gosterim Teorisi

Merrill (1983) tarafindan ortaya konulmus olan bilesen gdsterim teorisi (Component
Display Theory- CDT) muhtemelen bir fikir ya da genel kavramin ne kadar Ggrenildigi
tizerinde en fazla duran teoridir. Bu teori, Gagné ve Briggs’in makro seviyede yaptigim mikro
seviyede yapar. CDT, belli sartlar altinda 6grenmeyi en iyi sekilde gerceklestirmek igin bir
takim metotlar 6nerir. Bu teori, 6grenmeyi igerik ve performans seklinde iki boyutta inceler.
Teori blinyesinde Sekil 2-21°de goriilen igerik/performans matrisi igerisinde farkl aktiviteler
ve siralamalar Snerilmistir (Merrill, 1983). Igerik ve performans boyutlarindaki siniflamalar

sunlardir;
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1. Igerik
o Gergekler (Fact) Kesfetme
e Kavramlar (Concept) Kullanma
e Prensipler (Principle) Hatirda
e Prosediirler (Procedure) tutma

Gergek Kavram Prosediir Prensip

2. Performans
Sekil 2-20: Bilesen Gosterim Teorisine gore

 Hatirda tutma (Remember) Performans-igerik Matrisi

e Kullanma (Use)

o Kesfetme (Find)

Ozetle bu yaklasimlar, siralamaya farkh acilardan oneriler getirmislerdir. Gagné’nin
yaklagiminda becerilerin alt beceriler ve 6n becerilere ayrilmasi ve siralamanin bu 6n
becerilere gore belirlenmesi s6z konusudur. Posner ve Strike ¢ok daha kapsamli bir gekilde
siralamay1 ele almigken ayrinti teorisinde kavramlar i¢in gézlenen durumlarin, beceriler igin
ise yapilabilecek en basit ig biriminin daha 6nce yer almasi iizerinde durulmustur. Bilesen

gosterim teorisi, her bir performans/igerik kombinasyonu i¢in farkli 6nerilerde bulunur.

2.9 Ozet

Ogrenme nesnesi, ozellikle gevrimigi dgrenmeler igin hazirlanan materyallerin farkls
kisiler tarafindan, farkl baglamlar veya farkli amaglarla kullanilmasi amaciyla ortaya ¢ikmus
bir modeldir. Bu modelin merkezinde nesneler vardir. Bu nesneler hazirlanan materyallerdir.
Ancak rasgele materyaller olmayip, Ogretimsel bir degere sahip olduklan igin Ogrenme
nesneleri olarak da adlandinlir. Ogrenme nesnelerinin erisilebilirlik, tekrar kullamilabilirlik,
stireklilik, ortamlar aras1 kullanilabilirlik, diigik maliyet gibi 6zellikleri dile getirilmistir.
Ogrenme nesneleri igin farkli tamimlar ve yapilar ortaya konulmus ve bu yapilar igerisinde
simflandirmalar yapilmustir.

Ogrenme nesnelerinin vazgecilmez unsuru olan metadata tanimlarina yonelik ¢esitli
kurumlarin ¢aligmalar bulunmaks1 géze garpmugtir. Esasen dijital kaynaklara ait 6gretimsel
niteliklerin de etiketlenmesi iizerine yogunlasan bu galigmalar sonucu, yaygin kabul géren
standartlar ortaya g¢ikmigtir. Nesnelerin bu niteliklere gore etiketlenmesi ve bu etiketlerin
farklt uygulamalar tarafindan erigilebilmesi amaciyla bu bilgilerin XML formatinda

bulunmasi 6ngériilmiis ve bu islemi kolaylastiracak metadata editdrler tiretilmistir. Nesnelere
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ait bu bilgiler {izerinden arama ve erisme islemlerine imkan tamyan ve bdylece farkli
kullanicilara hizmet veren nesne ambarlan biyiik 6l¢ekli nesne uygulamalarinin vazgecilmez
unsurudur.

Yapilan caligmalar, bir yandan nesne yaklagimmin teknik gereksinimleri ve
standartlan {izerine yogunlasirken bir yandan da bu g¢aligmalarda nesne yaklasimina dayali
Ogretim tasannm modelleri gelistirilmistir. Bu modeller, genel olarak igerigin kiigiik parcalara
ayrilmasi, bu parcalar igin 6gretimin tasarlanmasi ve bunlarin ihtiyaca gore birlestirilebilir
hale getirilmesi iizerine kuruludur. Ancak bu goriig, 6grenme kaynaklan i¢in yahn bir bakis ve
Ogrenme siireci icin ise olduk¢a dar bir model ortaya koyar. Clinkli “6gretme’nin sadece
icerik bloklarinin grencilere aktarilmas: ve “6grenme”nin ise yalmz bilgilerin ve kaynaklarin
basit bir sekilde edinilmesini igerdigi varsayilmistir (Wiley, 2000a). Giiniimiizdeki durumlu
Ogrenme, problem tabanli 6grenme, kubagik 6grenme gibi yeni fikirlere heyecan verici bir
egilim vardir (Wagner, 2002). Her ne kadar farkli 6grenme yaklasimlari farkli stratejiler
Onerse de hemen hepsi O0grenme nesneleri yaklagimiyla uygulanabilir prensipler igerir
(Baruque ve Melo, 2003). Ogrenme nesneleri yiiksek seviyede bireysellestirilmis 6gretim
programlan, kolay giincellenebilir dersler ve performans destek araglari olusturmak igin
Onemli bir potansiyele sahip gibi goriinmektedir.

Nesne yaklagiminin dgretim stratejileriyle uygunlugunun yani sira sinif igi ya da dis
etkinliklerde nasil kullamlacagina iligkin somut Oneriler literatiirde goze carpmustir. Bu
Oneriler olusturulacak igeriklerde yer verilecek gezinti imkanlarindan, Ogrencilerin
yapabilecegi ¢alisma Grneklerine kadar gegitlilik gostermektedir. Bunlar arasinda Ggrencilere
verilebilecek proje ya da probleme dayali ¢aligmalar (Ritland ve diger., 2000), 6gretmenlerin
nesneleri birlestirerek simif i¢i sunumlar hazirlamasi, 6zel bir durumu yansitan bir 6grenme
nesnesinin sinif igine getirilmesi, 6grencilerin yeni birlesik nesneler olusturmasi (Chapuis,
2003b) ve iletisim araglaniyla destekli isbirlikli ¢aligmalar yapilmasi (Wiley, 2000b) yer
almugtir.

Ogrenme nesnelerinin gelistirilmesi ve birlestirilmesi ile ilgili yapilan ¢aligmalarda
O6grenme nesnelerinin genel 6zelliklerine dikkat ¢ekilmis ve bu 6zellikleri temin igin takip
edilebilecek oneriler {izerinde durulmustur. Bu noktadaki 6nemli hususlardan biri de birlesik
nesne ya da igerik paketi olarak adlandinlan ve belli bir organizasyon dahilinde daha kiigiik
nesnelerin sirlanmasi ile olusan iceriklerin, paketleme standardina uygunlugudur. Bu konuda

ortaya konulmus igerik paketleme standartlar ile uyumlu paketleme editérleri mevcuttur. Bu
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editorler tarafindan paketlenen icerikler farkli OYS’lerin biinyesine rahathkla tasmabilir.
Standartlara gore paketleme, nesneler arasindaki iligkiyi belirttigi i¢in gezinti arabirimi sabit
degildir. Yani arabirim, igerigin kullamldigi platform tarafindan farkhi sekillerde
belirlenebilir.

Nesnelerin bir icerik olugturmak lizere birlestirilmesinde standartlara uygun bir sekilde
paketlenmesi kadar bu igerikte kullanilacak nesnelerin hangi sira ile siralanacag: da 6nemlidir.
Clinkii 6grenme aktivite ve organizasyonlarinin sirasi, bilginin islenmesi ve kalicilif1 tizerinde
etkilidir (Robinson ve Crawford, 2004). Ogretim etkinliklerinin ve igerigin siralanmasina
iligkin farkli yaklagimlar tarafindan farkli Gneriler getirilmistir. Genel olarak tiimevarim ve
timdengelim yaklasimi, siralama tizerinde belirleyici olsa da daha 6zel etkinlik sirasi1 6nerileri
mevcuttur. Omegin, Gagné’nin yaklasiminda becerilerin alt beceriler ve 6n becerilere
ayrilmasi1 ve siralamanin 6n becerilere gore belirlenmesi s6z konusudur. Posner ve Strike
(1976) ¢ok daha kapsamli bir gekilde siralamay: ele almigken, ayrinti teorisi kavramlar i¢in
gozlenen durumlarin, beceriler i¢in ise yapilabilecek en basit is biriminin basta yer almasi
iizerinde durmustur. Bilegen gosterim teorisi, her bir performans/igerik kombinasyonu i¢in
farkl1 6nerilerde bulunur (Merrill, 1983).

Sonug itibariyle literatiirdeki Oneri, standart tammlamalart ve yaklasimlar, 6grenme
nesnesi tabanlt igerik gelistirme uygulamasi igin gerekli olan asagidaki adimlara 1gik
tutmustur;

e nesnelerin gelistirilmesi,

nesnelerin bulunacag platformun tasarlanmasi,
e nesnelerin kataloglanmasi,
e nesnelerin arama ve erisim arabirimlerinin tasarlanmasi,
e nesnelerin paketlenmesi arabirim ve veri yapisinn tasarlanmasi.

Ayrica aragtirmanin kurgulanmasi1 asamasinda, nesnelerin Ggretim ortamlar1 ve
Ogretim stratejileri agisindan alabilecegi rollerin belirtildigi kaynaklardan yararlanilmistir.
Ozellikle siralama yaklagimlan boliimiindeki hususlar, elde edilen veriler iizerinde yapilan
igerik analizi ¢aligmalarina rehberlik etmistir.

Sonraki béliimde literatiirdeki c¢alismalar ve Oneriler dogrultusunda olusturulmus
nesneye dayali igerik gelistirme sistemi tamtilmaktadir. Ayrica bu sistemin iki 6nemli bilegeni
olan nesne ambarinin ve igerik birlestirme yazilimmnin gelistirilmesi, isleyisi ve kullanimina

yer verilmistir.
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UCUNCU BOLUM

‘3. NESNEYE DAYALI ICERIK GELISTIRME SiSTEMININ
GELISTIRILMESI ve ISLEYISI

Nesneye dayal icerik gelistirme sistemi kapsaminda AtaNesA (Atatiirk Universitesi
Nesne Ambart) isimli nesne ambar1 ve NYS (Nesne Yonetim Sistemi) ismi verilen yazihm
yer almaktadir. Bu béliimde AtaNesA ve NYS uygulamalarinin tasarimy, isleyis ve kullanimi

lizerinde durulmustur.

3.1 AtaNesA Nesne Ambari

Nesneye dayal1 igerik gelistirme sisteminin nesne ambart olan AtaNesA, Tiirkce ve
LOM standartlarina gore kataloglanmig ilk nesne ambaridir. Halihazirda bu ambarda 5000
civarinda kayith nesne bulunmaktadir. AtaNesA, nesneye dayali igerik gelistirme
uygulamasinda kullanilmak iizere gelistirilmis olsa da, isleyis ve standartlara uygunluk
acisindan diinyadaki bir ¢ok agik nesne ambarlan ile aym Ozelliklere sahip oldugu igin
internet erigimi olan herkesin kullamimina agilmistir. AtaNesA’da kimyasal baglar konusu
agirhikli olmak iizere Lise I Kimya konulan ile ilgili nesneler bulunmaktadir. Bu nesnelerin
cogu bilgi nesnesi olarak tasaflanm1$t1r. Bunun yan sira §grenme nesnesi, bagvuru nesnesi ve
soru-aligtirma tiirli nesneler de yer almaktadir. Web arayiiziinden nesne kaydina imkan veren
AtaNesA, kullanicilara nesne hakkinda goriis bildirme, ilgilenilen nesneyi sepete ekleme ve
nesne tanimlarimt gérme imkam sunar. Asagida AtaNesA’nin geligtirilmesi ve isleyisi yer

almigtir.
3.2 AtaNesA Gelistirme Asamalan

Nesne ambart hazirlama ¢aligsmalari, halihazirda {retilmis nesne olmadigi igin
Ogrenme nesnesi gelistirme ¢aligmalar ile paralel olarak yiiriitlilmiistiir. Nesneler hakkindaki
hangi tiir bilgilerin kaydedilecegini belirlemek amaciyla dncelikle nesne etiketleme sistemi
belirlenmistir. Daha sonra bir yandan ihtiyag duyulacak nesnelerinin belirlenmesi ve

nesnelerin gelistirilmesi ¢aligmalan yiiriitiiliirken diger yandan belirlenen etiketleme sistemine
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gore kayit ve erigim araylizleri hazirlamistir. Nesnelerin sisteme kaydedilmesi ile gelistirme
slireci tamamlanmigtir. Asagida bu adimlarin ayrintilan1 yer almugtir.

3.2.1 Ogrenme Nesneleri igin Metadata Yapis: Tayini

Nesne ambart platformunun o6ne ¢ikan islevi, nesnelerin kataloglanmasi ve
sorgulanmasi oldugu igin sistemin hangi metadata alanlarim kullanacagim belirleme, 6nemli
bir adimdir. Hem standartlarin hem de ihtiyaglarin g6z oniine alindig1 bu asamada asagidaki
caligmalar yapilmigtir.

e Metadata yapilarinin incelenmesi

Ogrenme nesnelerinin yeniden kullamilabilirligi ve arandiginda kolayca bulunabilirligi
kataloglamanin kalitesine baghdir. Dolayisiyla bunlarin tanimlayic: bilgilerinin sistematik
olmas1 gerekir. Bu amagla uluslararas1 diizeyde spesifikasyonlar gelistirilmistir. Gelecege
doniik olmasi gerektigi ve bastan yeni bir standart gelistirmede bir ¢ok aksaklik ¢ikacag
diisiincesiyle mevcut tanimlamalardan birinin uyarlanmasinin daha uygun olacagina karar
verilmistir. Daha sonra {izerinde degigiklik yaparak amaca uygun hale getirilmesi en kolay
metadata sablonunun tespiti igin arastirma yapilmistir.

e Taslak metadata ¢ikarilmasi

Bu aragtirma sonucu Dublin Core ve tiirevleri basit oldugu ve 6gretimsel materyalleri
tanimlamak iizere sonradan eklentiler bulundurdugu igin tercih edilmemigtir. Hemen hemen
en yaygin olarak kabul gérmiis olan IEEE LOM standartlan tercih edilmistir.

e Secilen metadata tanimlarin izerinde gerekli degisikliklerin yapilmasi

LOM element tanimlar iyice incelenerek hangilerinin amaca ne kadar hizmet edecegi
tartigilmistir. Sonugta bir kisim element ve element grubu karmasa yaratacagi, metadata kayit
islemini yavaglatacagi ve hem arama hem de nesne kullamiminda isler olmayacag gibi
nedenlerden dolay1 ¢ikarilmigtir.,

Ayrica CLOE (The Customized Learning Experience Online) konsorsiyumunda
ogretimsel boyutla ilgili Onerilerinden iki element (5.12- Cognitive domain ve LOM 5.13-
Cognitive Strategy) yeni metadata semasina eklenmistir. Ozellestirilmis metadata semas1 EK-
3’de yer almistir.

Dewey gibi simiflandirma standartlan alt konu seviyesinde detayl: bir siniflandirma
alternatifi sunmadig igin Ders-Konu-Alt konu seklinde iiglii bir siniflandirma 6n goériilmiigtiir.

e Secilen metadata yapisi igin prototip nesne tanimlamasi
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Bu metadata semasim kullanarak bir prototip tanimlama gikarmak amaciyla basit bir
metin tipindeki bilgi nesnesi tanimlandi. Bu tamimlamadaki ama¢ yeni metadata semasinda
yer alan elementlerin nesneleri tammlama noktasinda bir degerlendirmesini yapmaktir. Bu
asamada, elementler igin deger listeleri belirlenmigtir. Bu deger listeleri ve anlamlan EK-4’te
yer almistir.

e Tanimlamanin uzmanlarca goériigiilmesi

Ders alan1 uzmani ve Ggretim teknolojiler konusunda ¢alisan uzmanlarla, hazirlanan
metadata tanimlamasi hakkinda goriisiilmiis ve Onerileri dogrultusunda kiigiik degigiklikler
yapilarak olusturulan prototipe gére metadata veri taban1 hazirlanmstir.

Ortaya ¢ikan bu metadata tamimlamasindaki nesneye dayali igerik gelistirme
uygulamasinda kullanilmayan bazi elementlere, AtaNesA’nin ileride genisleyebilirligini

temin amaciyla yer verilmistir.

3.2.2 Metadata Yapisina Uygun Veri Yapisimin Olugturulmas:

Metadata veri yapist MS SQL Server 2000™ {izerinde iligkisel veri tabani yapisinda
tammlanmigtir. Standartlara uygunlugunu saglamak amaciyla tablo ve alan isimleri olarak
LOM yapisindaki numaralandirmalar kullanilmigtir. Numaralara karsilik gelen Tiirkge ve
orijinal isimler ayr bir tabloda kaydedilerek, arabirimde her iki dildeki adlandirmalarin da
kullanabilirligi saglanmistir. Tablolar hazirlanirken, siklikla kullamlmayacag diigiiniilen

elementler ayn ele alinmstir. Sistem igin olugturulan veri yapisi Sekil 3-1’de gosterilmistir.

3.2.3 Metadata Girigine Imkan Tanyan Arayiiz Olusturulmas:

Veri yapisi tannmlandiktan sonra nesne ve metadata kaydimin yapilacagi ortam
gelistirilmigtir. Nesne kaydi i¢in web arayiizii tercih edilmis ve bu arabirimi gelistirmek i¢in
sunucu tarafli kod pargacigt olarak “ASP-VBScript” kullamilmigtir. Ayrica form alanlarina
bilgi girislerini kontrol amaciyla istemci tarafinda “JavaScript” kullamlmigtir. AtaNesA
biinyesinde nesnelerin kendilerinin de toplanmasi1 6ngoriilmiistiir. Bu ylizden veri tabanina
kaydedilmek iizere metadata bilgilerinin girildigi nesne 6zelikleri kayit arayiiziine ek olarak
nesneye ait dosyalarin yiiklenebilmesi amaciyla nesne yiikkleme modiilii hazirlanmistir. Ancak
sunucuya yiiklenmesi miimkiin olmayan ya da zor olan bir takim nesneler igin sonradan

yiikleme secenegi ile birlikte nesnenin URL adreslerinin girilmesine imkan verilmistir.
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Sekil 3-1: AtaNesA Veri Yapisi

3.2.4 Uygulamada Kullanilabilecek Nesnelerin Belirlenmesi ve Olusturulmas:

Metadata ve nesne girisine hazir hale gelen AtaNesA i¢in bir yandan arama ve erigim
araylizleri hazirlanirken diger yandan nesne ambarinda yer alacak nesnelerin tasarimi ve
gelistime c¢aligmalan  yiiriitiilmiigtiir. Nesne gelistirme siireci bu g¢aligmanin kapsami
disindadir. Ancak platformun degerlendirilmesi ve aragtirmanin yapilmasi i¢in gerekli goriilen
ancak heniiz bagkalann tarafindan hazirlanmamis nesnelerin bastan gelistirilmesi yoluna
gidilmistir. Asagida nesnelerin gelistirilmesi yer almaktadir.

Genel olarak, nesne tasarimu siirecinde her bir 6grenme hedefi 6grenme nesnesi
olusturulacak alt hedeflere ayrilir. Bu alt hedefler i¢in farkli baglamlarda kullanilabilecek
sekilde bir ya da daha fazla nesne (bilgi nesnesi) olusturulur (Mow, 2002). Ogrenme nesneleri
ile ilgili geligtirilmis 6gretim tasarimi modellerinden LODAS (Wiley,2000a), ISDMELO
(Baruque ve Melo, 2003) modellerinde genel konularin anlamhi pargalara boliinmesi, her bir
bolim igin hazirlanacak nesnelerin tasarlanmasi, mevcut nesnelerin gbzden gegirilmesi ve
gerekli olanlanin gelistirilmesi adimlarindan s6z edilir. AtaNesA’daki nesneler igin asagidaki

benzer adimlar izlenmistir..
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- Konulann anlaml pargalara bdliinmesi

Konular, kaynak kitap ve ders egitmenlerinin ders dgretim program: formundaki konu
listesine gore alt konulara ayrilmigtir.

- Alan uzmanlanyla goriigiilerek nesnelere karar verilmesi

Bu asamada, her bir konu igerisinde ne tiir materyaller hézulanabilecegi konusunda
ders hocalarindan alinan fikirler, nesne isim ve igeriklerine doniistiiriilmiigtiir.

- Nesne olarak kullanmlabilecek materyallerin arastirilmas:

Bu agamada, kimya dersi hocalarimin derslerinde kullandiklani dijital materyaller
toplanmis ve gerekli olanlar 6frenme nesnelerine donistiiriilmiistir. Ayrica Internet
tizerindeki yerli ve yabanci sitelerde, konu ile ilgili arama yapilmis ve bu arama sonucu
ulasilan materyallerin bir kismi oldugu gibi, bir kismi ise baz1 degisiklik yapildiktan sonra
kullanilmak iizere indirilmigtir. Gerekli degisiklikler yapildiktan sonra bu materyaller, sisteme
yiiklenmeye hazir hale getirilmigtir. Telif haklarim1 korumak amaciyla, materyallerle ilgili
referanslar, metadata girisinde kullamlmak {izere muhafaza edilmistir.

- Mevcut olmayan nesnelerin olusturulmas:

Nesne ambarinda bulunmasi istenen ancak mevcut dijital kaynaklar arasinda yer
almayan nesneler i¢in yeniden olugturma yoluna gidilmistir. Yeni nesnelerin olusturuldugu bu
agamada Oncelikle, mevcut nesneler gézden gegirilerek olusturulmasi gereken nesne tiirleri ve
sayilant belirlenmigtir. Daha sonra KKEF Kimya ABD &gretim iiyeleri ve BOTE Béliimii
Ogrencileri destegi ile nesne gelistirme c¢alismalan yiiriitilmistir. Bu ¢aligmalara iligkin
aciklamalara, nesne tiirlerine gore asagida yer verilmistir.

Metin ve resim nesnelerinin iiretilmesi: Bu noktada, 6zellikle metin ve resim tipi
nesneler igin ¢ogunlukla, Kimya 1 dersi i¢in kullamilan kaynak kitaptan yararlamlmistir.
Bunun disinda diger kimya kitaplani her bir konu i¢in ayr ayn incelenmistir. Birtakim
resimler i¢in kimya laboratuarinda ilgili diizenekler hazirlanarak fotograflar ¢ekilmistir.

Simiilasyonlarin iiretilmesi: Kaynak ve yardimci kitaplarda yer alan ve 6zellikle bir
slirecin ve isleyigin anlatildig1 boliimler simiilasyon haline getirilmistir. Dersi veren hocalarla
goriigiiliip ilgili konuyu gorsellestirecek ve 6zellikle soyut olaylar1 somutlastirmaya yardimci
olacak olan simiilasyon tasarimlar1 yapmalarn istenmis ve onlarnn gézetiminde etkilesimli ve
etkilesimsiz simiilasyonlar iiretilmigtir. Bu amagla Macromedia Flash™ ve Java programlama

dili Java Applet eklentisi kullanimigtir.
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Paket ogreticiler: Hem bazi konularin bir biitiinliik igerisinde anlatilmas: gerektigi igin
hem de nesnelerin, daha kiigiik nesneleri bir araya getirmek istemeksizin tek bir nesneye
ihtiya¢ duyan kullanicilara da hitap edebilmek amaciyla digerlerine nispeten daha kapsamli ve
daha az modiler olan 6grenme nesneleri olusturulmustur. Paket 6gretici olarak adlandirilan
bu nesneler, kendi igerisindeki sabit gezinti yapisiyla yOnettigi, girig, sunum, aligtirma ve
degerlendirme gibi Ogretim etkinliklerini biitiinlesik olarak bulundurur. Bu tiir igerikler,
Macromedia Authorware™, Macromedia Flash™ ve web sayfasi editorleri ile hazirlanmigtr.

Soru nesnelerinin olusturulmasi: Soru tipindeki nesneler, alistirma, degerlendirme
testi ve etkilesimli soru olarak farkli sekillerde hazirlanmigtir. Metin ic;erilerinde'oldugu gibi
kaynak ve yardimci kitaplardaki ¢6zlimli sorular, html formatinda hazirlanarak sisteme
aktanlmigtir. Ayrica etkilesimli sorular i¢in bir veri tabani ve soru girisi i¢in bir web arabirimi
hazirlanmistir. Boylece her bir segenek igin farkli doniitler verebilecek olan etkilesimli
sorular, kolayca olusturulabilmistir. Bunlarin yan: sira en az bes sorudan olusan ve sonunda
dogru sayisi, yanlh§ sayisi ve puan gibi istatistikler yer alan degerlendirme testleri
olusturulmugtur. Bu tiir nesneler gelistirilirken daha ¢ok Macromedia Flash™ programi

kullanilmigtir.

3.2.5 Nesnelerin Metadata Arayiizii Kullamilarak Sisteme Girilmesi

Hazirlanan arayiiz yardimiyla nesneler sisteme yiiklenmistir. Bu islem igin Once
metadata verileri girilmis ardindan nesne dosyalart sunucuya yiiklenmistir. Arka planda ise bu
nesneler i¢in, sunucu iizerinde sistem tarafindan nesnelere verilen ID ile aym isimi tagtyan bir
klasor olusturulmakta ve nesne dosyalar1 bu klasore yiiklenmektedir. Sistemde yer alan

nesnelerin bir takim 6zelliklerine gére dagilimlar1 EK-5’de gosterilmistir.

3.2.6 Nesne Arama ve Listeleme Yapisimin Hazirlanmas:

Girilmis olan nesnelere erigsim igin basit arama, gelismis arama, nesne gézat boliimleri
gelistirilmistir. Basit aramada girilen ifade, metadata bilgilerindeki baglik, tanim ve anahtar
kelime alanlarinda aranir ve eslesen nesneler tamimlama, baglik, boyut ve tiir alanlariyla
birlikte listelenir. Biitiin arama sonug listeleri bigimsel olarak ayni Gzellikte hazirlanmigtir,
Gelismis arama tasarlanirken, metadata alanlarinin bir gogu {izerinden arama yapilabilmesine
Ozen gosterilmistir. Alan, konu veya alt konu segilerek ilgili nesnelere ulagilmasim saglamak

i¢in gbzat bolimii hazirlanmistir. Kullanicilarin begendikleri nesneleri her seferinde tekrar
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tekrar aramalarini engellemek igin, sectikleri nesnelerin saklanabildigi bir sepet boliimii
gelistirilmistir. Kullanic1 adi ve erigim sifresi girildikten sonra aktif olacak sepete ekleme

fonksiyonu, nesne ambarlar igin bir yeniliktir.
3.3 Nesne Ambarin sleyisi ve Ozellikleri

AtaNesA, ashinda farklt ders kapsamlarinda ¢ok sayidaki bilgi ve 6grenme nesnesini
(resimler, metinler, anlatimlar, etkilesimli sorular, animasyonlar, simiilasyonlar gibi)

yonetebilecek bir yapidadir. Asagida nesne ambarinin isleyisi ve 6zelikleri yer almstir.

3.3.1 Nesne Kayit

Nesne ambart sistemlerinin temel islevlerinden bir tanesi nesne kayit olayidir.
AtaNesA’da kayit islemi segildiginde metadata bilgilerinin doldurulacag: form agilir. Form
tizerinde AtaNesA’da kullanilmak {izere LOM standardindan uyarlanarak olusturulmus
metadata elementleri igin bilgi giris alanlar1 bulunur. Bu elementlerden bazilan zorunlu
bazilann ise segimliktir. Girig isleminin sikici olmasim engellemek igin, form elemanlar

kullamlan metadata tanimlarindaki gruplara gdre ayn ayn gériintiilenir.

Sekil 3-2: Nesne Metadata Bilgi Girig Formu

Bilgi girislerinin tutarli olmasina yonelik bir 6nlem olarak Form iizerindeki alan
etiketlerine, agiklama metinleri tamimlanmistir (Bkz. Sekli 3-2). Bu forma girilen bilgiler

veritabanina kaydedilir ve nesne igeriginin sisteme yilkleme adimina gegilir. Nesne igerikleri
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URL adresi girisi ya da dosya yikleme olmak fizere iki gekilde gergeklestirilebilir.
Arastirmada sunucuya yiiklenmis olan nesneler kullamldigr ig¢in URL girisine sadece
AtaNesA’nin yap1 ve igleyisini zenginlestirmek {izere yer verilmistir. Sekil 3-3’te nesne giris

dosyas1 yiikleme ekram goériilmektedir.

Sekil 3-3: Nesne Igerik Yiikleme Formu

Nesne dosyasinin sisteme yiiklemesi asamasinda, birden fazla dosyadan olusan
nesnelerin Once giris dosyast yliklenir. Daha sonra yardimci dosyalar tek tek sisteme
yiiklenebilir. Yiiklenecek nesnenin giris dosyas ile yardimci dosyalan arasidaki yol tanimlari,
bunlarin aym klasor igersinde olacaklari g6z Oniinde bulundurularak nesneler yapilmis

olmalidir. Yiiklenmis nesneler i¢in Nesne On izleme yapilarak kayit islemi kontrol edilebilir.

3.3.2 Nesnelere Erisim

AtaNesA iginde basit arama, gelijmis arama ve gbzat segenekleri ile nesnelere
erisilebilir. Basit arama kisminda nesnenin bagligina, agiklamasina ve anahtar kelimelerine
gére aramalar yapilabilmektedir. Geligmis aramada ise iki ayrt metin giris alamt ile yapi,
format, etkilesim tipi, 68renme kaynag tipi, biligsel alani, dili ve 6grenme baglami gibi
birgok Ozelligine gbre nesne aramasi yapilabilmektedir. G6zat igerisinde ise, hiyerarsik bir
sekilde yer alan konular segilerek nesnelere ulagiimaktadir.

Basit Arama: Nesne tiirii ve nesne tipi se¢imlerinin de yer aldig1 basit arama ekram
(Bkz. Sekil 3-4) tek bir arama ifadesi ile arama yapmaya imkan tanir. Ifade girildikten sonra
“ARA” diigmesine basilinca, baglik, tanim ve anahtar kelime alanlarinda girilen ifadeyi igeren

kayitlar listelenir.
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Slmulasyon

Sekil 3-4: Nesne Arama Formu

Sekil 3-5’te gorillen arama sonug listesine benzer bir sekilde gelen nesne liste
lizerinde, aranmis olan ifade kirmizi renkli olarak vurgulanir. ID etiketinin yaninda nesnenin
bagligi bulunmaktadir. Baglik, nesne metadata bilgilerini ekrana getiren baglantiy1 i¢erir. Yani
girilen nesne ile ilgili biitiin 6zellikler bu baglantidan goriilebilir. Ayrica ayn liste iizerindeki

konum alam, iizerinde ilgili nesneyi agacak baglantiy1 bulundurur

ARADIGINIZ OZELLIKTEKI NESNELER:

[ W« % Wi ]Sayfalar:[1] 2] [3] [4] [5][6] [7] (2] [9] [10] [11] [12] [13] [14] [15] [16] [17] [18]
[19] [20] [21] [22] [23] [24] [25] [26] [27] [28]

Sekil 3-5: Nesne Listeleme Ekrani

o0 w

Gelismis Arama : Sekil 3-6’da goriildiigi gibi, gelismig arama, ¢ok sayidaki ifadenin
mantiksal olarak birlestirilmesine imkan verir. Kullanici, daha detayl: arama yaparak istedigi
ozelliklerdeki nesnelere daha izl erisebilir. Ayrica sorgu sonucu nesnelerin diger bir gok

ozelligine gore sinirlandinlabilir.
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Sekil 3-6: Gelismis Arama Formu

Geligmis arama formundaki bu Ozellikler arasinda nesnenin yapisi, dosya formati,
etkilesim seviyesi, nesnenin tiird, dili, biligsel strateji ve biligsel seviye yer almistir. Aranacak
alanlar ve arama tiirii segimleri de aramilan Ozellikteki nesnelere daha kisa siirede ve daha
kolay erisilmesine olanak verir.

Istenilen 6zellikler forma girildikten sonra arama baglatilir. Sorgu sonucu, basit arama
sonucundaki gibi liste seklinde gelir. Eger istenen Ozelliklerde nesne yoksa “Nesne
bulunamamigtir” uyarisi goriintiilenir.

Gozat : Sistemdeki nesnelere erismenin diger bir yolu ise nesneleri konu siniflarina
gore listelemektir. Burada nesnelere erisim siniflandirmay takip edilerek yapilir. Bunun igin
Ders - Konu - Alt konu seklinde bir iiglii siniflandirma yapilmigtir. Dewey gibi siniflandirma
standartlari, alt konu seviyesinde detayli bir simflandirma alternatifi sunmadigy i¢in konu
alam uzmanlan esliginde bu igli sniflandirma belirlenmigtir. Ders- Konu - Alt konu
listesinin ders miifredatina gére listelenmesine 6zel 6nem verilmigtir. Ders se¢iminde, derse
ait tim nesne listesiyle birlikte konu listesi sunulmaktadir. Kullanici, listeyi daraltmak igin
konu listesinden herhangi bir konuyu sectiginde, ilgili konudaki tiim nesnelerin yam sira alt
konu listesi de ekranda goriintiilenir. Her bir konu ve alt konu baslhiginin yaminda kag adet
nesne yer aldig1 gosterilmektedir. Béylece kullanici istedigi konu derinliginde nesne listesine
ulagabilir. Nesnelere bir baglam yiklendigi icin yeniden kullamlabilirligi ile ¢ok fazla
ortlismese de iyi bir erigim alternatifidir. Herhangi bir asamada nesne tiiriine gore filtreleme
yapabilir. Sekil 3-7°de “Kimya” dersi “Gazlar” konusu igerisinde simiilasyon tipindeki

nesnelerin sorgulandig ekran goriilmektedir.
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Nesne Tilrii |Similasyon < Nesne Tipi |

KIMYA

Altdl(bro“nu Adla n

Relt:1d

Konu Adlarn

Sekil 3-7: Gozat Ekram
3.3.3 Diizeltme

Kayith kullanicilar, kendi yiiklemis oldugu nesneleri i¢in hem metadata bilgilerini
hem de nesne dosyalanm giincelleyebilirler. Isleyis olarak kayit isleminden tek farki bilgi

girig alanlarinin 6nceden girilmis bilgilerin goriinmesidir.

3.3.4 Nesne Sepeti
Kayith kullanicilar, nesne listesi iizerindeki baglant1 yardimiyla nesneleri sepete

ekleyebilirler.

SEPETE EKLEDIGINiZ NESNELER:

Nesneleri yiikle

Sekil 3-8: Sepet Icerigi Goriintilleme Ekram
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Boylece kullanici, ilgilendigi nesneyi her seferinde yeniden aramak zorunda kalmaz
Sekil 3-8’de sepete eklenmis olan nesnelerin listelendigi ekran goriintiisii yer almaktadir. Bu
liste {izerinde nesneyi indirme ve sepetten ¢ikama segenekleri vardir. Diger nesne
ambarlarinda bu o6zellikle kargilasilmadigi igin bu Ozelligin AtaNesA’nin One ¢ikan

Ozelliklerinden biri oldugu sdylenebilir.

3.3.5 Gériis Bildir

AtaNesA, kullanicilara mevcut nesneler hakkindaki goriis ve degerlendirmelerini
belirtme imkani verir. Nesne 6n izleme penceresinden ilgili nesne goriis bildirme boliimiine
gecilebilir. Sekil 3-9’da goriildiigii Gizere goriig bildir ekraninda hem gorislerin agik uglu
olarak yazilacag bir bolim hem de hi¢ begenmedim (1) ile Cok begendim (10) arasinda
degisen degerlerin segildigi boliim yer alir. Olumlu goriis bildirilen nesneler listelemelerde
oncelik kazanirlar. Ayrica nesneler i¢in belirtilmis goriisler nesne listelerindeki baglanti
yoluyla kuilanicilar tarafindan okunabilir. Béylece hem nesne olusturuculan kendi nesneleri
hakkinda déniit almig olurlar hem de kullanicilarin nitelikli nesnelere ulasmalar: daha kolay

olur..

Liétfen bu alana nespe ile ilgili
gorislerinizi yazinie. :

Sekil 3-9: Nesne Goriis Bildirme Formu

3.4 NYS Nedir?

NYS, nesneleri birlestirerek ders materyalleri olusturmak ve bu materyalleri
paketlemek icin kullamlan AtaNesA Nesne Amban ile biitiinlesik bir istemci programdir.
NYS, nesne tabanl bir yazarlik ortami olarak diisiiniilebilir. NYS yardimiyla AtaNesA’daki

nesneleri kullanarak kolaylikla 6zel ders igerikleri olusturulabilir. NYS’nin islevleri sunlardur;
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e AtaNesA’daki nesneler arasinda arama imkani verir.

e Nesneleri izleme ve tasarim ortamina aktarma kolaylig: saglar.

e Bu nesnelerin hiyerarsik bir sekilde diizenlenmesini saglar.

o Nesneleri birlestirerek bir ders igerigi olusturmaya imkan verir.

e Olusturulan bu ders igerigini standartlara uygun sekilde paketleyerek tasinabilir

hale getirir.

3.4.1 NYS'ye Duyulan Ihtiyag

AtaNesA’'nin web arayiizii nesneleri arama ve erigsim i¢in kullamlabilir. Erisilen
nesneler indirilerek sunum programlari ya da web editdrleri yardimiyla birlestirilmesi
miimkiindiir. Ancak Ogretmen adaylarinin bilgisayar okur-yazarlik seviyesi goéz Oniine
alininca, genel sunum ve yazarhk ortamlan yerine 6zel bir birlegtirme aracinin gerekli oldugu
kanisina varilmistir. Nesnelerin birlestirilmesinin yani sira nesne ambariyla entegre olan
arama ve indirme fonksiyonlan da bu arag i¢in vazgegilmez bir unsurdur. Bu nedenlerden
dolayi, nesne ambarina baglantisi olan, nesne birlestirme ve paketleme olanag1 veren ve biitiin
bu islemlerin kisa zamanda ve kolay bir sekilde yapilmasini saglayan bir programa ihtiyag

duyulmustur.

3.4.2 NYS'’nin Geligtirilmesi

ihtiyaglar belirlendikten sonra yapilan tasanm calislarinda, mevecut yazarhk ve
paketleme araglarinin igleyisi dikkate alinmistir. buna gore AtaNesA sunucusu ile veri
aligverisinde bulunabilen ve ders, konu, alt konu olugturmaya izin veren bir tasarim
yapilmustir.

NYS ilk énce gevrimigi ¢alisma zorunlulugundan dolayi, nesne ambarinin bulundugu
sitede calisacak tasarima uygun web tabanli bir arag olarak gelistirilmigtir. Ancak web
programlarinin siirlihigindan dolay:, web tabanli bu NYS ile paketleme islemi ve bu paketin
yonetimi, zaman alic1 ve sikici bir hal almigtir. Bu ylizden NYS’nin, igerik gelistirme ve
yonetimini, daha hizl1 ve kolay bir sekilde yapabilecek nesne amban veritabanina bagli bir
istemci program olarak hazirlanmasina karar verilmisgtir. Bu tiir bir program igin uzak istemci
uygulamalarina cevap verecek bir veritabam kullanma geregi ortaya ¢ikmustir. Bu sebeple
AtaNesA igin kullamlan MS Access veritabaninin yerine profesyonel bir veritabani olan MS

SQL Server kullanmilmis ve nesne ambarindaki biitiin veriler bu platforma taginmigtir.
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AtaNesA’daki tiim arama segeneklerine NYS’de de yer verilmigtir. Ayrica paketleme
isleminin kolayligimin yan sira, paketleme standartlarina uygun olmasina 6zen gosterilmistir.
Yapilan standart arastirmasinin sonucunda NYS’nin igerikleri, hem yaygin olmasi hem de
bilgi nesnelerinin birlestirilmesinde daha etkili oldugu igin IMS-Content Packaging (IMS-CP)
standartlarina gére paketlemesine karar verilmistir. Ancak bu standartlara baglilik, bir ekranda
birden fazla nesne kullanimini, bir ¢ok agidan simirlandirmigtir. Bu standardin eksikliklerinden
biri olan, sayfa ile ilgili tist bilgi tarzindaki ek bir bilgi alanimin eklenmesi ihtiyaci
hissedilmistir.

NYS’nin isleyisine gore, hazirlanan dersler 6nce veritabamnda tutulur. IMS-CP
tanmimlarinda belirtilen imsmanifest.xml dosyasi, ders tasarimi bittikten sonra yapilacak
paketleme islemi sonucunda olusturulur. Derslerin olusturulma asamasinda dinamik olarak
web sayfasindan izlenebilmesi de miimkiindiir. Icerisinde iletisim, Online Yardim, Sik
Kullamlanlar ve On izleme gibi béliimler bulunan NYS programu tasarlamirken siiriikle-birak
segeneginin kullanilabilirligine 6zel 6nem verilmistir.

NYS, yaklasik ii¢ ay siiren gelistirme siireci tamamlandiktan sonra KKEF BOTE 3.
smif Ggrencilerinin kullanimina sunularak pilot uygulama yapimis ve sonrasinda cesitli
diizenlemelerle son sekli verilmistir. Uygulama siirecindeki anlik ihtiyaglara cevap verecek
sekilde yapilan gesitli degisiklikler sonucu siiriim 1.0 ile baglayan NYS, NYS 4.2 siirlimiine
kadar gelistirilmistir. NYS, veri yapisi, g¢aligma ortami, ders olugturma, arama, sik

kullanilanlan kullanma ve paketleme bagliklar1 altinda anlatilmustr.

3.4.3 NYS'nin Veri Yapisi

NYS programi, kullanicinin nesne ekleyerek hazirladigr her bir igerik i¢in bir ders
tablosuna bir kayit ekler. Bu ders igerigini, ders iginde kullamlmig olan nesnelerin
numaralarini konu tablosuna yazarak saklar. Paketleme islemi yapilana kadar hazirlanan
igerik bir nesne numarasi listesinden ibarettir. NYS veri tabaminda ayrica, kullanicilarin
sisteme giriy ¢ikis zamanlan, yaptiklann arama hareketleri ve hazirlanan igeriklerin

degerlendirme sonuglar saklanir. NYS veri yapisi sekil 3-10°da gosterilmistir.
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Sekil 3-10: NYS Veri Yapis:

NYS veri yapisi igerisinde bulunan tablolardan 6nemli olanlara agiklamalan ile

birlikte Tablo 3-1° de yer verilmistir.

Tablo 3-1: NYS Veri Yapisinda Bulunan Tablolardan Bazilari ve Agiklamalan

Tablo Adi Tamm

KULLANICI Adaylarin ad, soyad ve erisim sifresi bilgileri saklanir.

Dersin igerisindeki baghklar ve bagliklarda gosterilecek nesnelerin numaralar
KONU

saklamr.
DERS Ders ad1 ve agiklamast gibi ders bilgileri saklamr.

Daha sonra kullamlmak {izere sik kullanilanlara atilan nesnelere ait numaralar
SEPET

saklanir.
A HAREKET Adaylarn sistem igerisinde yaptiklar1 arama tiir ve sayilari saklanir
DERSGOZILEM Olusturulan igerikler i¢in 6gretim elemanlarinin verdikleri puanlarin saklanir.
SSORULAR ils(ﬁ:xnn‘ :(ullamcxlannm online destek almak amaciyla sorduklari sorulara ait bilgiler
SSCEVAPLAR Online yardim sorulan igin verilen cevaplar saklanir.

Veri akig diyagramlan (DFD-Data Flow Diagrams) bir bilgi sisteminde verilerin nasil

hareket ettiginin ve islendiginin grafiksel gOsterimi igin kullanilir. DFD iginde kullanilan
sekiller ve anlamlar1 Sekil 3-11°de ki gibidir (Shelly ve diger.,1991, s;4.3);
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O !
islem Veri akist Veri kaynagn  Sistem disindaki alict

ya da verici
Sekil 3-11: Veri Akig Diyagramlarindaki $ekiller ve Anlamlan

DFD diyagramlan sistem igerisindeki detayl islemlere girmeden genel olarak veri

akigim gosterir. NYS programina ait veri akig diyagrami sekil 3-12°de yer almustir.

AtaNesA

4—| Sorgu

Paketle
—
Arama sonuglan
1
Ders
Bilgileri
ﬁ
Giris . . . -
Listeden ilgilenilen
Nesne
Sonug listesi
Dersin (istenirse) . .
igindeki baghk :3;1:; S!lltsne n
ve nesneler
v
Sayfaya
v Aktar v
Segilen nesnenin
numarasi

Olusturulacak Konu Adi(baglik),
Baglik Konu yeri
Bilgileri Ekle '
——————

Sekil 3-12: NYS Programina Ait Veri Akig Diyagrami
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3.4.4 NYS Calisma Ortami

NYS’de, meniiler, ara¢ gubuklar1 ve durum ¢ubuguna ek olarak bir adet sabit, iki adet
tasinabilir olmak lizere 3 adet panel bulunmaktadir. Bu panelli yapimin sundugu c¢oklu ders
tasarim formlan, aym anda birden fazla ders tasarimina imkan verir. Kullanicilarin bu
programi daha rahat kullanmalarini saglamak amaciyla her panelde, meniilerden de
yapilabilecek fonksiyonlar igeren farkl: ara¢ gubuklarina yer verilmigtir. (Bkz. Sekil 3-13)

Durum ¢ubugunda, kullanici ads, ders ad1 gibi bilgiler bulunmaktadur.

]

[ Madds ve Ozellkieri

MADDE TANIMI :

*- 12 Iyonik baglar
Kiitlesl, hacmi ve eylemsizlifi olan biitiin varliklar

maddedir. Cevremizde girdiijiimiiz hava, su,
toprak, masa her sey maddedir.

MADDENIN SINIFLANDIRILMASI

a) Element

| b)Bilesik
c) Karisim

Sekil 3-13: NYS Tasarim Ekrani

Sabit olan panelde iki adet sekme bulunmaktadir. Bunlardan “Kullanici” isimli
sekmede (Sekil 3-14) kullamcinin adi, soyad:t ve olusturdugu derslerin bir listesi
bulunmaktadir. Ust tarafta bulunan arag kutusunda ise segili derse ait islemler icin tuslar

bulunmaktadir.
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o

Sekil 3-14: Kullamci Sekmesi Sekil 3-15: Nesne Sekmesi
Sabit paneldeki ‘“Nesne” adli diger sekmede (Sekil 3-15) ise AtaNesA Nesne
Ambarinda bulunan nesneler ve sik kullamilanlara eklenen nesneler iizerinde arama yapilir.
NYS igerisinde de , Ara (Basit Arama), Gelismis Arama ve Go6zat olmak lizere ii¢ farkl
arama imkani bulunmaktadir. Burada yapilan aramalara
iliskin sonuglar “Nesne Listesi” adli hareketli panelde
gortintiilenir. (Bkz. Sekil 3-16) yapilan arama sonucu
gelen nesnelerin bir listesini igerir. Tagmabilir olan bu
panel iizerinde listelenen nesneler iginde tiirlere gore
filtreleme de yapilabilir. Listedeki nesne isimlerinin
basinda bulunan simgeler nesne tiirleri hakkinda ipucu
vermektedir.
Tek tiklanarak ya da klavyeden asag -yukar ok
tuslar1 yardimiyla liste iizerinde gezinti yapilabilir. $ekil
3-17°de 6mek goriintiisii bulunan Nesne Onizle panelini

acmak i¢in ise nesne ad1 iizerine ¢ift tiklanir ya da enter

tusuna basilir. Nesne Onizle panelinde bulunan arag

Sekil 3-16: Nesne Listesi

c¢ubugu yardimiyla izlenen nesneyi tarayici {izerinde
gérme, ders icerisine aktarma, sik kullanilanlara ekleme ve nesne hakkinda yorum yapma

islemleri yapilabilir.
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1 Nesne Dznizle [Hidrojen Baglar]

Sivi Haldeki Suda Hidrojen Baglan

¥

Sekil 3-17: Nesne Onizle Penceresi

3.4.5 NYS [le Bir Ders Olusturma

Bu bélimde NYS yardimiyla bir dersin bagtan itibaren nasil olusturulabildigi 6zet
olarak adim adim anlatilmugtir.

NYS ile bir ders olusturmak icin dncelikle kullanici
ad: ve erisim sifresi ile sisteme baglanmak gerekir. Sistemde
hesab1 olan kullanicilar, kullanici sekmesindeki (Sekil-3-18)
forma kullanici adim1 ve sifresini girip ‘Baglan’ tusuna

tiklayarak sisteme baglanabilirler.

R TR

Sekil 3-18: Baglanti Ekram

Baglanti  gergeklestiginde program, kullamciyr
bilgilendirecek eger varsa daha 6nceden hazirladiga derslerin
listesini getirecektir. (Bkz. Sekil 3-19).

e Ders bilgilerinin gosterildigi panelde kullanici, ders
’ ismi {zerine c¢ift tiklayarak Onceden olusturdugu dersi

[{Macde vo Booliier
| Gazlar : acabilecegi gibi yeni ders de olusturabilir. Yeni bir ders,

[myesalreaksiorla |1l o 1usrurmak igin diger tiim islemicrde oldugu gibi farkls yollar

izlenebilir.

Aslinda NYS igerisinde genellikle aym islemi igin

Sekll 3-19: Dersler Listesi  Sa& tiklama, arag gubugu kullanimi ve menii kullammi gibi
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bir gok segenek sunulmustur. Yeni bir ders olugturmak i¢in izlenebilecek farkli yollarin
tamamui 6rnek olmasi agisindan asagida verilmigtir.

1. Yeni ders olusturma kisayolu (Ctrl+N) kullanilabilir

2. Ders Listesi ara¢ gubugundaki yeni ders olustur diigmesi la# tiklanabilir.

3. Dersler penceresinde fare sag tiklandiktan sonra agilan kisayol meniisiinden
“Yeni Ders Olustur” segilebilir.

4. Dersler meniisiinden “Yeni Ders Olugtur” segilebilir.

Bu segencklerden herhangi biriyle “Yeni Ders Olustur” komutu verilince Dersler
Penceresinde kiigiik bir panel (Sekil 3-20) agilir. Olusturmak
istenilen derse bir isim verilir ve dersin siiresi, hangi seviyede
hazirlandig: gibi bilgileri iceren ders agiklamas: girilir. Bu
aciklama, dersin izlendigi sayfada giris bolimiinde yer

alacaktir. Ardindan “Kaydet” tusu tiklanarak yeni ders

olugturma iglemi bagariyla tamamlanmig olur.

Bu boliimde, var olan derslerin &zelliklerinin Sekil 3-20: Yeni Ders

degistirilmesi de miimkiindiir. Bunun i¢in, dersler penceresi Olugturma Paneli

{izerinde Ozellikleri diizenlenecek olan ders segildikten sonra,

4
24

Kimyasal Baglar

menil cubugundaki dersler meniisinden “Ders Ozellikleri’
segenegi kullanilabilir. Bu islemin ardindan gelen form e
Lise 2 seviyesinde bir ders
izerinde gerekli degisiklikler yapildiktan sonra Giincelle”
tusu tiklanarak ders Ozellikleri degistirme islemi bagariyla

tamamlanmis olur (Bkz. Sekil 3-21).

Mevcut dersler yine ders listesi iizerinden silinebilir.
Bunu i¢in 6ncelikle silinecek olan ders, dersler penceresinde Sekil 3-21: Ders Ozellikleri
secilir. Dersler meniisiinden “Segili Dersi Sil” komutu verilir. Degistirme Paneli
Dersin kaza ile silinmesini engellemek i¢in onay alinmas1 amaciyla bir uyart mesaji
goriintiillenir. Bu mesaja da onay verilince ders silme iglemi tamamlanmis olur.

Yeni bir ders olusturulurken, ders adi ve agiklama girildikten sonra, ders igerik
tasarimiin yapildig tasarim penceresi agilir. (Bkz. Sekil 3-22) Aymi zamanda dersle aym

isimde bir konu baslig1 otomatik olarak olusturulur.
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Kimyasal Baglar

Kimyasal Baglar

Sekil 3-22: Ders Tasarim Penceresi
Genel bir yazarhk ortami ekranim ¢agristiran tasarim penceresinin Sekil 3-22°de
gosterilen boliimlerine iligkin agiklamalar agagidaki gibidir:
1. Konu/Alt Konu yapisinin belirlendigi b6limdiir.
icerigin y6netimi igin kullamlan ara¢ gubugu.
Secilen konu, alt konu veya sayfanin ismini degistirmek i¢in kullamlan bolim.

Secilen sayfaya agiklama eklemek igin kullanilan bélim.

wokh we

Sayfanin igeri gini On izleme amaciyla kullamlan b6lim.

Konu olugturma veya tasarima yeni konu ekleme
iglemi i¢in izlenecek yollardan biri Konuw/Alt Konu yap1
penceresindeki (Sekil 3-22) 1 numarali alana fare ile sag

tiklanarak agilan meniiden Konu Ekle segilmesidir. Konu

ekle komutundan girilen isimde yeni bir konu Konuw/Alt

Konu yap1 penceresine eklenmis olur. $ekil 3-23’te sorular Sekil 3-23: Konw/Alt Konu
isimli bir konu baghigmin eklendigi ekran kesiti yer Yap: Penceresi
almistir. NYS i¢inde konular aras1 hiyerarginin saglanmasi

icin alt konularin eklenme segenegi yer alir. NYS’de alt

konu, konu veya alt konuya eklenebilir. Sayfalar ise bu ,
™| Kimyasal Baglar

konu ya da alt konular igerisine yerlesir. s DO C
ik B )

Alt konu olusturma islemi igin izlenebilecek

yollardan biri Konu/Alt Konu yap1 penceresinde (Sekil-3-

20°de yer alan 1 numarali béliim) alt konu eklenecek olan Sekil 3-24: Konu/Alt Konu

konu veya alt konu segildikten sonra ders tasanm arag Yap1 Penceresi

cubugunda Alt Konu Ekle tusuna tiklanir ve ardindan gelen pencereye yeni alt konu i¢in bir
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isim girilir. B6ylece girilen isimde yeni bir alt konu eklenmis olur. Sekil 3-22’de “Kimyasal
Baglar” konusuna alt konu olarak “Iyonik Baglar” baghginin eklendigi ekran goriintiisii yer
almigtir. Bu konu ve alt konular herhangi bir igerik barindirmayip sadece hiyerarsiyi temsil
i¢in kullamlirlar. icerikler, sayfalar izerinde yer alir. Bu yiizden konu ve alt konular sayfa
gruplan olarak digiiniilebilirler. Sayfa aslinda nesneyi igerir. Bunun igin ders tasarlarken
sayfalar olusturulup sonra bu sayfalara nesne eklenir.
Sayfa olusturma islemi igin izlenecek ¢esitli yollardan biri Konu/Alt Konu yapi

penceresinde (Sekil-3-20°de yer alan 1 numarali b6liim) sayfa eklenecek olan konu veya alt

konunun segilmesi daha sonra ara¢ ¢ubugunda Sayfa Ekle tusunun kullamilmasidir.

eni Sayto Eile ~

imyasal Baglar

- ™ Kimyasal Baglar
E]E| Iyonik Bag

. - . - ff]Smular
Sekil 3-25: Sayfa Ismi Giris Penceresi
Bu islemlerden sonra ekrana

gelecek pencereye (Sekil 3-25) yeni sayfa

S iy ST AT Tl i

icin bir isim girilir. Girilen isimde yeni bir

RN

sayfa Konu/Alt Konu yap1 penceresine

eklenmis olur (Sekil 3-26).
Sekil 3-26: Konu/Alt Konu Yap: Penceresi

Bu iglemde sayfa olusmus olsa da, bir nesne ile iligkilendirilmedigi siirece bir anlam

ifade etmez. Bu sayfaya nesne eklemek i¢in a5 Sayfaya Aktar segenegi kullanilir. Bunun igin
Once aktarilacak sayfa segilir. Arama sonucu gelen listeden (Sekil 3-16) istenen nesnenin
aktanilmas: icin nesne segildikten sonra Sayfaya Aktar komutu verilir. Ancak bu iglemi
kolaylastirmak igin listedeki nesneyi tutup olusturulan sayfaya siiriikleme imkani verilmistir.
Sayfaya aktar komutundan sonra eger sayfa igerisine daha 6nceden nesne aktarilmigsa igerik
yeni nesne ile degistirilir. NYS aynica, kullaniciya kolaylik saglama amaciyla sayfa
olusturmaksizin nesne ekleme imkani verir. Ekleme ya da siiriikleme iglemi sayfa yerine konu
lizerine yapildiginda, bu 6zellik devreye girerek otomatik olarak nesne isminde bir sayfayl

Asagi

olusturup nesneyi ekler. Olusturulan konu veya sayfalarin sirasi, 2 Yukanr Tas1 ve
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Tas1 komutlanyla degistirilebilir. Siralama degisikligi sadece aym guruptaki elemanlar igin

gecerlidir. Sayfalarin konular arasinda taginmasi da miimkiindiir.

3.4.6 Nesne Ambarinda Nesne Arama

Nesne ambarnindaki nesneler i¢erisinde arama yapmak icin Nesne sekmesindeki (Sekil
3-13) Nesne Ambari sekmesi kullanilir. Ara yani basit arama, gelismis arama ve g6zat olmak
tizere ii¢ farkl gekilde nesnelere erisilebilir.

Basit Arama, hizh bir gekilde arama yapmak igin
kullanilabilir. Arama metin kutusuna yazilan ifadenin
tamami aynen alinir ve nesne ambarindaki tiim kayitlar
arasinda aranir. (Bkz. Sekil 3-27)

Gelismis arama, basit aramaya kiyasla daha fazla

kriterle arama yapma imkani verir. Arama nesnelerin
basliklarinda, tamimlarinda, anahtar kelimelerde veya her Sekil 3-27: Basit Arama
ligiinde de yapilabilir. Geligmig arama, kullanicinin istegine gbre arama alanina girilen ifade
igin U¢ farkli sekilde arama yapabilir. Bunlar;

Tiim ifadeyi ara: Tiim kelimelerin yan yana gegtigi
nesneleri listeler.

Her bir kelimeyi ara: Yan yana durma sart:
aranmaksizin tiim kelimelerin gectigi nesneleri listeler.

Herhangi bir kelimeyi ara: Aramilacak ifadedeki

kelimelerden herhangi birinin veya bir kac¢inin gectigi tiim

kayitlan listeler.

& Kimya
E] Kimyasal Baglar
H- Elementler ve Bilesikler

Aynca diger arama

) b
im Yapilar 5
e i

im Formatiar | kriterleri kullamlarak yapilan & Madde
] . - Kimyasal Tepkimeler
aramayi daha da 6zellestirmek B Cozeltiter
T Bl Gazlar

um

Diler Il mimkiindir.
m Bilissel Alan Basamaklanz} |

S ' Gozat, Nesne Ambari

tim Ogrenme B atjlamlan

f3- Maddelerin Aynimasi
E}- Faz diniisiimleri ve Buhe
I - - [ ST
. Buhar Basinc

- stvilann ozellikleri

- Maddenin Hal tarim
kangimlar

sekmesindeki bulunan ve

derslerin, konularin ve alt
Sekil 3-28: Geligmis
Arama

yer aldig bir arama secenegidir (Bkz. Sekil 3-29).

konularin aga¢ yapis1 seklinde

Sekil 3-29: Gozat
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Derse, konuya veya alt konuya ait nesneler, ilgili yere ¢ift tiklanarak listelenebilir.

Burada derslerin hazir bir sekilde sunulmasi degil, konu ile ilgili nesnelerin listesine erismek

i¢in bir alternatif sunulmasi amaglanmigtir.

3.4.7 Sik Kullanilanlar

Sik kullamlanlar, belirlenen nesnelere daha sonra
kolayca erigmek amaciyla kullamlir. Bu bdlim
kendiliginden olusmaz. Yani sik  kullanilanlan
kullanabilmek ig¢in nesnelerin bu boliime eklenmesi
gerekir. Kullanicilarin  arama sirasinda daha sonra
kullanmak iizere nesneleri saklayacagi gecici bir alan
sunan sik kullanilanlar bolimi, eklenmis nesneleri
tiirlerine gore filtreleme imkami da tanir. Eklenmis
nesneler, cok kolay bir sekilde listeden ¢ikanlabilir. Nesne
ekleme ve ¢ikarma islemleri igin kullanilabilecek
diigmeler EK-6’da yer almugtr. Sik kullamlanlar
bolimiinde ¢ok sayida nesne olabilecegi goz Oniine

alinarak bu b6liimde de arama imkan1 sunulmustur.

3.4.8 NYS ile Olusturulmus Bir Dersi Paketleme

uzey Geriliminin Gosterimesiyle
gili aniaspon igermektedir.

Sekil 3-30: Sik Kullanilanlar

Ders paketleme islemi, dersin, yerel bilgisayardan gevrim dig1 sunulmasma imkan

veren bir uygulamadir. NYS ile hazirlanan ders, paketlendikten sonra taginabilir bellekler ile

istenilen her yere taginarak, herhangi bir bilgisayara kopyalanip ¢alistirilabilir. Paketleme

islemi yapilmaksizin dersin web {izerinden izlenmesi miimkiindiir. Dolaysiyla paketleme,

nesnenin web ortaminda izlenmesi degil, indirilecek formatta sikigtinlmast ve ders

organizasyonun IMS CP uyumlu halde kodlanmasidir. NYS’nin, dersleri standarda uygun bir

sekilde paketlenmesi aym zamanda derslerin farkli ortamlarda rahatlikla kullanilabilecegi

anlamina gelir.

Ders Paketle komutu verilerek paketieme iglemi baglatilir. Dersin paketleme islemi,

dersin icerdigi materyallerin dosya boyutuna bagli olarak az ya da ¢ok zaman alabilir.

Genellikle bu stire 1 dakikayi asmaz.
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Paketleme islemi Dbitince, dersin
bilgisayara indirilebilmesi igin bir kaydet

diyalog penceresi agilir. Ayrica ders paketleri

. v e daha sonra indirilebilmesi icin,

Sekil 3-31: Ders Paketleme http://kkef.atauni.edu.tr/AtaNesA  adresindeki
AtaNesA Nesne Amban Web sitesinde dersler
boliimiinde listelenmektedir. Listenin sol siitununda o satirdaki dersin paketlenmis ve

indirilebilir oldugunu belirten disket isareti (&) yer alir.(Bkz. Sekil 3-32) Aym zamanda bu

resme tiklanarak ders indirilebilir.

tatiirk Universitesi Nesne ambari] - Microsoft Internet Explorer

e

s Ana Sayfa
o Okumalar
e Ogrenme Nesnesi

Sekil 3-32: NYS ile Olusturulmus ve Paketlenmis Dersin Indirilmesi

3.5 Veri Yonetim Sistemi

AtaNesA ve NYS verileri merkezi bir veri tabaninda tutulmaktadir. Veri tabani birbiri
ile iligkili veriler toplulugudur. Veri tabaminda sadece bilgiler degil bu bilgilerin birbiri ile
olan iliskileri de saklanmaktadir. Barindinlan bu bilgeler istenildigi zaman bu ortamdan
cagirilarak kullanilabilmektedir (Uysal, 2001, s;27-28). Standart sorgu dili kullanilarak veri
tabam lizerinde islemler yapilabilir. Hiyerarsik, ag ve iligkisel olmak iizere ii¢ farkl veri

taban1 modeli vardir. Bilgilerin iki boyutlu tablolarda saklandig: iligkisel veri tabam
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modelinin, yapisinin basit olmasi, yénetiminin kolay olmasi ve daha sonra yapilacak olan
eklemeler gibi islemlerde tiim yapmin degistirilmesine gerek kalmamas: gibi avantajlan
vardir (Shelly ve diger.,1991, s;9.24). Bu yiizden uygulamada kullanilacak veri tabani yapist
olarak iligkisel veritaban1 modeli tercih edilmistir.

Bu caligmada, veri saklama ve diizenleme islemlerinde ¢ok sayida veri baglantisi
kullanildig1, arama islemlerinde yiiksek hiza ihtiya¢ duyuldugu ve ambardaki veriler giderek
biiyityecegi igin MS SQL Server 2000™ veri tabam tercih edilmistir. MS SQL Server 2000™
sunucu-istemci ve web tabanli uygulamalarda ihtiya¢ duyulan veri depolama ¢6ztimlerinde
kullanilan bir sunucu yazihmudir. iligkisel bir veritabam ydnetim sistemi olan MS SQL Server
2000™, veri isleme ve analiz i¢in saklanan veri yiginlarin1 kolayca yoOnetebilir ve istemci
uygulamalarindan gelen isteklere cevap verebilir. Bu veri tabani yazilimi, biiyiik boyutlardaki
veriler lizerinde yaptifi bagsanli yonetimle ve denetimlerindeki birgok gelismis ozelligiyle
dikkat ¢gekmektedir (Microsoft, 2005) .

Hem AtaNesA hem de NYS igerisindeki veriler, standart sorgulama dili vasitasiyla
yOnetilmigtir. Uygulamanin fakh veri tabanlan ile galigabilirligini korumak igin, kullanilan
veri tabani yazilimina has o6zelliklere yer verilmemistir. Program katman ile veri katmani
arasindaki iligki SQL sorgulamalariyla gergeklestirilmigtir. Yedekleme igin ilk baglarda
“transaction backup” teknigi kullanildiysa da disk kapasitesi simrlamasindan dolayr daha

sonra “manuel backup” kullanilmustir.

3.6 Programlama Dillerinin Secimi

AtaNesA web tabanli, NYS ise istemci programla yiiriitiilen bir uygulamadir. Bu
yiizden farkli programlama dilleri kullanilmigtir. Bu diller agagidaki gibidir.

ASP: ASP (Active Server Pages) Microsoft tarafindan gelistirilmis bir script dilidir.
ASP ¢agimizda gittikge yayginlasan bir dildir. Bunun en biiyiik nedeni kolay yonetilebilir
olmasi, veritabani baglantilar1 ile birgok form isini kolaylastirma gibi Ozelliklere sahip
olmasidir. Olugturulan sayfalarin bir uygulama program vasitasi ile yorumlanmas: ve HTML
ciktis1 liretmesi ile sonuglanan bir islemler biitiiniidiir. Windows 2000 Server ve IIS 5.0
lizerinde c¢alismaktadir (Demirkol, 2002a, s;7-9). Bu ¢aligmada, sunucu tarafli script dili
olarak, web tabanli islemler igin genis ve fonksiyonel bir ortam sunan ASP tercih edilmigtir.

Delphi™: Delphi yaygin olarak kullamlan ve Borland firmas: tarafindan iiretilmis bir

programlama dilidir. Bir¢ok ortam bilesenlerini ve bircok nesnenin kodlarini biinyesinde
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barindirmaktadir. Nesne tabanli bir programlama dili olan Delphi birgok gli¢lii 6zellige
sahiptir. Delphi programi, nesne programlama konusunda kendini kanitlamis dillerden biridir.
Calismamzda, istemci-sunucu mimarisiyle ¢alisan NYS uygulamasi Delphi programlama dili
ile gelistirilmistir.

XML: “eXtensible Markup Language” Ingilizce ifadesinin bas harflerinden olusan
XML bir isaretleme dilidir. Verilerin sistemler ve uygulamalardan bagimsiz olarak
tamimlanma ihtiyacindan ortaya c¢ikmugtir. XML bir belgenin yapisimt ve goriinimiinii
tanimlamak i¢in kullanilan uluslararasi bir standarttir (Demirkol, 2002b, s;16-17). Calismada
XML, IMS igerik paketleme standardina uyumluluk amaciyla kullamlmustir. Igerik
paketlerinde, nesnelerin organizasyonu xml formatindaki imsmanifest.xml dosyasinda,
nesneler ise ayn fiziksel dosyalarda bulunur. Uygulama programlart XML verilerine gére

igerigi olustururlar.
3.7 Ozet

AtaNesA, icerik gelistirme uygulamasina nesne saglamak iizere gelistirilmis kapsamli
bir nesne ambandir. Standartlara (LOM) uygun olarak kataloglanmis nesne bilgilerini ve
nesnelerin kendilerini fiziksel olarak barnindinr. Web arayiizii sayesinde nesne yiikleme ve
kataloglama, arama, erigme ve sepete ekleme gibi iglemlere imkan vermektedir. Su anda
Internet {izerinden ulagilabilir durumda olan AtaNesA’ da yaklagik 5000 nesne bulunmaktadir,

NYS, nesne tabanli bir yazarlik ortami sunar. Kullanici ambarda bulunan 6grenme
nesneleri arasindan segtigi nesneleri ayn sayfalar olarak ekler. Bu sayfalari, konu ve alt konu
bagliklann igerisine yerlestirerek organize eder. Birlestirilen bu nesneler paketleme
standartlarinda 6ngoériilen sekliyle igerik paketlerine doniistiiriiliir. Ayrica hazirlanan
igeriklerin, paketleme yapmaksizin g¢evrimigi olarak izlenmesi de miimkindiir. NYS’nin
piyasada mevcut paketleme yazilimlarindan en 6nemli farki AtaNesA ile biitiinlesik ¢aligmast

ve Tiirk¢e olmasidir.
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DORDUNCU BOLUM
4. MATERYAL ve YONTEM

Bu bolimde bu g¢alijmada kullanilan arastirma yontemi yer almigtir. Bu bdoliim,
aragtirma problemleri, aragtirmanin modeli, katilimcilar, uygulama siireci, veri toplama
araglari, verilerin analizi ve arastirmanin gecerlik ve giivenirlik durumu seklinde yedi bashik

altinda incelenmisgtir.

4.1 Arastirma Problemleri

Aragtirmanin amaci, bir nesne ambar platformu ve yazarlik ortaminin yer aldig
nesneye dayali bir igerik gelistirme sistemi tasarlamak ve Ogretmen adaylarinin nesneye
dayali icerik gelistirme siirecinde 6grenme nesnelerini kullanim durumlarim ve siirece iligkin
gorlslerini incelemektir.

Bu amaca ulasmak igin Oncelikle nesneye dayali igerik gelistirme sistemi
gelistirilmistir. Daha sonra bu sistemin kullamldigi igerik gelistirme uygulamasina katilan
adaylanin, hazirlanmis olan nesne ambarlan ve yazarlik aracina, nesne yaklagimina, nesneleri
birlestirerek ders igerikleri olusturmaya ve bunlarin kullanimina iligskin gériis ve yaklagimlari

arastirnilmistir. Bu aragtirmay: asagidaki arastirma problem ve alt problemleri yonlendirmistir:

1. Hazirlanan nesne ambari platformu (AtaNesA) ve Nesne Yonetim Sistemi (NYS)
programinin 6gretmen adaylarinin ihtiyag ve beklentilerini kargilama diizeyi nedir?

1.1. AtaNesA ambarinin beklentileri karsilama diizeyi nedir?
1.2. NYS Programinin beklentileri karsilama diizeyi nedir?
2. Ogretmen adaylarmin nesne yaklasiminin yararhlik ve sirhliklarna iliskin goriisleri
nelerdir?
2.1. Adaylann nesne yaklagiminin yararlarina iliskin goriisleri nelerdir?
2.2. Adaylann nesne yaklagiminmin sinirliliklarina iliskin goriisleri nelerdir?
3. Ogretmen adaylaninin nesne ambarindan kullandiklari nesneler, etkilesim seviyesi,

fonksiyonel boyut, kaynak tipi, nesne tipi ve dosya formatlarina gore nasil farklilik
gostermektedir?

3.1. Ogretmen adaylarimin hazirladiklan igeriklerde kullandiklan nesnelerin etkilesim
seviyesine gore nasil farklilik gostermektedir?
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3.2. Ogretmen adaylarimin hazirladiklan igeriklerde kullandiklarn nesneler fonksiyonel
boyuta gore nasil farklihk gostermektedir?

3.3. Opretmen adaylarmin hazirladiklan igeriklerde kullandiklari nesnelerin kaynak
tipine gore nasil farklilik gostermektedir?

3.4. Ogretmen adaylannin hazirladiklar: igeriklerde kullandiklari nesnelerin nesne
tiplerine gore nasil farklihik gostermektedir?

3.5. Ogretmen adaylarmin hazirladiklan igeriklerde kullandiklann nesnelerin dosya
formatlarina gore nasil farklilik gostermektedir?

4. Ogretmen adaylarimn, nesne yaklasimiyla igerik hazirlama siireleri ve igerik hazirlamak
i¢in yaptiklan arama tiir ve sayilari nedir?

4.1. Opretmen adaylarnin nesne yaklagimiyla ders hazirlamalan ortalama ne kadar
zamanlarini almigtir?

4.2. Ogretmen adaylarimin igerik hazirlamak igin yaptiklan arama sayilarimin tiirlere gore
dagilimi nasildir?

5. Ogretmen adaylarinin materyal gelistirme dersi gegme puam ve bilgi teknolojileri tutum
ve becerileri ile katildiklar1 nesne yaklagimi uygulamasina iligkin beceri ve gorisleri
arasinda anlamli bir iligski var midir?

5.1. Ogretmen adaylarimin materyal gelistirme dersi gegme puanlan ve bilgisayar tutum
ve beceri puanlan ile hazirladiklan derslerden aldiklan puanlar arasinda bir iligki var
mudir?

5.1.1. Ogretmen adaylanmn bilgisayar tutum ve beceri puanlan ile hazirladiklan
derslerden aldiklart puanlar arasinda bir iligki var midir?

5.1.2. Opretmen adaylarinin materyal gelistirme dersi ge¢me puanlan ile
hazirladiklar derslerden aldiklar1 puanlar arasinda bir iligki var midir?

5.1.3. Ogretmen adaylarimin ders igeriklerini hazirlama siralart ile bu
hazirladiklan derslerden aldiklan puanlar arasinda bir iligki var midir?

5.2. Opretmen adaylariin internet {izerinden materyal edinme ve internet’ten
faydalanarak yeni materyal hazirlama yeterlik seviyeleri ve bilgisayar tutum ve beceri
puanlan ile NYS programinin iglevselligine iligkin goriisleri arasinda bir iliski var
midir?

5.2.1. Ogretmen adaylarinin bilgisayar tutum ve beceri puanlari ile NYS programina
iligkin gbriigleri arasinda bir iliski var midir?

5.2.2. Internet iizerinden materyal edinme ve Internet’ten faydalanarak yeni materyal
hazirlama yeterlik seviyeleri ile NYS programina iligkin gorisleri arasinda bir
iligki var midir?

5.3. Ogretmen adaylarinin Internet iizerindeki kaynaklara erisme ve bunlari kullanmaya
iligkin beceri durumlan ile nesne yaklagimi ile ders igerigi hazirlamaya iliskin
goriisleri arasinda anlaml bir iliski var midir?

6. Ogretmen adaylarinin igerik olustururken kullandiklar: tasarim oriintiisii nedir?
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7. Ogretmen adaylarinmn kullandign tasanm 6riintiilerinin olugmasini etkileyen faktdrler
nelerdir?

8. Ogretmen adaylarimin farkli nesnelere ve arama ydntemlerine bagvurmalarinin nedenleri
nelerdir?

4.2 Arastirma Modeli

Arastirmada nitel ve nicel yontemler birlikte kullanilmagtir. Nitel ve nicel arastirma
yontemleri farkli diinya goriisii ve paradigmasina otururlar. Kendilerine 6zgii giiclii ve zay1f
yonleri vardir. Birbirini tamamlayic1 yontemler olarak disiinilmelidir (Yildirnm ve Simsek,
2000, s;34). Nitel ve nicel yontemlerin birlikte kullanilmasi, birinin tek bagina
saglayamayacag1 anlayiglar1 yansitir (Johnson ve Christensen, 2000). Aym zamanda bu
caligmada, anket, goriisme ve dokiiman analizi yontemleriyle, verilerin toplanmasinda
cesitleme (Data Triangulation) saglanmgtir.

Aragtirmanin nicel yontemle yiiriitilen ilk adiminda, tarama yaklagimiyla tek
Olgmeli bir model kullanilmistir. Aragtirmada adaylarin bir uygulamaya katilmas: ve yeni bir
yaklagimla tanismasi s6z konusu oldugu igin asagida goriilen aragtirma modeli izlenmistir
(Bkz. Sekil 4-1). Buna gore aragtirmaci, grubu bir isleme tabi tutar ve sonuglan toplar
(McMillan ve Schumacher, 2001, s;330-331).

Grup Uygulama Son Test
A X (@)
—_—
Zaman

Sekil 4-1: Aragtirma Modeli

Uygulama siirecinde herhangi bir degiskendeki degisikliklerin izlenmesi s6z konusu
olmadig1 ve neden sonug iligkisi aranmadig i¢in bir 6n test ya da kontrol gruplu bir deneysel
model izlenmemigtir. Evrenin tamamu iizerinde yapilan ¢aligmada bagimli ve bagimsiz
degiskenler arasindaki iligkiyi betimlemek iizere iligkisel tarama modeli (Karasar, 1998, s;81)
kullanilmuagtir.

Nicel verilerin analizinden elde edilen verileri dogrulamak, daha detayl bilgiler elde
etmek ve Ozellikle adaylarin igerik tasarlama noktasinda hangi unsurlan goz Oniinde
bulundurduklarim ortaya koymak igin, aragtirmanin ikinci boliimiinde nitel yontemler

kullamlmuagtir.
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Nitel aragtirma, g6zlem, miilakat ve dokiiman analizi gibi nitel wveri toplama
yontemlerinin kullamildifi, algilarin ve olaylann dogal ortamda gergek¢i ve biitlinciil bir
bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak tanimlanir. Nitel
arastirma kuram olusturmay1 temel alan bir anlayigla sosyal olgulan bagli bulunduklari ¢evre
icerisinde arastirmayr ve anlamayr 6n plana g¢ikaran bir yaklagimdir (Yildiim ve Simgek,
2000, s;50).

Nitel aragtirma, bir sosyal olayr katilimcilarin perspektifinden anlama ile ilgilenir
(McMillan ve Schumacher, 2001, s;14-15). Boylece, katilimciya goriis ve fikirlerini daha
serbest bir sekilde ifade etme imkani tanir. Bu tiir aragtirmalarda katilimcinin saglayacag veri
aragtirmacinin 6ngorii alternatifiyle sinirli degildir. Dolayisiyla daha giivenilir ve gegerli
veriler elde edilebilir. Biitiin bu avantajlardan faydalanmak ve 6grenme nesnelerinin 6gretimi
desteklemek iizere kullanimina ve nesne yaklagimina yonelik tutumlara iliskin gimdiye kadar
hazirlanmig standart bir ara¢ mevcut olmadigi i¢in bu aragtirma yoéntemi segilmigtir.

Nitel yontemlerin kullanildigi bu agamada aragtirma, nicel analiz sonuglarina goére
secilen 6rneklem {izerinde, durum g¢alismasi yontemine gére yiiriitiilmiistiir. Durum ¢aligmasi
genellikle betimleme yontemleri arasinda bagimsiz bir yontem olarak sayilmakla birlikte tam
olarak agikliga kavusamamustir. Bazilarina gore, tek kisi ya da initenin derinlemesine
incelenmesi anlamina gelir. Bazilarina gore ise arastirmaya tabi tutulan, bir kisi ya da olay
olabilecegi gibi bir okul, bir okullar grubu ve bir toplum da olabilir (Kaptan, 1998, s;66-67).
Bir durum ¢alismasi, ortamda bulunan degiskenlere birgok yonden eriserek sinirlandirilmig
sistemi veya zaman igerisinde gergeklesen bir durumu derinlemesine inceler. Durum bir
program, bir olay, bir aktivite ya da bireysel olarak sinmirlandirilmig zaman ve yer olabilir.
Arastirmact durumu ve smirlan1 tammlar (McMillan ve Schumacher, 2001, s;391). Durum
calismasi, genel tarama modelleri ile yapilanlara oranla daha ayrintili ve gergege yakin
bilgiler verir. Olaylarin olast nedenleri ve nasillart 6rnek olaylarla daha kolay goriilebilir
(Karasar, 1998, s;86). Durum g¢aligmasi aragtirmalarinin amaci, bir evrene istatistiksel
genellemeler yapmak yerine analitik genellemeler yapmak, yani kuram olusturmak veya
kuramsal 6nermelerde bulunmaktir. Durum ¢alismasi sanildi1 veya disardan gortildiigii kadar
kolay ve cergevesi dar bir arastirma tirii degildir. Her agamasi dikkatli bir bigimde
desenlenmesi gereken, saglam gerekcelere dayandinlmasi ve teknik aragtirma bilgisi

gerektiren bir arastirma yontemidir (Yildirim ve Simgek, 2000, s;52).
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4.3 Cahsmann Evren ve Orneklemi

Calismanin evreni Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Kimya
Egitimi Anabilim Dali Tezsiz Yiksek Lisans I. Dénem 38, III. Donem 37 ve Lisans son
dénem 39 kisi olmak iizere toplam 114 kisiden olusmaktadir. Evrenin tamamina ulagilacag
igin nicel yontemin kullamildigt bélim igin Omeklem tayin edilmemistir. Ancak miilakat
calismasi igin amagh drnekleme (purposeful sampling) teknigi kullamilarak 11 kisiden olusan
bir orneklem belirlenmistir. Uygulamaya katilan Ggretmen adaylan arasindan segilen bu
orneklemde belli karakteristikleri tagtyanlarin yer almasi daha uygun goriilmiistiir. Yani tiim
katihmecilarin 6rnekleme katilma sanslannin esit oldugu (McMillan ve Schumacher, 2001,
s;175-176) ihtimale dayali bir Ornekleme tercih edilmemistir. Ihtimale dayanmayan
ornekleme tekniklerinden amach ornekleme (purposeful sampling), hedef gruptan konu ile
ilgili daha fazla ve ¢esitli bilgilerin saglanacagi diigiiniilen elemanlarin se¢ilmesine dayanir.
Amacgh oOmekleme, genelleme amaci tagimadan en kiigiik Ornekle en ¢ok veri saglama
amaciyla kullanilir. Bu 6rnekleme tilirlinde karar arastirmaciya birakilmistir ve aragtirmacinin
popiilasyonu ¢ok iyi tamimasi gerekmektedir. Bu yiizden amagli Ornekleme teknigi igin,
aragtirma kapsaminda toplanan nicel veriler esas ahnmistir. Orneklem asagidaki belirlenmis

kriterler ve sayilara gore belirlenmistir.

Tablo 4-1: Amacgh Omekleme i¢in Katilimcilarin Segilme Kriterleri ve Sayisi

Secim Kriteri Aday Sayis1
Hazirlanan igeriklere verilen ortalama puanlara gére

- En yiiksek puan alan (3) 8

- En diisiik puan alan (3)

- Puan siralamasinda ortada sirada olan (2)
En ¢ok arama yapan 1
En az arama yapan 1
Nesne ambarinin diginda en ¢ok materyal ihtiyaci hisseden 1

Toplam 11

Netice itibariyle, nitel arastirma kapsaminda amagli érnekleme yoluyla segilen toplam 717
ogretmen aday: ile yan yapulandirilmis miilakat yapilmistir.
Tasarim Oriintiisii ortaya ¢ikarmak i¢in yapilan arastirmada, hazirlanan tiim derslerin
incelenmesi yoluna gidilmemistir. Bunun yerine, konu farkliliklarindan dogan siralama
farkliliklanini gidermek amaciyla biitiin adaylarda ortak konu olan ve AtaNesA’da nesne

alternatifi en fazla olan “Kimyasal Baglar” konusuna ait igerikler, dokiiman analizi ¢aligmasi
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icin 6rneklem olarak belirlenmistir. Clinkii adaylara, uygulama siirecinde hazirlayacaklan
igeriklerden en az bir tanesinin de “Lise I Kimya” konularindan “Kimyasal Baglar” konusuna
ait olmas1 gerektigi sdylenmigtir. Kimyasal baglarla ilgili olan toplam 103 igerik iizerinde
dokiiman analizi yontemi ile aragtirma yapilmustir. Lise-I miifredatimin son konusu olan

kimyasal baglar konusu bag tiirleri ve bu tiirlerin 6zellikleri konularini kapsamaktadir.
4.4 Uygulama Siireci

AtaNesA ve NYS ortamlari, 2002 sonlarinda hazirlanmaya baglanmig ve Eyliil 2004
itibariyle adaylarin kullanimina sunulacak hale getirilmistir. Toplam 119 6gretmen adayinin
katildig1 nesneye dayali igerik gelistirme uygulamasi 2004 Kasiminin son haftasinda baglamis
ve 5 hafta siirmiistiir. Bu ¢alismanin biitiin bélimleri EK-7°de yer alan ig-zaman cetvelinde
goriilebilir.

Oncelikle 6gretmen adaylarina sistemin isleyisi ve kullammi hakkinda uygulamali bir
seminer verilmistir. Seminerde nesne yaklagimi anlatilmig, AtaNesA nesne ambar tamitilmig
ve NYS programmin isleyisi 6rek bir ders hazirlanarak gosterilmistir. Ogretmen adaylar,
bilgisayar laboratuarinda haftada 2 saat siiren uygulama siirecinde, arastirmaci rehberliginde
NYS programini kullanarak Kimya konusunda ders igerikleri hazirlamiglardir. Tiim adaylara,
ozel kullanici ad1 ve sifre verilmistir. Ogretmen adaylan NYS programi iizerinden nesne
ambarina bu sifrelerle baglanip ders tasarlamiglardir. Laboratuar oturumlarinda adaylara
yardimci olmak lizere asistan 6grenciler gorev almiglardir.

Baglant: siiresi, arama sayisi ve tiirii, aranan kelimeler, kullanilan nesnelerin tiirlere
gore dagilimi gibi istatistiksel bilgiler NYS programu tarafindan tutulmustur. Uygulama
sonucunda dgrenciler toplam 509 ders igerigi olusturmustur.

Ders materyali degerlendirme formu (Yalin, 2002, s;223) iizerinde gesitli degisiklikler
yapilarak olusturulmug bir dlgek yardimiyla, Kimya Egitimi Anabilim Dal1 (Ek-15) 6gretim
iiyelerinden, bu ders igeriklerini degerlendirmeleri istenmistir. Uygulama siireci sekil 4-2°de

gosterilmistir.
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Uygulama Siireci

Adaylara tanitim yapilmasi ve
erigim sifresi verilmesi

Adaylarin hazir
bulunugluk
seviyelerinin
olgiilmesi (beceri
ve tutum anketleri)
Adaylarin NYS programin
kullanarak nesneleri igerik
paketlerine
doniistiiriilmesi.
Adaylann goriglerinin
toplanmasi (Anket)

Paketlerin 6gretim
elemanlan
tarafindan
degerlendirilmesi

Katilan adaylardan 11
kisiyle miilakat yiiriitiilmesi

Sekil 4-2: Uygulama Siireci
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4.5 Verilerin Toplanmasi ve Araglar

Aragtirma sorularinin cevaplarina ulasmak igin gerekli olan verilerin toplanmas: ve
analizi siirecinde nitel ve nicel veri toplama yontemleri birlikte kullamilmustir. Asagida veri
toplamak i¢in kullamlan dort 6lgek, bir miilakat formu ve dokiiman analizi i¢in kullamlan

verilerin toplanmasi hakkinda bilgiler yer almaktadir.

4.5.1 Bilgi ve lletisim Teknolojilerine Kars: Tutum Olgegi

Ogretmen adaylanmin bilgisayar tutum ve becerileri ile nesne kullamm durumlan
arasindaki iliskiyi belirlemek i¢in gerekli verileri toplamak ve genel profilini ortaya koymak
amaciyla hazirlanmstir.

Bu olgek, Knezek ve arkadaglar (1999) tarafindan gelistirilen 6gretim elemanlarinin
bilgi teknolojilerine kargi tutumlan (Faculty Attitudes Towards Information Technology -
FAIT) isimli 6lgekten esinlenilerek hazirlanmigtir. 68 adet Likert tipi maddeden olusan FAIT
igerisinde, istek, korku, kaginma, verimliligi artirma ve e-mail kullanim: gseklinde 5 grup yer
almaktadur. ilk {i¢ gruptaki maddeler, daha dnce gelistirilmis CAM (Bilgisayar Tutum Olgegi-
Computer Attitude Measure) (Kay, 1993), Bilgisayar tutumlar1 ve gliven anketi (Computer
attitudes and confidence questionnaire) (Levine ve Schmidt, 1998) ve Bilgisayar Tutum
Olgegi (Computer Attitude Scale) (Selwyn, 1997) isimli Slgekler ile karsilastirmali olarak
incelenmistir. Bu inceleme sonucu ilk ii¢ grupta yer alan maddelerin, diger Olgeklerdeki
unsurlan tamamen kapsadiklar i¢in oldugu gibi kullanilmasina karar verilmistir.

Ayrica FAIT olgeginde bulunmayan Internet ve ¢oklu ortam materyallerinin
kullammina iliskin maddelerin hazirlanmasi amaciyla, Tsai ve arkadaslar1 (2001) tarafindan
hazirlanan Internet Tutum Olgegi (Internet Attitude Scale - IAS) Olgegindeki maddeler
kullanmlmistir. Maddeler Tiirkge’ye gevrilirken daha Once Berberoglu ve Calikoglu (1992)
tarafindan terciime edilmis Tiirk¢e bilgisayar tutum Olgegindeki ifadeler g6z Oniinde
bulundurulustur.

Ayrica bilgi teknolojilerine kargi tutum Olgeginde (EK-8), adaylarin demografik
bilgilerinin yani sira bilgisayar uygulamalan yeterliklerini belirtmeleri de istenmistir. Olgek
icerisindeki bilgisayar yeterligi ile ilgili b6lim igin Yildinnm (1997) tarafindan gelistirilen ve
CCS (Computer Competency Scale- Bilgisayar yeterlik 6lcegi) adi verilen Olgek

kullanlmagtir.
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Sonugta ortaya ¢ikan 102 madde, bilgisayara kars1 tutum, Internet'e kars1 tutum, goklu
ortam materyallerinin kullaniimasna kars1 tutum ve e-mail ve Internet’in kullan1lmasina karst
tutum seklinde yeniden gruplandirilmigtir. 43 kisi lizerinde 6lgegin pilot galigmasi yapilmis ve

giivenirlik katsayis: “cronbach a=0,89”olarak bulunmustur.

4.5.2 Materyal Gelistirme ve Kullanimi Olgegi

Materyal gelistirme ve kullamm o6lgegi, 6gretmen adaylarinin Internet ya da diger
ortamlardaki dijital kaynaklar1 kullanmalarina y6nelik durum ve goriislerini ortaya koymak
amaciyla gelistirilmigtir (Bkz. EK-9). Ayrica 6gretmen adaylannin bu baglamdaki mevcut
stkinti, yeterlik ve ihtiyaglarinin ortaya konulmasi amaglanmistir. 49 maddeden olusan bu
6lgek, Internet iizerinden materyal edinme ve yeni materyal hazirlama yeterligi, Internet
iizerindeki materyallerin kullanimina iliskin tutumlan, dijital kaynaklann kullamminda
kargilagilan problemler ve sinif i¢i materyallerin tasarlanma siirecine iliskin goriisler olmak
iizere dort farkli gruptan olugur. Tutumla ilgili maddeler, bilgi ve iletisim teknolojileri tutum
Olgegindeki maddeler temel alinarak hazirlanmigtir. Karsilagilan problemler ve materyal
icerisinde konu akigim belirlemeye iligkin goriigleri belirlemek i¢in Lisans IV grubundan 25
adaymn bulundugu bir simfta yaklagik 40 dakika siiren bir toplant1 yapilmistir. Toplanti notlart
Oleek maddeleri haline getirilerek materyal gelistirme ve kullamm oOlgegi gelistirilmigtir.
Taslak 6l¢ek i¢in, KKEF’de materyal gelistirme dersini yiiriiten iki farkli uzmanin goriisleri
dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra pilot ¢aliyma yapilmistir. Toplam 32
kisinin katildigr pilot ¢aliyma sonucu giivenirlik katsayist “cronbach 0=0,78” olarak

bulunmustur.

4.5.3 Uygulama Degerlendirme Olgegi

Uygulama degerlendirme Olgegi, Ogretmen adaylarmin nesne yaklagimina ve
hazirlanmis olan nesneye dayali igerik gelistirme sistemine iligkin go6riislerinin belirlemek igin
gelistirilmistir. 56 adet Likert tipi ve 2 adet acik uglu madde bulunan bu 6lgekte (EK-10)
Ogretmen adaylarinin, genel olarak nesne yaklagimina iligskin goriisleri, genel olarak nesne
ambarlarina iligkin goriisleri, AtaNesA nesne ambarina iligkin degerlendirmeleri ve NYS
programina iliskin degerlendirmeleri seklinde dort grup yer almigtir.

Uygulamanin ikinci haftasinda, uygulamaya dahil olan gruplardan Tezsiz Yiiksek
Lisans III Grubu ile yapilan toplantida, 6zellikle 6gretmen adaylarinin nesneye dayali ders

gelistirme stirecine iliskin goériigleri alinmig ve ortaya gikan sonuglar 6lgek maddeleri haline
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getirilmistir. Ayrica genel yazilim degerlendirme kriterlerinden (Shelly ve diger., 1991,
s;13.14) ozellikle NYS yazilimim sorgulayabilecek olanlara o6lgek iginde yer verilmistir.
Uzmanlarin Onerilerine gore yapilan kiiglik c¢apli degisikliklerden sonra anket formlan
AtaNesA i¢in nesne gelistirme aktivitelerine katilmig olan Ggretmen adaylarina verilmis ve
cevaplandirmalar istenmigtir. 28 kisinin katildigx pilot ¢aliyma sonucu giivenirlik katsayisi

“cronbach 0=0,90" olarak bulunmustur.

4.5.4 Icerik Degerlendirme Olcegi

Bu o6lgek, Ogretmen adaylannin nesne yaklagimiyla hazirladiklan ders igeriklerin,
kimya alaninda uzman &gretim dyeleri tarafindan degerlendirilmesini kolaylagtirmak icin
geligtirilmigtir. Boyle bir 6l¢ek sayesinde yapilan degerlendirmelerin daha gegerli ve giivenilir
olacag: distniilmiistiir. Yedi maddeden olusan klasik materyal degerlendirme dlgeginden
(Yalin, 2002, s;223) uyarlanarak hazirlanan bu dlgege, “genel olarak bu materyali begendim”
maddesi de eklenerek sekiz maddelik yeni bir oigek (EK-11) olusturulmustur. Olgek,

degerlendirme yapacak olan 6gretim elemanlarinin gorisleri alindiktan sonra kullamlmistir.

4.5.5 Miilakat

Nitel arastirmalarda veri toplama tekniklerinden miilakat, dnceden belirlenmis ciddi
bir amag i¢in yapilan soru sorma yanitlama tarzina dayali karsilikl: ve etkilesimli bir iletisim
siireci olarak tammlamir. Miilakat, gériisme olarak ta adlandinlir ve bireyin tutumlarina,
goriiglerine deneyimlerine ve inanglarina iligkin bilgi edinme de oldukga etkili bir yontemdir
(Yildinm ve Simsgek, 2000, s;92-93). Katilimcilann motivasyonunun yiiksek oldugu bu
teknikte, kullanicilarin jest ve mimikleri de veri olarak kullanilabilir. Bu aragtirmada,
adaylarin goriis ve tutumlarina iligkin veriler toplanmas: ve hazirlanmig igerikler {izerinden
fikirlerin alinmasi s6z konusu oldugu igin veri toplama teknigi olarak miilakat uygun
goriilmiistiir. Miilakat1 i¢in yapilandinlmis miilakat, yarn yapilandinlmig miilakat ve
yapilandinlmamis miilakat seklinde ii¢ farkli tiirden s6z edilir. Arastirmamizda Ozellikle
sonda sorular kullanilarak katilimcilardan daha detayli veri saglanabildigi ve
yapilandiriimamig miilakata gore daha organize bir yontem oldugu (McMillan ve
Schumacher, 2001, s;443) i¢in yan yapilandinilmis miilakat (Semi-Structured Interview)
teknigi kullanilmugtir.

Calisma kapsaminda miilakatin yiiriitiilmesi igin aragtirma problemi ve nicel analiz

sonuglan temel alinarak miilakat formu gelistirilmigtir. Miilakat formu, adaylarinin nesne
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yaklasimina iligkin goriigleri, farkli nesnelere ve arama yontemlerine basvurma nedenleri,
icerik gelistirmek amaciyla yaptiklan nesne siralamasim etkileyen faktorlerin belirlenmesi
tizerinde yogunlasmgtir. Bes ana soru iceren miilakat formu gelistirildikten sonra ii¢ farkls
uzmana gosterilmis ve Onerilerine gore, ifadelerde bir takim degisiklikler ve simirlandirmalar
yapilmustir. Ayrica ilk aday ile yapilan gériigme sonunda, adaylarin 6zellikle materyallerin
tercih edilme ve kullamimi hakkindaki gériislerini almak igin, materyal destekli bir ders
isleyisinin nasil olmasi gerektiginin (4. soru) ayrica sorulmasimin daha uygun olacag:

diigiiniilerek soru yeniden ele alinmistir. Miilakat formu EK-12‘da yer almaktadir

4.5.6 Dokiiman Analizi

{lk olarak Alexander ve arkadaslarmin (1970) kullanip gelistirdikleri &riintli kavramu,
genellikle uzmanlarin belli sartlarda ortaya g¢ikan problemler igin kullandiklart veya
onerdikleri ¢6ziim yollan olarak bilinir (Griffiths ve Pemberton, 2001). Ancak bu arastirmada
Orlintiiler, uzmanlarin ¢6ziimlerinden degil de adaylarin tasarimlarindan g¢ikarilmaya
calisilmigtir. Bu amagla, timevarim yontemi kullanilmigtir. Bu yontemle 6riintii ¢ikarmak igin
daha ¢ok veri madenciligi teknigi Onerilmistir. Fakat igerik paketlerinin igerisindeki konu-alt
konu yapisi standart olmadig: igin ve bu verilerin diizeltiimesinin, el yordamiyla
degerlendirilmesinden daha uzun siirecegi icin veri madenciligi tercih edilmemistir. Ornegin,
bir igerikte dordiincii sirada bulunan resim tiiriindeki bir nesne, konu anlatimi sonrasi anlatimi
zenginlestirme gorevinde olabilecegi gibi yeni bir alt konu igin giris niteliginde de olabilir. Bu
yiizden kimyasal baglarla ilgili olan toplam 103 igerik, dokiiman inceleme yontemi ile analiz
edilmigtir. BOylece adaylan igeriklerde nesneleri nasil siraladiklari ortaya ¢ikarilmaya
calisilmistir. Veriler (adaylarin hazirladiklari igerikler), sunucu iizerinde kayith oldugu igin

verilerin toplanmasin da 6zel bir yontem kullaniimamugtir.

4.6 Verilerin Analizi

Veriler, nicel ve nitel metotlar kullanilarak analiz edilmistir. Anketlerdeki kapali uglu
sorulara verilen cevaplar iizerinde betimsel, fark ve iligki analizleri yapilirken, a¢ik uglu
sorular ve miilakat verileri igerik analizine gére analiz edilmistir. Hazirlanmis ders icerikleri

ise dokiiman analizi yontemi ile analiz edilmistir.
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4.6.1 Nicel verilerin analizi

Bilgi ve iletigim teknolojilerine kars1 tutum 6lgegi, materyal gelistirme ve kullanim
olcegi, uygulama degerlendirme 6lgegi ve igerik degerlendirme 6lgegi ile elde edilen veriler
kullanilarak bir takim analizler yapilmistir. Adaylarin genel durumlanni ortaya koymak lizere
betimsel analiz, siif gruplar arasindaki farklari analiz etmek igin “tek yonlii varyans analizi
(ANOVA)”, cinsiyetler arasi farklari analiz etmek i¢in ise “bagimsiz gruplar t-testi”
kullamilmugtir. Ayrica adaylarin uygulama Oncesi tutum ve becerileri ile uygulama sonrasi
hazirladiklan iceriklerin kalitesi ve belirttikleri goriigleri arasindaki iligkileri analiz etmek igin

degiskenler arasinda korelasyon katsayilar1 hesaplanmigtir.

a)Betimsel veriler
Aragtirma kapsaminda adaylardan ve veritabanindan toplanan veriler asagida yer alan
bagliklara gbre analiz edilmigtir.

e Bilgisayar ve bilgi teknolojilerine kars1 tutum puanlan.
e Ogrencilerin kullandiklari nesnelerin, nesne tiirlerine gére dagilim.
e Ogrencilerin hazirladiklar dersler igin sistem iizerinde harcadiklan ortalama siire.

e Hazirlanan ders ve kullamlan nesne sayisina gére yapilan ortalama arama sayisi ve
arama tiirlerinin dagilimi.

e Ogretmen adaylarinin genel olarak nesne ambarna iliskin gériisleri

o Ogretmen adaylarinin AtaNesA nesne ambarna iliskin goriisleri

o Ogretmen adaylarinin NYS programinin kullanim kolayligina iliskin goriisleri
e Ogretmen adaylarinin NYS programinin islevselligine iliskin goriisleri

e Ogretmen adaylarimin bilgisayar destekli materyal gelistirmeye iligkin tutum ve
becerileri.

e Ogretmen adaylarinin Internet {izerindeki kaynaklara erigimi ve kullanimma iligkin
beceri ve tutumlari.

o Ogretmen adaylarinin igerikler hazirlarken ihtiyag duyduklari materyallerin tiirlerine
gore arama ve kullanim 6ncelik durumlan .

o Ogretmen adaylanimin hazirladiklan ders igeriklerine dgretim elemanlar tarafindan
verilen degerlendirme puanlar.

e Ogretmen adaylarinin igerik hazirlama siirecinde konu akisim belirleme durumlar:.

b) Fark istatistikleri
Sinif ve cinsiyet gruplan arasindaki agagidaki farkliliklar analiz edilmistir.

o Ogretmen adaylanmin simf gruplarinin hazirladiklant derslerden aldiklan puan
ortalamalar arasinda anlaml bir fark var midir?
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e Ogretmen aday: cinsiyet gruplanmn NYS programimin kullanim kolayligina iligkin
goriisleri arasinda anlamli bir fark var midir?

e Opretmen aday1 cinsiyet gruplanmn hazirladiklari derslerden aldiklann puan
ortalamalan arasinda anlamli bir fark var midir?

o)iligki verileri
Adaylarin hazirladiklan igeriklerin kalitesini ve uygulama sonrasi goriisleri ile diger
unsurlar arasinda, asagidaki iligkiler analiz edilmistir.

e Opretmen adaylarnin bilgisayar tutum ve beceri puanlan ile NYS programina iliskin
goriisleri arasinda bir iligki var midir?

o Internet iizerinden materyal edinme ve Internet’ten faydalanarak yeni materyal
hazirlama yeterlik seviyeleri ile NYS programuna iligkin goriisleri arasinda bir iligki
var midir?

e Opgretmen adaylanmin internet tizerindeki kaynaklara erisimi ve kullanimina iligkin
beceri durumlan ile, nesne yaklasimi kullanarak ders igerigi hazirlamaya iligkin
goriisleri arasinda anlaml bir iligki var midir?

e Opretmen adaylannin bilgisayar tutum ve beceri puanlari ile hazirladiklan derslerden
aldiklar1 puanlar arasinda bir iligki var midir?

e Opretmen adaylariin materyal gelistirme dersi gegme puanlari ile hazirladiklan
derslerden aldiklar puanlar arasinda bir iligki var midir?

o Opretmen adaylannin ders igeriklerini hazirlama swralan ile hazirladiklari bu
derslerden aldiklan puanlar arasinda bir iligki var midir?

4.6.2 Tasarim ériintiisii (Design Pattern) belirleme

Ogretmen adaylannin igerik hazirlamak amaciyla igerikle ilgili nesnelerin sirasi ile
ilgili tasarnim Oriintlilerini ortaya koymak amaci ile dokiiman inceleme yontemi kullanilarak
veriler toplanmig ve analiz edilmistir. Dokiiman inceleme, genelde arastiriimasi hedeflenen
olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren materyallerin analizi olarak tanimlanir. Dokiiman
incelemesi igin, olas1 yanlilik, sinirli s6zel olmayan davramislan igermesi, standart bir
formatin olmamasi ve kodlamanin zorlugu gibi simirliliklarindan bahsedilir. Ancak
aragtirmanin gegerligini artirmak amaciyla gorlisme ve gozlem yOntemlerinin yani sira,
calisilan arastirma ile iligkili yazili ve gbrsel materyal ve malzemeler de arastirmaya dahil
edilebilir (Yildinm ve Simgek, 2000, s;142). Bu yiizden bu ¢alismada dier yontemlere ek
olarak dokiiman inceleme yontemi kullanilmigtir.

Siralamadaki Oriintiiyil ortaya gikarmak igin, dncelikle siralamalarin hangi nitelikler
acisindan incelenecegi aragtinilmigtir. Bu baglamda Posner ve Strike (1976)’a ait olan

stralama yaklagimlarimin kullanilmasi uygun goriilmistir. Bunun yam sira adaylarin
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hazirladiklan igeriklerin karakteristiklerinden biri de kaynak tiplerinin nasil bir sira ile
yerlestigidir. Bu siralama profilini ortaya ¢ikarmak igin igeriklerde yapilan On analiz
sonuglarina gore analiz yapilmigtir.

Rastgele secilen 10 igerik iizerinde yapilan 6n analiz sonucu kaynak tipi olarak gorsel
anlatim, s6zel anlatim ve resim-simiilasyon ve soru seklinde dort ayr1 grup tanimlanmis ve bu
gruplara gore nasil bir siralama yapildiginin analiz edilmesine karar verilmistir. Gorsel
anlatim ifadesiyle, igerisinde resimler ve grafiklerin de yer aldig1 ancak asil igerigi metinlerin
olusturdugu konu anlatimi tiirii nesneler kastedilmigtir. Sézel anlatim tiiri ise sadece
metinlerin yer aldig konu anlatimi amagli nesnelerdir. Anlatim nesnelerinde bu tiir bir ayrim
tasarimlarin  gorselligini yansitmak amaciyla yapilmuigtir. Yapilan 0n incelemelerde
simiilasyon ve resimlerin genellikle birbirilerinin yerine kullanildig: tespit edilmistir. Bu
benzerlige dayanarak siralama profilindeki belirsizligi azaltmak igin resim ve simiilasyon tiirti
nesneler bir grup olarak ele alinmistir. Nesne ambarinda genellikle ¢oktan segmeli tipte
hazirlanmis olan sorularin siralama igerisindeki konumlarinin, igleri ve konu sonlan seklinde
iki farkli grupta incelenebilecegi yapilabilecegi 6ngoriilmiistiir. Ayrica igeriklerde nesnelerin
etkilesim seviyesine gore incelenmesine karar verilmistir.

icerik siralamalarinin Kemp ve arkadaslarimin (2004, s136-139) omeklerle agiklik
getirdigi, Posner ve Strike (1976)’a ait olan siralama yaklagimlarina gore analiz edilmesine
karar verilmistir. Buna gore adaylarin igeriklerindeki siralamalar agagidaki gruplara gore
incelenmistir.

1-Ogrenmeye dayali siralama.

2-Gergege dayali siralama.

3-Kavrama dayal: siralama.

a) Sinif iliskisi (Class relations)

b) Durumsal iligki (Propositional relations)
¢) Karmasiklik (Sophistication)

d) Mantiksal iliski (Logical prerequisite)

Sonug itibariyle icerikler, gozetilen siralama yaklagimi ve kaynak tiplerinin yerlesim
siras1 agisindan belirli siniflamalara tabi tutularak analiz edilmistir. Bu analizi yiiritmek
amaciyla derslerin numaralarinin da yer aldiyi siralama analiz rehberi (EK-13)
olusturulmustur. Her bir igerik iki arastirmaci egliginde bu rehbere gore incelenmis ve gerekli

alanlar doldurulduktan sonra elde edilen bu veriler sayisal degerlere ¢evrilmistir.
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4.6.3 Nitel analiz

Nicel istatistik sonuglarina gore belirlenen 6gretmen adaylan (Bkz. EK-14) ile yapilan
yaklagik 40 ile 45 dakika arasi siireli miilakatlar dijital ses kayit cihaz1 ile kaydedilmigtir. Bu
kayitlanin transkriptleri bilgisayar ortamina aktarilmigtir. Aragtirmact tarafindan gelistirilen bir
program yardimiyla bu veriler igerik analizine tabi tutulmug ve yorumlanmstir.

icerik analizi, verileri belli bir yonteme (mantiga) gore en ince aynntisina kadar
inceleyip verilere. anlam yiiklemek ve herkesin anlayabilecegi bir yapiya donigstiirmektir.
Incelenen olguya temel teskil edecek bir kuram olmadifi igin igerik analizi yontemi
izlenmistir. Icerik analizi verilerin altinda yatan kodlara dayandi i¢in tiimevarimei bir analiz
yaklagimidir (Yildirim ve Simgek, 2000, s;76).

icerik analizi, verileri belli kurallara gore anlamlandirma anlamina gelen kodlama ile
baslar. Elde edilen bilgileri anlaml1 béliimlere ayirmaya ve daha sonra her boliimiin kavramsal
olarak ne ifade ettigi bulmaya calisilir (Yildinm ve Simsek, 2000, s;76). Bu ¢alismada
boliimler daha ¢ok ciimle ve paragraf seklinde ayrilmig ve bu bdliimler igin tanimlayici
ifadeler (kodlar) belirlenmigtir. Kodlamalar farkli gekillerde yapilabilir. Bu ¢alismada
verilerden ¢ikanlan kavramlara gore yapilan kodlama yontemi izlenmistir. Ornegin Nesne
yaklagimu ile ilgili goriislerin analizinde, bagimsizlik, kolaylik, zamandan tasarruf gibi kodlar
elde edilmistir. Kodlama asamasindan sonra, ¢ikarilan bilgilerin daha st bir kavramla
tanimlanma yani belirlenen kodlart genel diizeyde aciklayabilen temalarin belirlenmesi
asamasina gegilir. Kodlar arasinda ortak yonler bulunmaya caligilir. Caligmada kodlarin
gruplanmas bilgisayar aracigiyla yapildigi i¢in tema kapsamlarinin degistirilmesi ve kodlarin
tasinmasi ¢ok daha kolay ve lzi bir sekilde yapilmustir. Ilk ii¢ transkript iizerinde kod ve
temalar ortaya ¢ikarildiktan sonra, bagka bir arastirmaciya li¢ ayri transkript verilmis ve
amaglar dogrultusunda kodlamas: istenmistir. Daha sonra, ortaya ¢ikan kodlar karsilastiriimig
ve kod isimlerinin degistirilmesi, belli kodlarin alt kodlara ayrilmasi ve bazilarinin
birlestirilmesi geklindeki bir takim degisiklikler yapilmistir. Ardindan kodlama islemine
yeniden baglanmigtir. Sonraki transkriptlerde ortaya ¢ikan birkag yeni kod igin, incelenmis
olan transkriptler yeniden gozden gegirilmisgtir.

Miilakat kayitlarinin igerik analizine asagidaki sorular rehberlik etmistir;

o Ogretmen adaylarinin nesne yaklasimina iliskin goriisleri nicel verilerle tutarl

m1? (Nicel sonuglari teyit ve genisletme amagh)
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o Opretmen adaylarinin farkli nesnelere ve arama yontemlerine bagvurmalarimin
nedenleri nelerdir?

¢ Opretmen Adaylar nasil bir nesne amban ve nesne kullamim platformu
diistinmektedirler?

e Opretmen adaylaninin nesneleri kullanarak hazirladiklan igerikte ortaya
koyduklar1 tasarim bigimini etkileyen faktorler nelerdir? (6gretmenlik becerisi
kazanma diizeyi, aldig1 dersler, basar1 durumu, 6gretim anlayst vb.)

Ayrica AtaNesA Nesne Amban ve NYS programina iliskin goriisler anketinde (EK-
10) yer alan iki agik uglu soruya (57. ve 58. sorular) verilen cevaplar da igerik analizine tabi
tutulmustur. Sorularin kapsamu itibariyle kelime béliimleri géz Oniine alinarak kodlar

olusturulmus ve daha sistemli olmasi i¢in analizler yiizde frekanslarina doniistiiriilmiigtiir.

4.7 Arastirmamn Giivenirlik ve Gegerlik Durumu

McMillan ve Schumacher (2001, s;167)’e gore gegerlik, yapilan l¢gmenin, dl¢lilmek
istenen gergeklerle eslesme derecesidir. D1 gegerlik, kullanilan veri toplama aracinin benzer
gruplarda benzer sonuglar dogurup dogurmayacagina, i¢ gegerlik ise arastirmacimin 6lgmek
istedigi veriyi, kullandig1 arag¢ ya da yontemle gergekten Olgiip Slgemeyecegine iliskindir.
Giivenirlik ise kisaca arastirma sonuglarinin tekrar edilebildigi ile ilgilidir. D1s giivenirlik,
aragtirma sonuglarimin benzer ortamlarda aym sekilde elde edilip edilmeyecegine, ig
giivenirlik bagka aragtirmacilarin  aym veriyi kullanarak aym sonuglara ulasip
ulagamayacagina iliskindir (Yildirnm ve Simsek, 2000, s;76-77).

Genel olarak gegerlik ve giivenirligi korumak amaciyla, anket ve miilakat ile toplanan
verilerin yamt sira sistem kayitlarindaki veriler de kullanilarak ¢esitlilik saglanmistir. Ayrica
Ogretim {yelerinin, adaylar tarafindan hazirlanmis igerikleri bir Olgek yardimiyla
degerlendirmeleri saglanarak ve verilen puanlar standart puanlara gevrilerek puanlarin
glivenirligi ve gecerligi artinlmaya ¢alisilmistir.

Bu ¢alismanin tekrar edilebilirligini ve genellenebilirligini temin igin, calismaya
katilan adaylarin nitelikleri, nesne ambari ve NYS programu detayli olarak ortaya konularak
arastirmanin sinirlan belirlenmeye ¢alisilmigtir. Giivenirligin saglanmas: igin anketler ve

miilakat formu igin uzman goriiglerine bagvurulmug ve pilot galigmalar yapilmistir. Cronbach
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alfa giivenirlik katsayis1 hesaplandiktan sonra anketler uygulanmigtir. Miilakat ¢6ziimleme
stirecinde kodlarin belirlenmesinde iki arastirmaci gérev almigtir.

Arastirmada kullamlan veri toplama araglan, bunlann kullanilma ve hazirlanma
amaglari, araglarda yer alan grup veya boyutlar, araclanin gegerlik ve giivenirlik durumlar,
araglardan elde edilen verilerin ilgili oldugu aragtirma problemleri ve toplanan veriler

iizerinde yapilan analizler tablo 4-2’de 6zetlenmistir.
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BESINCI BOLUM
5. BULGULAR

Bu boliimde uygulama 6ncesi 6gretmen adaylarimin durumlari, uygulama siirecine
iligkin betimsel veriler ve uygulama sonrasi alinan 6gretmen aday g('ir(isleﬁnin yer aldig1 nicel
analiz bulgulari, nesne yaklagimiyla gelistirilmis igerikler {izerinden yapilan dokiiman analizi
bulgulari ve uygulama sonrasinda adaylarla yapilan miilakat ¢oziimlemelerinden elde edilen
bulgular yer almaktadir.

Ogretmen adaylarimin hazir bulunusluk diizeylerini ortaya konulduktan sonra, farkh
yontemlerle elde elden bulgular, arastirma problemlerine gore belirlenen bagliklar altinda
toplanmigtir. Bu bulgular, sonu¢ ve tartigma boliimiinde arastirma problemleri bazinda
yorumlanmugtir. |

Aday goriislerinden yapilan alintilarda gizlilik dolayisiyla takma isimler kullanilmagtir.
Bu takma isimlere ait bilgiler EK-14‘de goriilebilir. Bu isimlerin cinsiyetleri de yansitmasi
icin E(Erkek) ve K(Kiz) harfinden sonra numara verilmistir. Goriislerden yapilan alintilarin

sonunda yer alan parantez igindeki ifadeler, takma adlan gostermektedir.

5.1 Ogretmen Adaylarimn Hazir Bulunusluk Diizeyleri

Bu baghkta, Ogretmen adaylarimin hazir bulunusluk seviyelerinin yansitilmasi
amaciyla, betimsel veriler sunulmustur. Arastirma sonucunda elde edilen verilerin daha dogru
bir sekilde degerlendirilmesi ve sonuglarn iliskili oldugu faktorler belirlenebilmesi agisindan
adaylann taninmasi Onemlidir. Uygulamaya katilan Ogretmen adaylarmin bilgisayar

uygulamalarim kullanim yeterlilik seviyeleri Tablo 5-1’de gosterilmistir.

Tablo 5-1: Adaylarnin Uygulama Tirlerini Kullanma Konusundaki Yeterlilik
Seviyeleri (min:1 - mak:4)

Uygulama Tiirleri Ortalama S. Sapma
Sunum Programlari(Or., PowerPoint) 2,73 0,76
Iletisim Programlari(Or., e-mail) 2,62 0,79
Kelime Islemciler(Or., Ms. Word) 2,50 0,80
Web Tarayicilari(Or., Netscape Navigator, Internet Explorer) 2,30 0,81
Elektronik Hesap Tablolari(Or., Excel) 2,16 0,80
Egitim Yazilimlan(Or., Dril}, Simiilasyon) 1,56 0,73
Veritabanlarx(f)r., Access, FileMaker Pro) 1,40 0,55

Istatistik Yazihimlan (Or., SPSS, Statistica) 1,31 0,56
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Tablo 5-1°deki veriler, 1-4 puan aralifina gbre degerlendirilirse nesne yaklagtmin
kullanarak ders igerigi olusturma uygulamasina katilan adaylarin, bilgisayar kullanma
becerilerinin ¢ok iyi oldugu sOylenemez. Ancak Ogretmen adaylanmin 6zellikle sunum
programlari, iletisim programlart ve kelime islemciler konusunda nispeten daha yeterli
(X>2,5) olduklan griilmektedir. Web tarayici kullanim yeterliginin yiiksek olmadig dikkat
cekmektedir.

Adaylarin bilgisayara, internet’e ve ¢oklu ortam uygulamalarina karst tutumlarn ile
ilgili veriler Tablo 5-2’de g6sterilmistir.

Tablo 5-2: Opretmen Adaylarmin Bilgi Teknolojilerine Yonelik Tutumlan
(min:1,mak:5)

Bilgisayara kars: Internet’e kars: Coklu Ortam kullanimina
GRUP N Tutumlan tutumlan kars1 tutumlari
Ortalama S.Sapma  Ortalama  S. Sapma Ortalama S. Sapma
Lisans IV 44 3,66 0,49 3,82 0,46 3,78 0,52
TezsizIll 35 3,99 0,37 391 0,46 4,01 0,57
Tezsiz | 37 3,93 0,43 3,92 0,30 4,08 0,41

Tablo 5-2°deki tutum puanlan en az bir (1) ve en ¢ok bes (5) puan lizerinden
degerlendirildiginde, genel olarak tutumlarin oldukga iyi (X>3,65) oldugu goriilmektedir.
Ayrnca Lisans IV’e devam eden gruptaki adaylarin tutum ortalamalarinin diger gruplardan
biraz daha disiik oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin, ¢oklu ortam kullammi ve
internet'e yénelik tutumlarinin bilgisayara karsi tutumlarindan daha yiiksek oldugu
gozlenmigtir. Adaylann bilgisayar yeterlik seviyeleri ile kargilagtirildiginda tutum puanlarinin,
daha az bir aralikta dagildig: ortaya ¢ikmustir.

Ogretmen adaylarina, 6gretmenin kisisel olarak bilgisayar kullamm amaglarmin bir
listesi verilmis ve hangi amaglarla kullanmay: diisiindiikleri sorulmustur. Ogretmen
adaylarinin verdikleri cevaplar Tablo 5-3’de gosterilmistir. Tablo 5-3 dikkatle incelendiginde,
Ogretmen adaylarinin dersleri igin bilgi ve materyal elde etme amagl kullanim konusunda
olduk¢a yiiksek (%94,1) bir goriis birliginde olduklar1 ve bdylece materyal temini amagh
kullanimin Ogretmen adaylarnin kigisel kullanimlarindan daha o6ne ¢iktigi gOriilmiistiir.
Ayrica dgretmen adaylarinin tarayict vb. cihazlarn derse hazirlanmak amaciyla kullanma ve

web ortaminda materyal paylagimui konusunda daha isteksiz olduklar ortaya ¢ikmugtir.
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Tablo 5-3: Adaylann Bilgi Teknolojilerini Kullanma Amaglan

: Evet Hayir
[fadeler Frekans % Frekans %
Internet'ten dersim igin bilgi ve materyal edinme 111 94,1 7 5,9
Ders notu hazirlama 96 81,4 21 17,8
Bagkalartyla iletisim kurma 85 72,0 32 27,1
Ders plan1 hazirlama 76 64,4 41 347
Ogrenci puanlarim kaydetme ve hesaplama 73 61,9 45 38,1
Derse hazirlanmak i¢in web kamera, dijital kamera 48 407 68 576
veya tarayici kullanma

Qgrgncﬂer}n 6dev, kaynak ya da goriiglerini web 48 407 69 58.5
lizerinden iletme

Dosyalarim bagka dgretmenlerle paylasma 31 26,3 85 72,0

Ogretmen adaylarimn, Internet iizerindeki materyalleri kullanma seviyeleri ve bunlar

derslerini desteklemek iizere kullanmaya yonelik tutumlar Tablo 5-4’te gosterilmistir.

Tablo 5-4: Ogretmen Adaylarinmn Internet Uzerindeki Materyalleri Kullanma Yeterlik
ve Tutum Seviyeleri (min:1, mak:5)
Grup N Yeterlikleri ~ Yeterlikleri Tutumlar Tutumlar

Ortalama S. Sapma Ortalama S. Sapma
Lisans IV 40 3,09 0,52 3,86 0,63
Tezsiz I11 37 3,05 0,65 3,95 0,51
Tezsiz | 35 3,34 0,48 4,08 0,46

Tablo 5-4’teki degerlere 1 ile 5 puan aralif1 dikkate alinarak bakildiginda, 6gretmen
adaylarimin Internet {izerinden materyal edinme ve kullanma konusunda ¢ok yeterli olduklar
sdylenemez. Ancak bu konuda, Tezsiz I grubunun nispeten daha iyi (X=3,34) oldugu
goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin, derslerini internet hizmetlerinden faydalanarak yiiriitme
konusunda yeterlilik seviyelerinin oldukga iizerinde olumlu bir tutum igerisinde olduklar
sOylenebilir.

Materyal gelistirme ve kullamimu 6lgegi (Bkz. EK-9) ile elde edilen veriler yardimiyla
adaylarin materyal gelistirme konusundaki hazir bulunusluk seviyeleri belirlenmeye
calisitilmigtir. Bu baglamda adaylarin ders materyali hazirlama asamasinda igerigin siralanmasi
stirecine iliskin goriislere verdikleri yanitlar analiz edilmis ve analiz sonuglarina gére Tablo 5-
5 hazirlanmigtir. Buna gére §gretmen adaylan, materyal igerik sirasim belirlerken en ¢ok
(X=3,99) hedefleri gdz oniinde bulundurmaktadirlar. Ayrica Ogretmen adaylarinin ders
kitaplarindan materyal tiirlerini belirlemekten (X=3,57) ziyade konu sirasim belirlemek iizere
(X=3,78) faydalandiklar: sOylenebilir. Konu, alt konu siralamasinda daha ¢ok bir kaynaga
ihtiyag duyduklar sGylenebilir. Ayrica oldukea yiiksek oranda(X=3,85) materyal igerisinde

sorularin yer almasi gerektigi yoniinde goriis bildirmiglerdir.



146

Tablo 5-5: Opretmen Adaylarinin Materyal Hazirlarken Konu Akisim Belirleme

Durumlan (min:1, mak:5)

Goriigler Ortalama  S. Sapma
Ogretim hedeflerini belirleyerek adim adim her bir hedef igin gerekli materyalleri siralarim. 3,99 0,82
Bence bir materyalde sorularin bulunmasi gereklidir. 3,85 0,92
Konu ve alt konu sirasim ders kitabina gére hazirlarim 3,78 1,01
Anlatim, soru, resim ve animasyonlan siralarken kitaptaki metin-resim-drnek sirasindan 3.57 1.05
faydalanirm. ’ ’
Anlatim, soru, resim ve animasyon sirasini konu tiiriine gore yazili kaynaklardan bagimsiz 329 1.10
olarak kendim belirlerim i ’
Her zaman simiilasyon kullanmak yerine sadece anlagilmas: zor bdliimler igin simiilasyonu 322 115
kullanmay: tercih ederim. ’ ’
Konuyu smifta ben anlatacafim igin materyalde sadece gorsellere yer vermeyi tercih 3.06 L11
ederim. ’ i
Konu ve alt konu sirasin1 kendime gore, kaynaklardan bagimsiz olarak belirlerim 2.75 1,12
Materyal, derste benim kontroliimde kullanilacag: igin sirasina 6zel 6nem vermem. 2,38 1,14

Ogrenme nesnesi yaklasimu ile ilk kez tanigan adaylarin meveut durumlarimin ortaya
konulmasi acisindan, klasik yaklasimla ders igeriklerini hazirlamada karsilastiklar zorluklarin
belirlenmesi de 6nemlidir. Bu amagla adaylardan genellikle karsilagtiklan sikintilarin yer
aldigx goriislere (Bkz. EK-9) katilma derecelerini bir (1) ile beg (5) arasinda bir degerle ifade

etmeleri istenmis ve elde edilen sonuglar Tablo 5-6’da yer verilmigtir.

Tablo 5-6: Adaylarin Materyal Hazirlarken Karsilagtiklart Zorluklar (min:1, mak:5)

Ifadeler Ortalama S. Sapma

Ingilizce bilgisi yetersizliginden dolay1 yabanc: dilde anahtar kelimelerle 338 137
arama yapmakta zorlanirim. ’ ’
Internetteki kaynaklari dersim igin kullamrken, kopyala yapistir 396 118
isleminde, 6zellikle sekillerinin bozulmasinda sikint1 yagarim ’ ’
Internet’ten  indirdigim materyaller iizerinde degisiklik yapmakta 314 1.17
zorlanirim ’ ’
Internet tizerindeki kaynaklar1 dersim igin kullamrken, kopyala yapistir

. . . 11 .. 3,11 1,17
isleminde, 6zellikle yazi tipi bozulmasinda sikint1 yagarim
“Internet iizerinden kaynak edinirken Tiirkge materyal bulmakta 200 L15
zorlamirm ’ ’
Internet’ten indirdigim materyalleri bir araya getirerek anlamli bir biitiin 282 1.10
olusturmakta zorlanirim ’ ’
internetteki kaynaklara erismek oldukga fazla zamanimi alir 2,82 1,12
Bilgisayar destekli materyaller hazirlamak amaciyla tarayici (scanner)

T 2,50 1,14

kullanabilirim

Tablo 5-6’daki verilere gére dgretmen adaylarinin erigim konusunda en g¢ok yabanci
dildeki anahtar kelimeleri kullanma (X=3,38) olmak iizere, Tiirkce materyal bulmakta
zorlanma (X=2,99) ve aramamn uzun zaman almas: (X=2,82) gibi sikintilarla kargilastiklar:

soylenebilir. Kaynaga erismenin yan: sira materyal olusturmak iizere bu kaynaklar1 kullanma
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noktasinda, materyalleri bir araya getirirken daha ¢ok sekillerin bozulmasi (X=3,26),
materyaller iizerinde degisiklik yapamama (X=3,14) ve yaz1 tipi bozulmasi (X=3,11) gibi
zorluklar yasadiklan ortaya cikmistir. Ayrica materyal olusturma baglaminda tarayict
kullanma yeterliginin ¢ok diisiik (X=2,56) oldugu goze ¢arpmaktadir.

Hazir bulunugluk baglaminda elde edilen diger bir bulgu ise adaylarin kaynak tiplerine
olan ilgileridir. Ogretmen adaylarinin belli bagh kaynak tiplerine hangi ncelik sirasina gore
ihtiya¢ duyduklarin belirlemek amaciyla adaylardan, asagida Sekil 5-1’de goriilen alt1 kaynak
tipini, oncelik durumuna gore bir (1)’den alt1 (6)’ya kadar numaralandirmalar istenmistir.
Adaylann vermis oldugu her bir puamin altiya gore tersi alindiktan sonra, kaynak tipi igin

toplam puanlar hesaplanarak $Sekil 5-1 olugturulmustur.

Ogretmen adaylarinin kaynaklara bagvuru éncelik puan toplamlan

Metin Resim Simulasyon Video Konu anlatimi Hazir Sunu

Sekil 5-1: Ogretmen Adaylarmm Kaynaklara Basvuru Oncelik Puan Toplamlari

Sekil 5-1’de goriildiigii lizere adaylar metin ve konu anlatim seklindeki materyallere
oncelik vermislerdir. Fakat ilging bir sekilde video ve hazir sunu materyalleri siralamada en
sonlarda yer almaktadir. Ayrica, adaylarin metin agirlikli olmakla birlikte gérsel 6geleri de

barindiran materyaller hazirlamay tercih ettikleri goriilmektedir.

5.2 Nesne Yaklasimi, AtaNesA ve NYS Programi Hakkindaki Goriisler

Ogretmen adaylannin, igerik gelistirme uygulamasi sonrasinda, nesne yaklagimi,

AtaNesA Nesne amban1 ve NYS programina iligkin goriisleri Ek-10’de yer alan olgek
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yardimiyla toplanmistir. Olgekteki sorulara verilen bir (1) ile bes (5) arasindaki cevaplar

analiz edilerek Tablo 5-7 diizenlenmistir.

. Tablo 5-7: Adaylarin Nesne Yaklagimi, AtaNesA Nesne Amban ve NYS Programina
1ligkin Goriisleri

Nesne yaklagimina iliskin ~ AtaNesA ambarina Iligkin NYS programina

GRUP N goriigler gorigler iligkin goriisler
Ortalama S. Sapma Ortalama S. Sapma Ortalama  S. Sapma

Lisans IV 38 4,07 0,53 3,56 0,46 3,61 0,36

Tezsiz 111 37 4,21 0,45 3,67 0,44 3,70 0,43

Tezsiz | 35 4,23 0,31 3,76 0,32 3,88 0,31

Ortalama 4.16 0,44 3,66 0,41 3,72 0,38

Tablo 5-7 incelendiginde 6gretmen adaylarinin nesne yaklagimina iligkin cok daha iyi
bir durus sergiledigi goriilmektedir. Adaylarin AtaNesA ambarina ve NYS programina iligkin
goriislerinin oldukga iyi ve birbirlerine yakin olmasina ragmen NYS igin biraz daha olumlu
oldugu ortaya ¢ikmigtir. Tablo 5-7°de ayrica adaylarin AtaNesA ve NYS igin bir takim
eksiklikler gormelerine ragmen genel olarak nesne yaklagimini begendikleri goriilmektedir.

Cinsiyetler arasinda bu goriisler agisindan fark olup olmadif bagimsiz érneklem t-
testi ile aragtirilmig ve nesne yaklasimina iligkin gértigleri (f(1,116)=0,772 P>0,05), AtaNesA
ambarina iligkin gortisleri (f(1,116)=0,922 P>0,05) ve NYS programina iliskin goriisleri
(f(1,116)=0,189 P>0,05) agisindan anlamli bir fark olmadig g6riilmiistiir.

5.2.1 Nesne Yaklasimu Haklandaki Goriisler

Nesne yaklagimu ile ilgili goriislere iligkin diger bir veri kaynagi olan miilakat (EK-
12) kayitlarinin analizine gére, 6gretmen adaylarimin genel olarak nesne yaklagimi hakkinda
olumlu goriis bildirdikleri s6ylenebilir. Adaylanin nesne yaklagimimin faydal: yonlerine iliskin

ifadeleri, yapilan igerik analizi sonucu Tablo 5-8’de goriilen bagliklar altinda toplanmigtir.

Tablo 5-8: Begeni ile llgili A¢ik Uglu Soruya Verilen Cevaplarin Analizi

Faydalilik Frekans
Kolaylik 38
Bagimsizlik 22
Motivasyon 18
Kaliteli materyal 15
Alternatif gosterimler 14
Bireysel ¢alisma 11
Siire 9

Derse hazirlanma 6
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Yapilan igerik analizi sonucu, Tabloda 5-22’de goriildiigii gibi 6gretmen adaylarinin
nesne yaklagtminda en ¢ok kaynaklara erisim ve igerik hazirlama kolayligina degindikleri
ortaya ¢ikmustir. Adaylar nesneleri birlestirerek igerik hazirlamamn kolayligini asagidaki
sekillerde ifade etmiglerdir;

“Ogretmenler igin bence diizenlenmis, cok kolay, benim agimdan ¢ok kolay,
kullanmas: da kolay, yapistir falan. Sayfaya aktarma ¢ok kolay, yani bayag
hosuma gitti. "(E8)

“Normalde bunu yapmas: ¢ok zor olur. ”"(K2)
Adaylarin nesnelere erigim kolaylifin1 vurgulayan goriislerini yansitmasi igin segilen
gorisler asagida yer almistir;

“Internet ten bilgileri ararken birbiri icerisinde bunu ayiklamak gerekiyor
ama nesne ambarinda direk ulasabiliyorsun konuya. ”(ES)

“Mesela Google'da yazdigimizda o isimde ¢ok fazla bilgi geliyor. Okullarla
ilgili bilgiler geliyor. Higbir ise yaramiyor. Himm. Ama nesne ambarinda
direk materyaller geliyor.’(E5)

Kolaylikla ilgili bir takim goriiglerde ise nesneleri birlestirerek Ogretimi
bireysellestirme kolaylig1 6ne ¢ikmustir;

“Kiiciik pargalar: birlestirerek bir biitiin olusturmak! Bence ise yarayan
seyleri oncelikle buluyorsun. ”(E6)

“Yani birkag islemde hemen konu hazir oluyor. Ugragmiyorsunuz. ”(E5)

Opretmen adayr goriisleri icerisinde nesne yaklastminin faydalariyla ilgili en sik
karsilasilan ikinci husus ise bu yaklagimin igerigi bagimsiz bir sekilde tasarlamaya imkan
vermesidir. Ofretmen adaylarina gére, gretmenler nesne yaklasimi ile derslerini igerige
bagimlt olmaksizin kendi yOntemlerine, Ogrencilerine ve gevre sartlarina gore isleyebilir.
Adaylann bu boyutla ilgili bazi1 6rnek ifadeleri asagida verilmektedir;

“Her seyden Once gereksiz fazla gordiigiiniiz seyleri ¢ikartabilir gerekli
gordiigiiniiz seylerin tizerinde durabilirsin. Yani kendini ortaya koymak! Bir
seye bagh degilsin. "(E7) '

“Burada oOgretmen, kendine ve dgrencilerin  bilgiyi nasil daha iyi
algilayacaklarina gore konu hazirlar.”’(E3)

“Ogrencilerin ihtiyaglarina bakarim. Neye ilgi duyduguna. Himm.
Hangileri onlara hitap ediyor. Sonra bunlari seger biitiin olustururum (K1)

Nesne yaklasiminin faydasina iligkin diger goriisler sirasiyla 6grencilerin derse karg
ilgilerinin artirilmasi, daha kaliteli OGgrenme gevrelerinin olusturulabilmesi, igeriklerin
Ogrenciler tarafindan erisilebilirligi, cok sayida alternatif gosterimlerin yer almasi seklinde

gruplanabilir. Bunlarla ilgili 6gretmen adaylarimin 6rnek ifadeleri agagidaki gibidir;
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“Ogrencilere ders anlatrken bir ¢ok konu soyut. Ogrencileri nesne
ambarina yonlendirerek oradaki nesneleri gormelerini saglamak korular:
somutlastirabilir. " (F6)

“Olay: daha iyi anlamasim saglar. Gorsellikte var. Yani ogrenme sekilleri
farkl olan kisilere gorsellik katar. "(K2)

“...0z par¢alar halinde degigik resim, simiilasyon vs. bir araya getirilerek
ders daha ilging hale gelmektedir. "(E3)

“Bazi oOgrenciler igin simiilasyonla benzetimle gosterilmesi Ogrenci
agisindan daha iyi 6grenme saglar daha kalici 6grenmeler gerceklesebilir.
Ogrenci agisindan bu yararlari olabiliv. Hem de kendi kendine calismay: ve
bilgiye nasil ulagabilecegini égrenir. ”(E2)

Miilakatta elde edilen verilere gore Ggretmen adaylarinin nesne yaklasimina iliskin
¢ekincelerinin de oldugu ortaya ¢ikmigtir. Bunlar kendini nesne ambarina bagimli hissetme ve
birlesen nesneler arasinda bigimsel ve anlamsal uyumun temininde karsilasilabilecek
problemler olarak Ozetlenebilir. Bu konuda yapilmis az sayidaki yorumlar igin ifadeler
asagida yer almaktadir.

“Kiictik pargalar: bir araya getirirken pargalar aras: bag iyi kurmak lazim
yani daldan dala atlamig gibi bir goriintii olmasin. ”(E7,E6)

“Dezavantaji bilgi hazir kendinizi ¢ok fazla arastiramaya itemiyorsunuz.
Oniiniizde bir kere bilgi hazir.Hepimizde vardir bu bilgi hazirken baskasina
gitmezsiniz, ”(E5)

“...mecbur onlardan birini kullanmak zorunda kaliyoruz. "(E2)

Genel olarak 6gretmen adaylan nesne yaklagiminin vé dolayisiyla 6grenme nesnelerin
kendileri ve Ogrencileri igin olduk¢a faydali olacagi noktasinda birlesmislerdir. Ancak
Ogrenme nesnelerinin Ggretim ortamlarinda kullamimu ile ilgili goériisler somut bir takim
sonuglara ulagtirir.

Ogretim etkiniikleri icerisinde nesne ambar1 ve nesnelerin kullammiyla ilgili aday
goriislerini, Ogretmen merkezli ve Ogrenci merkezli olmak iizere iki agidan incelemek
miimkiindiir. Ofretmen merkezli aktivitelere isaret eden goriislerde Ggretmenin belli bir
konuyu goOstermesi, anlatmasi ve Ogretmenin kullanmasi ifadeleri vurgulanmaktadir. Bu
goriislere gore nesneleri 6gretmen arar, bulur, birlestirir ve sinif icerisinde dersi anlatir. Bu
ifadeler, diiz anlatim ve sunum yoluyla anlatma gibi Ogretmen merkezli Ogretim
yontemlerinde yer almaktadir (Karagoz ve Civi, 1999, s;62). Bu yontemler de gliniimiizde
geleneksel 6gretim yontemi olarak da ifade edilen davraniggt kurama uygun yapida bir simif
ortamim diisiindlirmektedir. Adaylarin bunu vurgulayan goriiglerinden bir kagt asagidaki

gibidir;
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“..0gretmen igin farkl bir kaynak olabilir. ”(K1)
“kendim anlatip, ben bilgiyi onlara aktarip... ”(ES5)

“...08retmenler ise anlatacaklar: konu hakkinda gerekli bilgileri buradan
saglayabilirler. Her tiirlii anlatima hitap edilecek konu anlatimlar: burada
sunulmustur. ”(K3)

“Nesne ambarindan ogrenmek olmaz, kitaptan okumak gibi olur, olamaz
yani, hocanmn anlatmas: gerekir. (K1)

“Ogretmen ders anlatirken bir yandan bilgiler arkada gosteriliyor.” (ES)

Diger yandan dgretmen adaylarinin Ggrenci merkezli aktiviteleri igeren goriiglerini,
soru-cevap ve problem ¢ozme gibi simf iginde 6grencilerin aktif oldugu dgretim metotlan ve
projeye dayali1 6grenme gibi aktif 6grenme yaklagimlari olarak iki boyutta degerlendirmek
miimkiindir. Bu durum, nesne ambarlarinin kullaniminda daha ¢ok yapilandirmaci yaklasimi
cagristirmaktadir. Ofretmenin yerine Ogrenciyi merkeze alan bu yaklasim Ogretmene
yardnﬁm, yol gosterici ve rehber roliinii verir (Jonassen, 1991). Sinif iginde 6grenci katilimim
On plana alan nesne kullanim sekilleriyle ilgili 6gretmen aday: goriisleri asagidaki gibidir;

“Bir resim veya bir simiilasyonu verdi ve su gekil nasil olustu diye sorunca
ister istemez Ogrencinin ilgisini ¢ekiyorsun, 6grenci merkezli oluyor. "(E6)

“Deneyde ¢ocuklara gosterip yaptirinm. Ideal gaz denkleminde mesela
birinde sicakhigr artiririm oradaki olaylar ne oldu ,niye oldu diye sorarim.
Yorumlar orada oOgrencinin bilip bilmedigi degil de orada ogrenci ne
diisiiniiyor yani ogrenci korkmasin.” (E8)

Opretmen adaylari  aktif Ogrenme . yaklagimlarim gagnistran uygulamalarin
yapilabilecegini de belirtmislerdir. Bu diigiincelerini gosteren ifadeler agagidaki gibidir;

“Ogrenciye ders haznrlatabiliv. Bizim diiginemedigimizi  diigiinebilir.
Yaparak yasayarak ogrenmis oluyor dersi kendisi olugturuyor, olusturmasi
igin bilmesi lazim.” (E1)

“Boylelikle nesne ambar: bir ise yarayacak ders diginda. Cevap degil de
cevaba ulasacaklar: seyler var. Biz dyle ogrendik édev verdi bize Ggrenmek
zorunda kaldik” (K1)

5.2.2 AtaNesA ve NYS Hakkindaki Goriigler

Ogretmen adaylan, yapilan miilakatlarda &grenme nesnesi yaklasimina iligkin
goriislerini AtaNesA i¢in de yinelemislerdir. Ancak adaylar AtaNesA ile ilgili yorumlarinda
baz1 eksik noktalan belirttikleri gibi bunlara yonelik Onerilerde de bulunmuslardir. Aday
goriislerinde bazi nesnelerin kavram yanilgilan icermesi, bazt nesnelerin ¢ok kapsamli olmasi,

nesne sayisinn bazi konularda ¢ok fazla iken bazi konularda yeterince olmamasi ve bir takim
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nesnelerin gorsel tasariminin hos olmamasi gibi elestiriler yer almistir. Bu baglamdaki 6rmek
ifadeler agsagidaki gibidir;

“Simdilik sadece kimya dalinda olmasi bir swrlilik olarak kabul
edilebilir. ”(K3)

“Bazi konularda yogunlagma var organik hi¢ yok... "(E7)

“Bunun igin zorluk seviyesine gore swralanmasi lazim. Zorluk seviyesi
yazarsak ¢alismasi daha kolay olur. Ama suan baksa mutlaka zor gelir.
Bilirse kendi ihtiyacina gérebilir. Ama Google'a bakmak gibi olur. ”(E5)

“Nesne ambarindaki ornek sorular, test seklinde degil de, soru cevap
(¢coziimlii ) sekli daha yogun olmalyd:.”(E3)

Nesne amban ile ilgili olumlu goriiglerin yan1 sira nesneler iizerinde degisiklik
yapilamamasin bir sikint1 olarak dile getirmislerdir. Yani 6gretmen adaylar var olan nesne ne
kadar kiiglik bir bilgi nesnesi olursa olsun yine de degisiklik ve ekleme ihtiyaci
hissetmislerdir. Bu durumu 6grenciler asagldéki gibi ifade etmislerdir.

“Mesela o resmin yamna yazi istiyorum agiklamak istiyorum bence onu
diizenleyip kendi dersimde bir seyler eklemek istiyorum. ...tam bir biitiin
olusturamiyorsun ister istemez ama istedigimiz nesneler oldugu zaman
problem ortadan kalkabilir. ”(E2)

“Sayfalarda diizeltme yoktu. Hatta sunu hatirliyorum bir kaynak vardi
ctkaramryorduk PowerPoint olsayd: degisiklik yapardik."(E1)

“Aradigim sey baska bir seyin iginde yer aldiginda onu
kesemiyordum. ”(ES5)

AtaNesA ve NYS hakkindaki goriisler ile ilgili diger bir veri kaynag: ise nesne
yaklagimi, AtaNesA ve NYS programu ile ilgili goriislerin soruldugu 6lgekte (EK-10) yer alan
iki acik ucglu soruya verilen cevaplardir. Bu sorulardan birincisinde AtaNesA ambarin ve
NYS programini kullanirken en ¢ok zorlanilan veya problem yasanilan ii¢ husus sorulmustur.
Bu soruya, ankete katilan toplam 105 kisiden 72’si cevap vermistir. Soru kapsaminda
Ogretmen adaylarinin belirttigi zorluklar, igerik analizi teknigi ile analiz edilmistir. Ortaya
¢ikan kodlar ve yiizde oranlar tablo 5-9’da g6sterilmistir.

Adaylarin biiyiik bir ¢ogunlugu, kimya dersine ait bazi konularin yer aldig1 AtaNesA
nesne ambarinda kendi ilgi alanlanndaki baska konularla ilgili nesne arayigina girmislerdir.
Ancak bagka konularda, Lise 1 kimya konusu ile ilgili igerikler kadar biyiik bir igerik
alternatifi bulamadiklarindan dolayr bazi konularda eksikligi bir kisithlik olarak
belirtmislerdir. Bu problem ambardaki nesnelerin sayis1 ile ilgilidir. Nesne ambariyla ilgili
diger sikintilar, ¢alisilan bilgisayardan dolayr agilmayan ya da goriintiilenemeyen nesneler

olmasi, simiilasyon ve soru nesnelerinin ¢ok sayida olmamast seklinde siralanmugtir.
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Tablo 5-9: Kisithlikla Ilgili Agik Uglu Soruya Verilen Cevaplarin Analizi

Problemler Frekans %
Belli konulardaki nesnelerin eksikligi 29 40,3
Nesnelerde sadece istedigim kisimlar1 alamamak 25 34,7
Bozuk nesneler ile kargilagmak 17 23,6
Geri alma yeteneginin olmamasi 12 16,7
[1k kullanimda bir takim problemler yasadim ama hallettim 12 16,7
Nesneler fizerinde degisiklik yapamiyorum 10 13,9
Uzun listeden segim yapmak zorunda kalmak(zaman almas) 10 13,9
Olusturulan nesne sayfalarinin yer degistirmek 9 12,5
Nesnelerin bigimlerinden dolay biitiinliik saglayamamak 8 11,1
Daha ¢ok simiilasyon olmali 6 8.3
Kullanimin karisik olmasi 5 6,9
Diizeltme yapamama 4 5,6
Tek bir sayfada birden fazla nesne yerlestirememek 4 5,6
Ingilizce nesnelerin bulunmas: 4 5,6
Sorular yeterli degil 3 4,2
Anabhtar kelime 3 4,2

Ayrica adaylar, nesne birlestirerek icerik olusturma uygulamasi olan NYS programinin
nesnelerin sadece bir kismii almaya imkan vermemesini biiyiik bir oranda (%34) sinirlilik
olarak gérmiislerdir. Aym zamanda NYS programinda geri alma yeteneginin bulunmamasi,
bir sayfada birden fazla nesne yerlestirememek ve nesneler {izerinde degisiklik yapmanin zor
olmast gibi sikintilar yasadiklarimi ifade etmiglerdir. Simirlihk ve zorluk olarak iizerinde
birlesilen (%13) diger bir husus ise arama sonucu gelen listenin uzun olmas: ve bundan
kaynaklanan zaman kaybidir. Ogretmen adaylarinin yasadiklan diger bir énemli sorun ise bir
araya getirilen nesnelerin bigimsel olarak bir biitiinliik saglamamasidir (%11). Adaylar bu
baglamda yaz tipi farkliliklarni ve arka plan renkleri gibi hususlar iizerinde durmuglardir.
Sonug olarak adaylarin nesneleri birlestirme noktasinda nesnelerin sadece bir kismini alma ve
yapilan iglemleri geri alma imkan1 gibi ortak istekleri goziikmektedir.

Diger taraftan aymi Glgekteki ikinci agik uglu soruda ise adaylarin en ¢ok begendikleri
i¢ husus sorulmugtur. Bu soruya verilen 93 cevap birinci sorudakine benzer analiz islemlerine
tabi tutulmus ve bulgulara Tablo 5-10°da yer verilmistir.

Tablo 5-10’daki verilere gére Ggretmen adaylarinin AtaNesA’da bulunan nesnelerle
ilgili en ¢ok begendikleri hususlar simiilasyon, animasyon, resimler, deneyler ve video gibi
gorsel nesnelerin sayica fazla olmasi (%85), aranan her seyle ilgili nesnelerin bulunabilmesi
(%51) ve sorularin konu akist igerisinde kullamlabilir olmasidir (%11). NYS program: ile

ilgili olarak 6gretmen adaylarinin hemfikir olduklari hususlar arasinda, programin kolay ve
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anlasilir olmasi (%35), nesnelere kolayca/hizh erigimin olmas: ve dersin kisa zamanda (%22)

kendi istedikleri sekilde (%17,5) hazirlanabilmesi yer almugtir.

Tablo 5-10: Begeni ile ligili Acik Uglu Soruya Verilen Cevaplann Analizi

Begenilen unsurlar Frekans %
Gorsellerin sayica fazla olmasi 68 85.0
(Simiilasyon/animasyon/resimler/deneyler/video) ’
NYS programmin kolay ve anlagilir bir program olmast 44 55,0
Aradigi her geyi bulabilme 41 513
Nesnelere kolayca/hizli erigim 24 30,0
Ders olustururken zamam kisaltmasyvkolaylig 18 22,5
Planladigim sekilde ders olugturabilme 14 17,5
Sorular 9 11,3
Degisik tiirlerde arama yapabilme 5 6,3
Zevkli olmasi 5 6,3
Gorselligin konulara gore fazlaca olmasi 4 5,0
Dilin Tiirkge olmasi 1 1,3

Ogretmen adaylan nesne yaklasiminda, nesnelerin kisa zamanda ve kolay bir sekilde
Ozgiin ders igeriklerine dOniistiirilmesini bir avantaj olarak gormiigken, nesnelerin bir
kismimin alinamamas: ve nesne iizerinde degisikligin zor olmasi1 konusunda ise sirlilik
yasamiglardir.

Sonug olarak nesne ambarindaki ve NYS yazilimindaki isleyis hakkinda olumlu goriis
bildirirlerken nesnelerin kendilerine ve degisiklik yapilmamasina yonelik elestiriler ortaya
konmustur. Burada hatirlanmas1 gereken Onemli nokta adaylar bu degisikligi NYS
programinin yapmasi gerektigini diisiinmeleridir. Yani NYS’yi edit6r olarak gdrmiislerdir.
Yoksa bir arama ve paketleme araci olarak tasarlanan NYS’nin zaten bdyle bir seyi yapmast

s6z konusu degildir.
5.3 Adaylarm igeriklerde Kullandiklar: Nesnelerin Nitelikleri

Ogretmen adaylarinin hazirlamis olduklan paketlerde kullandiklan nesneler, EK 1°de
yer alan metadata semasindaki bir takim bashk ve degerlere gore incelenmistir. NYS
programinin bagh oldugu merkezi veri tabanindan elde edilen veriler 1s18inda nesnelerin
dagilimlan nitelikler agisindan ayn ayn ele alinmustir. Bu baglamda hesaplanan nitelikler
iginde etkilegim seviyesi, fonksiyonel boyut, kaynak tipleri, nesne tipleri ve dosya formatlan

yer almistir.
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Kullanilan nesnelerin etkilesim seviyesine gore dagilimlann Tablo 5-11°de

gosterilmigtir.

Tablo 5-11: Kullanilan Nesnelerin Etkilesim Seviyesine Gére Dagilimi

Etkilesim Seviyesi %
Cok Diisiik 59,66
Diigiik 25,42
Orta 10,43
Yiiksek 1,87
Cok Yiiksek 0,65

Etkilesim seviyesi kullanicinin, nesnenin isleyisine ne kadar miidahale edebildigi ile
ilgilidir. Ogretmen adaylan en ¢ok (%59,66) etkilesim seviyesi diisiik nesneleri
kullanmiglardir. Ayrica Tablo 5-11 dikkatle incelendiginde, 6gretmen adaylarinin sunum
agirlikli igerikleri kullanma egiliminde olduklan gériilmektedir.

Kullanilan nesnelerin, metadata semasindaki fonksiyonel boyutla ilgili tanimlamalara
gore dagilimi hesaplanmistir. Fonksiyonel boyut, EK-3’de goriilebilecegi gibi tek bir resim ya
da metin dosyas: (seviye 1) ile bir dénemlik dersi kapsayacak kadar genig 6greticiler (seviye
4) arasinda degiskenlik gosterir. Adaylarin kullandiklar1 nesnelerin boyut agisindan dagilimi
Tablo 5-12deki gibidir.

Tablo 5-12: Kullanilan Nesnelerin Fonksiyonel Boyuta Gére Dagilimi

Fonksiyonel Boyut %

Seviye 1 66,91
Seviye 2 27,95
Seviye 3 2,04
Seviye 4 1,12

3. ve 4. seviyedeki nesneler, hem Ogretmen adaylarinin hazirlamayr diistindiikleri
kapsamdan daha biiyiiktiirler hem de nesne ambarinda digerlerine gére ¢ok az sayida
bulunmaktadirlar. Bu yiizden Tablo 5-12°de asil dikkat edilmesi gereken nokta, seviye I ile
seviye II arasindaki farkliliktir. Buna gore agikga Ggrencilerin 1. seviye nesneleri yani kiigiik
nesneleri daha ¢ok kullandiklan gériilmektedir.

Adaylanin kullandiklar1 nesnelerin tiplerine gdre dagilimlari Tablo 5-13’te yer
almaktadir. Bu tablo kaynaklarin sadece oncelikli tiplerine gére hazirlanmistir. Mesela hem
simiilasyon hem deney niteliginde olan bir kaynak kataloglanirken ilk sirada belirtilen tip

simiilasyon ise bu tabloda sadece simiilasyon olarak yer almigtir.
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Tablo 5-13: Kullamlan Nesnelerin Kaynak Tiplerine Gore Dagilimi

C Ders Basina
Kaynak Tipleri % Kullanulma Sayis:
Konu anlatim sunumun 38,13 5,79
Soru maddesi 19,39 2,94
Hareketsiz gbriintii 17,02 2,58
Simiilasyon 16,95 2,57
Aligtirma 2,55 0,39
Deney 2,40 0,36
Paket 6gretici 0,77 0,12
Sesli/goriintiilii anlatim 0,61 0,09
Liste 0,17 0,03
Smav/quiz 0,07 0,01
Problem durumu 0,04 0,01

Ogretmen adaylan, en ¢ok (%38,13) konu anlatim sunumu tipindeki nesneleri
kullanmislardir. Bunu soru maddesi (%19,39), hareketsiz goriintii (%17,02) ve simiilasyonlar
(%16,95) takip etmektedir. Tablo 5-13’¢ gore, icerik gelistirmede O6gretmen adaylar igin
sorularin olduk¢a 6nemli oldugu goriilmektedir. Adaylarin anlatim tiirli nesneleri yani sozel
icerikleri ya da s6zel igeriklerle desteklenmis olan nesneleri daha ¢ok tercih ettikleri
gozlenmigstir. Dikkat edilmesi gereken bir diger husus ise sesli ve goriintiilii anlatimlarin az
kullanilmis olmasidir. Daha net bir ifadeyle, 6grencilerin bir ders igin ortalama 5,79 adet konu
anlatimi, 2,94 adet soru, 2,58 adet hareketsiz goriintii (resim, grafik, sekil vb.) ve 2,57 adet
simiilasyon kullandiklan gériilmiigtiir. Test, paket 6gretici, video ve ses kullanimina 10 ya da
15 derste bir rastlanmstir.

Nesne ambarindaki nesnelerin 6gretimsel amaglarina gore farkl: tiplere ayrildigr daha
Onceden belirtilmisti. EK-3’de agiklamalar1 bulunan bu tiplere gére, adaylarin kullandiklar

nesnelerin dagilimi Tablo 5-14’da yer almaktadir.

Tablo 5-14: Kullanilan Nesnelerin Nesne Tiplerine Gore Dagilimi

Nesne Tipleri %
Bilgi nesnesi 75,42
Algtirma /Degerlendirme nesnesi 17,06
Ogrenme nesnesi 5,16
Bagvuru nesnesi 0,39

Nesne tipleri, nesnelerin fonksiyonel boyutu ile iligkili olarak diisiiniilebilir. Ancak
buradaki ayinim, giris béliimiinde ifade edildigi gibi sadece fiziksel durugun 6tesinde igerigin
hazirlanma amaci ve tarzina gore bir siniflandirmamin olmasidir. Tablo 5-16’da gorildigi

gibi 6gretmen adaylari en ¢ok (%75,42) bilgi nesnelerini kullanmmsglardir. Yani Ogretmen
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adaylan 6gretimsel baglamu kendileri olusturmay: tercih etmisler, baglam-6zel ve 6gretimsel
amag i¢in kurgulanmig olan ii¢iincii siradaki “6grenme nesnesi” tipindeki nesneleri daha az
(%5,16) kullanmiglardir. Adaylarin alistirma ve degerlendirme tipi nesneleri ikinci sirada
kullanmalari, kaynak tipi kullamm oranlarindaki soru tipi kaynaklarin kullamm ile
ortiismektedir. Kullanim orani oldukga diisiik olan bagvuru nesnelerinin, birlestirilerek yeni
ders igerigi gelistirmek i¢in kullammindan ziyade alighrma ve 6dev hazirlama amaglh
kullanimi beklenebilir.

Adaylarin hangi formattaki nesnelere daha ¢ok ragbet ettiklerini belirlemek amaciyla

kullanim oran1 % 1’in iistiinde olan format ve yiizde dagilimlan Tablo 5-15’de yer almigtir.

Tablo 5-15: Kullanilan Nesnelerin Formatina Gére Dagilimi

Format %
Basit html sayfasi 47,97
Flash uygulamasi 16,76
Basit metin 13,78
Resim dosyasi 7,23
Java Applet 3,13
Powerpoint sunusu 2,13
Coklu htm] sayfasi 2,07
Hareketli gif 2,01
Word dosyast 1,27
Video dosyasi 1,01

Tablo 5-15°’de adaylarin kullandiklar1 nesnelerin formatlarina gore basit html
bi¢imindeki nesneler, Flash uygulamalar1 (.swf formatinda Macromedia Flash dosyasi), metin
ve resim dosyalar1 seklinde sirlandigi goriilmektedir. Digerleri %5’in altinda bir kullamim
oranina sahiptir. Bu bulgularin, nesnelerin boyutlar1 ve kaynak tipleri ile ilgili bulgularla
ortiigtiigli sOylenebilir. Adaylarin daha ¢ok, taray101lgr1n genellikle problemsiz olarak
goriintiileyebildikleri ve ekstra bir uygulamayr gerektirmeyen dosya formatlarimi tercih
ettikleri tespit edilmistir.

Sonug olarak 6gretmen adaylarinin nesneye dayal1 igerik gelistirme uygulamalarinda
metin disinda simiilasyon ve sorulara biiyiik 6l¢iide yer verdikleri ve daha gok kiigiik nesneleri

ve tarayici da rahathkla goriintillenebilecek nesneleri tercih ettikleri soylenebilir.
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5.4 i¢erik Hazirlama Siireleri ve Arama Tiirlerine iligkin Veriler

Adaylarin igerik hazirlama siiresince yaptiklan islemler, sistem tarafindan izlenerek

otomatik olarak kaydedilmistir. Adaylarin igerik paketleri olugturma siirecinde yaptiklari

arama sayisi, hazirladiklart ders sayis1 ve dersler i¢in kullanilan nesne sayis1 gibi kayitlar

kullanilarak Tablo 5-16’daki betimsel veriler elde edilmistir.

Tablo 5-16: Nesne Sayisi, Arama Sayisi, Ders Hazirlama Siirelerine Ait Veriler

Her bir aday

Toplam icin ortalama S. Sapma
Toplam siire (dakika) 36.153 298,78 144,20
Toplam arama say1si 12.121 100,17 78,57
Kullamlan Nesne Sayisi 7.379 62,00 36,49
Hazirlanan Ders Sayisi 509 4,20 1,13
Her bir ders igin kullamlan ortalama nesne sayisi 14,94 8,32
Her bir ders igin yapilan ortalama arama sayisi 24,57 19,17
Her bir ders igin harcanan ortalama siire 72,92 32,72

Tablo 5-16 dikkatlice incelendiginde, 6gretmen adaylan bir ders igerigini ortalama 72

dakika igerisinde hazirlamig, her bir ders i¢in ortalama 24 arama yapmis ve bu aramalar

sonucu ortalama 14,94 nesne kullanmiglardir. Ancak bu ortalamalara ait standart sapma

degerlerinin olduk¢a yiiksek olmasindan dolayi, ortalamalarin biiyiik bir aralikta degistigi goz

ard1 edilmemelidir. Adaylarla yapilan gériismelere ve aragtirmacinin deneyim ve gézlemlerine

gore bilgisayar destekli materyallerin, nesne yaklasim: ile nispeten daha kisa siirede

hazirlanabildigi sGylenebilir.

Ogretmen adaylarmin dersleri hazirlamak iizere, nesne ambarinda nesneleri bulmak

icin toplam 12.121 adet arama yapmuglardir. Arama sayilarinin basit arama, gelismis arama ve

gozat i¢in dagilimi Sekil 5-2°de goriilmektedir.

Geligmig Arama,
29,2%

Gozat , 17,4%

Basit Arama,
53,4%

Sekil 5-2: Ogretmen Adaylarinin Arama Tercih Dagilimlar
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5.5 Adaylarm Uygulamaya Ilisgkin Becerileri ve Hazir Bulunugluk
Seviyeleri ile iligkisi

Adaylaﬁn nesne yaklasimi becerilerini belirlemek amaciyla, hazirlamis olduklar

iceriklerin kimya egitimi anabilim dali &gretim {iyeleri (Bkz. EK-15) tarafindan

degerlendirilmesi saglanmustir. Igerik degerlendirme 6lgegi (Bkz. EK-11) yardimyla verilen

ham puanlara gére her bir adaymn aldig puan hesaplanmig ve Tablo 5-17°de ki veriler elde

edilmistir.
Tablo 5-17: Ham Olcme Puanlarina Ait Veriler
Aday Minimum  Maksimum = Ortalama S. Sapma
say1si
Ham puan 119 15,40 35,60 26,48 3,95

Bu tabloya gore 6gretmen adaylan, hazirladiklan igerikler i¢in 8-40 puan aralifinda
iyi dereceye yakin bir puan (-)?=26,4) almislardir. Ancak Ogretim elemanlannin verdikleri
Olgme puanlan arasinda 6nemli farkhiliklar ¢ikmugtir. Notlar {izerindeki 6gretim elemam
etkisini ortadan kaldirmak ve puanlan birbiri ile kiyaslayabilmek i¢in ham puanlarin standart
hale getirilmesi gerekir (Beydogan, 2001, s;243). Bu yiizden her grup igerisinde ham puanlar
standart puanlara cevrilmistir. Adaylarin 23 ile 74 arasinda degisen bu standart puanlari

dikkate alinarak, grup ve cinsiyetlerine gore Tablo 5-18 diizenlenmistir.

Tablo 5-18: Opretmen Adaylarmin Standart Puanlarimin Grup ve Cinsiyete Gore
Dagilimi

Igerik Degerlendirme Degerlendirme Igerik

Grup Cinsiyet N Puanit Ortalama Puani S. Sapma
Lisans IV Erkek 25 45,80 491
Kiz 17 48,66 8,74
Tezsiz 111 Erkek 19 50,59 5,13
Kiz 19 51,54 6,06
Tezsiz ] Erkek 22 50,22 5,64
Kiz 17 50,79 6,14

Gruplardaki Ogretmen adaylarimin hazirladiklann igerikler i¢in aldiklari puan
ortalamalar1 arasinda farklilik olup olmadigim aragtirmak icin tek yonlii varyans analizi
(ANOVA) yapilmig ve Tablo 5-19’daki veriler elde edilmistir.

Tablo 5-19: Smif Gruplan Arasinda Degerlendirme Puam I¢in Yapilan Anova Testi
Sonuglari

Kareler toplam Sd Kare ortalamasi F P
Gruplar arast 401,19 2 200,59 5,408 0,006
Grup igi 4303,00 116 37,09

Toplam 4704,19 118
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Tablo 5-19’de simflardan en az birinin puan ortalamalan bakimindan digerlerinden
ayrildig1 goriilmektedir, Farkli olan grubu belirlemek iizere yapilan Tukey HSD testi sonuglari
tablo 5-20’de yer almistir.

Tablo 5-20: Siif Gruplan Arasinda igerik Degerlendirme Puam Icin Yapilan Tukey
HSD Testi Sonuglan
Ortalama  Standart

% Gii .
(I) GRUP  (J) GRUP Fark: (1-)) hata P 95% Giiven aralif1

Alt Siir Ust Sinir

Tukey Lisans IV Tezsiz III 4,11° 1,36 0,009 27,34 -0,87
HSD Tezsiz 1 3,51 135 0,028 6,73 0,30
TezsizIIl  Lisans IV 411" 1,36 0,009 0,87 7,34
Tezsiz 1 0,59 1,38 0,904 22.70 3.89
Tezsiz 1 Lisans IV 3,51° 1,35 0,028 0,30 6,73
Tezsiz 1 -0,59 1,38 0,904 -3,89 2,70

* P<(,05

Yapilan Tukey HSD testi sonucuna gore, % 95 giiven diizeyinde Lisans IV grubunun
icerik degerlendirme puan ortalamalarinin Tezsiz I ve Tezsiz III grubundan daha diigiik
oldugu tespit edilmigtir.

Cinsiyet gruplannin ortalama icerik degerlendirme puanlan arasindaki farkin (Kiz
ortalama:50,37 ve Erkek ortalama:48,65) anlaml olup olmadig bagimsiz 6rneklem t-testi ile
incelenmisg ve cinsiyet gruplarinin degerlendirme puanlan arasindaki farkin 6nemli olmadig
gozlenmistir ( F(1,116)=0,139; P>0,05).

Adaylann hazirladiklan ders igeriklerine verilen puanlar, derslerin hazirlanma sirasina

gore ortalama alinarak hesaplanmig ve Tablo 5-21 olusturulmustur.

Tablo 5-21 : Ders Igerikleri Degerlendirme Puanlarimin Hazirlanma Siralarina Gore
Ortalamalari

Hazirlanma

S N Ortalama S. Sapma

1rast
1 121 47,65 9,43
2 120 49,33 9,16
3 107 51,60 9,63
4 96 52,09 10,78
5 41 50,10 10,61
6 9 50,83 6,41

Buna gére, 6gretmen adaylarinin ilk hazirladiklar1 derslerden diisiik puan aldiklan ve
daha sonra hazirladiklart her bir dersten daha yiiksek puan aldiklari sdylenebilir. Adaylarin

hazirladiklan igeriklerin hazirlanma siralari ile bu igeriklere verilen puanlar arasindaki
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iliskinin anlamlilig1 test etmek igin korelasyon degerleri hesaplanmis ve %S5 seviyesinde
anlamli ve pozitif bir iligki oldugu tespit edilmistir (N=492, r=0.135, P=0,003).

Adaylann, uygulama Oncesi yeterlik ve tutumlan ile aldiklan ortalama igerik
degerlendirme puanlar ve nesne yaklagimi, AtaNesA ve NYS icin sahip olduklan goriisleri

arasindaki iligkiyi ortaya ¢ikarmak iizere yapilan istatistikler Tablo 5-22°de yer almugtir.

Tablo 5-22: Ogretmen Adaylarmn Mevcut Yeterlik ve Tutumlan ile Igerik
Degerlendirme Puanlari ve Nesne Yaklagimi, AtaNesA ve NYS Programina Iligkin Goriigleri
Arasindaki Iligkiler

Igerik degerlendirme  Nesne yaklagimina  AtaNesA ambarina  NYS programina

puani iliskin gorugler iliskin gérigler iligkin goriigler
o r 0,193(*) 0,242(*) 0,120 0,219(*)
Bilgisayara karg! tutumlari
P 0,040 0,012 0,218 0,023
B"gisayar progran“an r -0,002 0.107 0,026 0,027
kullanim yeterlikleri P 0,980 0,273 0,789 0,783
Adaylann internet {izerindeki - . .
materyallere erigim ve r 0.044 0,263(*") 0.228(") 0,223(%)
kullanim yeterlikleri p 0,649 0,006 0,017 0,020
Adaylarin Internet tzerinden r 0,160 0,408(**) 0,328(*") 0,333(**)
materyalleri kullanmaya iligkin
tutumlar P 0,093 0,000 0,001 0,000
internet'e karg tutumlan r 0,118 0,209(") 0174 0,170
P 0,210 0,031 0,074 0,080
Coklu ortam kullanimina r 0.247(**) 0.335(**) 0,235(*) 0,337(™)
yonelik tutum P 0,008 0,000 0,015 0,000
Materyal Geligtirme ve r 0,133 0,074 -0,135 -0,202
pegeriendime Dersi gegme 0,244 0,534 0.258 0,089
Ders igin yapilan ortalama r -0,009 -0,016 0,048 0,046
arama sayisl P 0,926 0,871 0,622 0,632
r 0,440(**) 0,142 0,129 0,132
Kulianilan Nesne Sayisi
P 0,000 0,140 0,182 0,171
Tool r 0,170 0,042 0,100 0,061
op'am arama say!si P 0,065 0,660 0,299 0,529
** P<0,01
* P<0,05

Tablo 5-22’deki verilere gére Ofretmen adaylarinin bilgisayara karsi tutumlan
(P<0,05) ve c¢oklu ortam materyallerinin kullamimina karsi tutumlan (P<0,01) ile
hazirladiklan igeriklerin kalitesi arasinda anlamli ve pozitif bir iligki oldugu sdylenebilir.
Ayn1 zamanda hazirlanan igeriklerden alinan puanlar ile bilgisayar programlar kullanma ve
Intenet iizerinden materyal edinme yeterlikleri arasinda manidar bir iliski olmadig
goriilmektedir. Yani adaylarin bilgisayar yeterligi, nesne yaklagimi ile hazirlayacaklar
iceriklerin kalitesine iligkin bir Onfikir saglamazken tutumlarin bu anlamda daha 6nemli

oldugu anlasilmaktadir.
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Diger taraftan bilgisayar ve bilgi teknolojilerine kars1 olumlu tutum igerisinde olan ve
internet iizerinden materyal edinme ve bunlan kullanarak yeni materyal olusturma
yeterliliginde olan adaylarin nesne yaklasimina iligkin gériislerinin daha olumlu oldugu Tablo
5-22’de goriilmektedir.

Ayrica ¢oklu ortam materyallerinin ders etkinliklerini desteklemek iizere kullanimina
iliskin goriislerin ve Internet iizerinden materyalleri kullanmaya iligkin tutum ve yeterliklerin,
AtaNesA ile ilgili goriisleri olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir. NYS ile ilgili goriisler,
AtaNesA ile ilgili goriiglerin etkilendigi faktorlerden farkli olarak sadece bilgisayara karsi
tutumlardan olumlu ydnde etkilenmigtir. Yani bilgisayara kars: tutumlar1 pozitif olan adaylar
NYS progran ile ilgili daha olumlu goriis bildirmistir.

Bunlarin yam sira adaylarin “materyal gelistirme dersi” gegme puaninin, hazirladiklar
icerik icin aldiklan puanlara yansimadig gorilmektedir. Bu durum adaylarin materyal
gelistirme derslerinde edindikleri bilgi ve becerileri, nesne yaklagimi ile igerik gelistirme

durumuna transfer edemedikleri ile agiklanabilir.

5.6 Adaylarin Ortaya Koyduklar1 Tasarim Oriintiisii

Nesnelerin siralanmast suretiyle igerikler olustugundan dolayi, tasarim Oriintiisii
belirlenirken nesnelerin siralanmas: iizerinde durulmustur. Siralama aligkanliklarim1 ortaya
¢ikarmak i¢in hazirlanan igerikler {izerinde dokiiman analizi yapilmistir. Bu baglamda ayrica
nesne tiirlerinin siralama igerisindeki dagilimi da aragtirilmistir. Dokiiman analizi i¢gin segilen
toplam 103 igerikten 3’ii, eksik oldugundan dolay1 degerlendirmeye alinmanmigtir. Kimyasal
baglar konusunu kapsayan bu igeriklerin analizinde, alt konu siralamasinin kavramlarin sinif
iligkisine gore yapildig1 tespit edilmistir. Kemp ve arkadaglar1 (2004, s;140) simf iligkisine
gore stralamayi, bir simifa ait iyelerin Ogretiminden Once simfin genel Gzelliklerinin
Ogretilmesini temel alan bir siralama y6ntemi olarak izah etmistir. Dokiiman analizinde ayrica
nesne tiirlerinin siralamadaki konumlan arastirilmig ve bu elde edilen bulgulara asagida yer
verilmistir.

Adaylarin hazirladiklan igeriklerde soru tipindeki nesnelerin yerlesimi incelendiginde
iki farkhi siralama izlendigi tespit edilmistir. Bu kullammlar gruplandirilarak Sekil 5-3
olusturulmustur. Bu grafikte goriildiigii gibi adaylarin kimyasal baglar konusunu iglerken

cogunlukla (%54) soru sorma metodunu kullanmaktadirlar. Konu igerisinde sorular1 kullanma
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orant %15, konu sonunda kullanim oran1 %37, igeriklerde sorulara yer vermeyenlerin orani
%46 ve hem konu igerisinde hem de konu sonunda sorulan kullanmay: tercih edenlerin oram

%?2 civarindadir,

Sorularin Siralamadaki Yeri Konu kerisinde

Kullanmm
%15

Soru
Kullanimamasi
%46

onu Sonlarnda
Kullanim
Her lkisi %37
%2

Sekil 5-3: Adaylarin Hazirladiklari Igeriklerde Sorularin Konumu

Niteliginden daha 6nce bahsedilen s6zel anlatim, gorsel anlatim ve simiilasyon ve
resim tiirii nesnelerin siralamadaki yerlerinin toplu olarak gosterilmesi siralamayi daha net bir
sekilde ortaya koyacaktir. Bu noktada, bir dersin bastan sona siralanmasi degil de her bir alt
konunun nasil anlatildigs irdelenmistir (Or: kimyasal baglar dersi igin, adaylarin iyonik baglar

alt konusunu anlatirken izledigi sira).

| GOrsel anlatim

Sozel Anlatm

N Resim-simuasyon

77777777

ik sira ikinci sira liglincli sira

Sekil 5-4: Adaylarin Kimyasal Baglar Konusu ile lgili i¢eriklerde Kullandiklan Bazi
Nesne Tiplerinin Yerlesim Siralan
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Sekil 5-4’te goriildiigii gibi 6gretmen adaylanmin kimyasal baglar konusunu islerken
dersin baslangicinda yaklasik %45 oraminda s6zel anlatimi tercih ettikleri, %50 oraninda
gorsel materyal kullanimini tercih ettikleri ve yaklasik %5’inin de resim ve simiilasyonlan
kullandiklann anlagilmaktadir. Aynica dersin devaminda, resim ve simiilasyonlarn tercih
edilme orantnin yaklasik %75 civarinda oldugu fakat gérsel anlatim ve s6zel anlatim tiirii
materyallerin daha az tercih edildigi goriilmektedir.

Adaylarin halen geleneksel Ggretim yaklasimin etkisinde olduklari, anlatimlarin
kullanilmasindan anlagilmistir. Geleneksel ortamda baslica ders kitaplan ve Ogretmen
aciklamalar 6nemli bir yer tutmaktadir (Brooks ve Brooks, 1993). Fakat adaylarin grafikte de
goriilen ilk sirada goOrsel materyal kullanma tercihlerinde, muhtemelen var olan bilgi
kaynaklarina gérsel duyu organina hitap edecek sekilde yer verilmesinin 6grenmede 6nemli
bir katkisinin oldugu distincesidir (Demirel ve diger., 2001, s;27-38).

Igerikler, nesnelerin biiyiikliigii, icerikte gereksiz tekrari, simiilasyon ve resim
kullanimi agsindan da incelenmistir. Buna gore 10 adayin igeriginde biiyiik nesne kullandig:
g6zlenmigtir. Biiyiik nesne birden fazla alt konuyu barindiran nesne olarak diisiiniilebilir.
Ayrica genellikle biiylik nesne kullanilan igeriklerde aymi sézel anlatimin yer aldigt farklh
nesnelerin kullamldigr géze carpmugtir. 16 igerikte kargilasilan bu durum gereksiz tekrar
olarak goriilebilecegi gibi kasith diisiiniilmis bir tekrar olarak da gbriilebilir. Iceriklerin 15
tanesinde cok az (<2) sayida simiilasyon kullanimi géze ¢arpmigtir. Bunun yam sira 13
igerikte her bir alt konu i¢in 3’den fazla simiilasyon ve resim kullanimi mevcuttur. Aslinda
igeriklerde 6rnek sayist ve bunlarin yeri itibariyle ¢ok kiigiik farkliliklar g6zlenmisgtir.

Genel egilim tanim yani anlatim ve anlatim sonras: simiilasyon ya da resim kullanimi
seklindedir. Incelenen iceriklerden birinde bu durum adayin konu bashg olarak verdigi

isimlerde bile bariz bir sekilde gorilmektedir.
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Sekll 5-5 Anlatlm-Slmulasyon Siras1 I¢in Bir Igerik Omegi

Sekilde 5-6’da goriildiigii gibi aday her bir alt konu i¢in tanim simiilasyon seklinde bir
yerlestirme yapmugtir. Bu siralama kural = 6rek iligkisini ¢agnstirmaktadir. Genel egilimin
bu sekilde olmasinin yam sira igeriklerden 5 tanesinde adaylarin konu anlatimlan ile
simiilasyonlar1 bir birinden ayirdigi gozlenmistir. Bu duruma 6rnek olabilecek bir icerige (645

no’lu igerik) ait igindekiler yapis1 Sekil 5-7°de yer almustir,

@ kimyasal baglarin
smiflandinimas:

: . bag enetjileri
Q ideal olmayan cﬁzelﬁhr

wiiilasyonlay
¢ @ iyonik baglar
i1 @kovalentbag
{2 Polar kovalent Baglar

& Kimyasal Bagglar - Soru
@ Kimyasal Baglar - Soru2
nlasma Ene: - Van

Sekll 5-6: Konun Anlatimi, Simiilasyon ve Sorularin Ayn1 Kullamldig Bir Igerik
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Sekil 5-6’da yer alan igerik ekraninda, konu igerisindeki tiim alt konularin (iyonik
baglar, kovalent baglar vb.) tamam bittikten sonra her bir alt konu i¢in simiilasyonlar ve
sorular yer aldig1 goriilmektedir. Adayin agik¢a anlatimi dersin merkezine aldig, simiilasyon
ve sorularin ise dersi tamamlayici, hatirlamayr kolaylagtirici bir pozisyonda oldugu
goriilmektedir. Bu durum, adaylanin simiilasyonlar: ders igi aktivitesi olarak g&rmediklerine
dair ortaya ¢ikan miilakat bulgulan ile ortiismektedir. Adaylarin, kimyasal baglar konusu igin
nesneler ile yaptiklari tasarimda girig, konu anlatimi, simiilasyon/resim, alistirma ve Gzet
kisimlar: i¢in ortaya koyduklart siralama Oriintiisii her bir bilesenin kullanilma yiizdesi ile
birlikte Sekil 5-7°de yer almigtir.

Adaylanin kimyasal baglar dersi icin ortaya koyduklan tasarimin 6zeti niteliginde olan
Sekil 5-7’ye gore adaylar iceriklerin %3 ’{inde ders i¢in konu anlatimi diginda ayrica bir girig
kullanmistir. %95 oraninda tercih edilen yontemde adaylar, her bir konu i¢in simiilasyon ve
resimleri konu anlatimindan hemen sonra yaparken, igeriklerin %5’inde konular bittikten
sonra simiilasyon ve resimleri aynica gosterme yoluna gittikleri saptanmistir. Sorularin daha
cok konu sonunda kullanildigs gézlenmistir. Ayrica igeriklerin %3’iinde konu sonunda ve bir

Ozetleme amaciyla nesne kullandigi anlagilmstir.
5.7 Tasarim Oriintiilerinin Olugsmasim Etkileyen Faktorler

Bu kisimda, onceki bulgularda ortaya konulmus olan aligkanhk ve egilimlerin
nedenlerine iliskin bulgulara yer verilmistir. Ogretmen adaylari hazirladiklar1 paketlerde,
genellikle konu anlatimi, resimlerle destekleme varsa resim yerine simiilasyon kullanimi ve
sorular seklinde bir sira izlemiglerdir. Cok az sayida paket igerisinde farkli siralamalar goze
carpmaktadir. Adaylara siralamay1 neye gore belirledikleri sorulmadan once, dersleri nasil
yiiriitecekleri ve ders iginde ne tiir aktiviteler yapacaklari konusundaki goriisleri alinmaya
calisilmigtir. Miilakat analizleri siiresince ders i¢i organizasyonla ilgili, aday gériislerinde
daha ¢ok tiimdengelimle ilgili sGylemlere rastlanmistir. Adaylar;

“Iyonu tammla, sonra iyonik bag hakkanda yorum yap derim ” (E7)

“Simdi burada ilk basta altinda ¢ozelti gegitleri oldugu igin dgrenciler, bir
sema olusturuyor beyinlerinde. Himm. Yani ¢ozeltiler hakkinda genel bir
bilgi olusuyor daha sonra neyi nereye yerlegtirdigini daha iyi anliyor.” (E2)

“Once baz seyler hakkinda bilgi sahibi oldu degil mi? Sonra deneyi
gortince her sey yerine oturuyor,” (E8)
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gibi yanmitlarin yam sira daha az sayida tiimevarim yodntemini ammsatacak ifadeler

kullanmiglardir. Bunlar arasinda;

“Ornegin ben bir kimyact olarak deneyleri ¢ok kullamirim veya gerekli olan
bir konuyu anlatirken énce bir deneyle baslamak isterim .” (E3)

“Mesela ben olsam once direk deneyi yaparim. Deneyin amacy kullanilan
malzemeler. Himum. Hangisi deneyden ¢ikarilan sonug. Yaptiktan sonra
ctkarir onun iizerinden agiklama yaparim.” (E4)

“Niye boyle oldu diye sorular sorarim. Sonra bak bu sekilde oluyor.
Tartisir ve sonunda dogru cevap veririm.” (K1)

seklindeki ifadeler dikkat g¢ekicidir. Ancak hemen hemen aym sayidaki ifade iginde,
organizasyon ile ilgili sabit bir durus sergilenmemis ve 6grenci seviyesi, konunun durumu ve
mevcut materyaller gibi unsurlara gore farkli yaklasimlar kullanilabilecegi belirtilmistir.
Ogretim tasarim modellerinin birgogunda yer alan égrenci-konu-ortam analizine gore ders
tasartmi burada dikkat g¢ekmistir (Dick ve Carey, 2001). Hi¢ de az olmayan bu goriislere
asagidakiler 6rnek gosterilebilir;

“Birde hocam dediginiz gibi, himm. égrencilerin ozellikleri himm. Mesela
ogrenciler bu tarz derste isteyebilirler. Mesela, himm, once konu isleyip
sonra sorulari sorun...” (E2)

“Konuya gore belirlerim. Mesela bag konusunda ... Ciinkii soyut konular
biraz ¢ocuklar zorlamirlar anlatirsam anlamazlar, himm, once gosteririm
sonra anlatirim, somutlar: hemen anlayacag icin anlatirim kalici olsun diye
gosteririm.” (ES)

“Uygun nesneler bulamiyorsun mesela. Baglangi¢ icin uygun bir nesne
bulamiyorsun, bunu yapiyorsun mesela. Himm. Yani konunun isleyisi
degisebilir hocam.” (E2)

Ancak yanmitlamnda tiimdengelim yaklagimina vurgu yapan, gorselligin Onemine
deginen ve Ogrenme siirecinde Ogrencilerin aktif olmasi gerektigini belirten adaylara,
hazirladiklan paketler gosterilince;

“Hocam bu dersime bakmayalm. Simdi hazirlasam aym gekilde
hazirlamam. Belki aym nesneleri kullamirim ama daha degisik yaparim.
Swras1 boyle olmaz!....??2? "(ES)

“~ Su an hazirlamug olsaydim hazirlamazdim.
- Ne degisti ?

4

-Baska kaynaklara basvururdum ama burada olanlarla yetinmeye ¢alistim’
(K2)

“-Aradigim resmi bulamamisim. Herhalde.” (E4)
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gibi tepkilerde bulunarak pedagojik formasyon derslerinde gordiikleri hatta miilakat akis
icinde dile getirdikleri hususlari nesne gelistirmeye, daha genis bir ifadeyle materyal
hazirlamaya transfer edemedikleri sGylenebilir.

Bu adaylardan biri;

“Geleneksel ogretmende, himm, direk kendin anlatsan su sudur, bu budur
dive, zaten oOgrencinin ilgisi yok. Pek dersten istediginiz verimi
alamazsimz.” (E6)

diyerek Ogrenciyi aktif kilmanin 6nemini vurgulamigtir. Daha sonra “Kimyasal baglar”
konusu i¢in hazirladigr igerikten bir kesit (Sekil 5-8) gOsterilmigtir. Nesne ambarinda
kimyasal baglarla ilgili ¢ok sayida nesne bulundugu i¢in adayin bu konudaki dersinden bir
bolim secilmistir. Sekil 5-8’deki konu akisina ve ekranlarin sirasina dikkat edilirse bir sunug
yani anlatma ve gdsterme bagka bir deyisle ortaya koyma ve ispatlama var. Ogrencileri
zihinsel olarak diislindiirme pek gbze ¢carpmamaktadir.

Benzer celiski, miilakat yapilan onbir 6grencinin yedi tanesinde gOriilmiigtiir. Yani
Ogrencilerin ¢ogunun, paketlere goz atmadan Once sOyledikleri ile hazirladiklari paketleri
arasinda bir tutarlilik yoktur.

Nesne I Iyonik bag tammi (Resimli Anlaim )  Nesne I1. Iyonik bagimi olusumu(Anlatim)

IYONIK BAGLAR

1YONIK BAG NEDIR? Bir metal ile bir ametal genellikle iyonik bag yapar. Iyonik bag elektron alis verigi
de gergeklegir. Bir metal de bir ametaln tepkimesinde metal elektron verir, ametal
elektron alr. Alman ve venlen elektronlar degerlik elekironlandr By atomun en ust
enerji seviyesindeki elekivonlarnma degerhk elekironlan derir. Penyodik cetveln A
gruplannda grup numerass degerlic elekiron sayisma egittr Orneggin, 2A grubundaks
Mg'un 2 tane, 7A grubundaki F'un 7 tane defferlik elektronu vardr. 1A, 2A ve 3A
groplannda metaller (bor digmda), 5A, 6A ve 7A gruplannda ise genellikle smetaller
bulunur. Bir atomun kag elekiron alaca® ya da vereced nasi saptamr? syonik bag
olugurken peniyodik cetvelin A gruplannda bulunan metaller elektron vererek, ametaller
elekiron alarak degeriik elektron saplannm 8 oimasmm saflarlar. Béylece hem metatin (Ls
ve Be harig) hem de ametaln (H digmdada) elektron dizhyi He digmdaki herhang) bir

npikimman, pek gok biepik isin Sopetidin. Orelids sbiok metalirinis woetallsr e yaphidan bafien acilempda yarark soygazn elekiron dizifigine benzer.
olmakiady. Doguk syomzasyon enerjth metaller, valens elokironlanm kolayca verarsk katyonler olaptiebifistsr.

Nesne III. Iyonik Bag Olusumu Animasyon
ivonik bagin olugsumu

elektronik gekim

Sekil 5-8: Bir Ders Akis Omegi

Bir adayin;

“Ashnda ders icinde nasil anlatacagimi diigiinmedim, konuya gore
hazirladim.” (E8)
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sekildeki itirafinda da ortaya ¢tkan bu durumun, materyalleri icerik tabanli bir yaklasimla
hazirlamalarindan kaynaklandign sOylenebilir. Ogrenilen 6gretim yontem ve tekniklerinin,
Ogrenme ortamlarina entegrasyonunu engelleyen unsurlarin dolayli olarak bu ¢eliskiye sebep
olabilecegi sdylenebilir. Ancak bu unsurlarin neler olabileceginin ¢alisma kapsaminin disinda
tutulmustur.

Nesnelerin siralanmasina dogrudan ya da dolayli olarak etki eden diger hususlara
yonelik ifadelerinde adaylar, genellikle kendilerinin nasil daha iyi 6grendiklerine veya kendi
ogrenciliklerinde yasadiklan sikintilara degindikleri ve bu baglamda sik sik kendilerinden
ornek verdikleri saptanmistir. Asagida, adaylarin bu tir ifadelerden bir ka¢ 6rmek yer
almaktadir;

“..mesela ben dyleyimdir. Mesela bir konuyu komple bitiriyim, onunla sonra
konuyu ¢ozmek isterim..” (K2)

“Yani ben sekil iizerinde anlayamam bu giine kadar...’(E7)

“Bence herkes kendi eksikligini oraya yansitmig. Yani ben zamamnda bunun
stkintisint ¢ektiysem ben béyle yaparim diyor.” (E1)

Adaylarn igerik siralama ile ilgili goriislerinde etkili oldugu goziiken bir diger faktor
ise kendilerinin bir Ggretmen olarak bilgi vermeden, Ogrencilerinin diiglinip yorum
yapamayacaklarina inanmalaridir. Adaylarin siralama i¢in ortaya koyduklar

“Once simiilasyonu verirsem ne oldugunu bilmeden cocuk Gyle bakacak,
bunun iizerinde soruda sorulmaz ¢ocuga. Ama anlatmak lazim ki ¢ocuk oyle
bakmasin.” (K2)

gibi ifadeler, ders organizasyonunda, dolayisiyla nesnelerin siralanmasinda bu tiir yargilarin
etkili oldugunu diisiindiirebilir.

Adaylara hazirladi@ igerikler gosterilirken sorulan “farkl bir siralama olamaz miydi1?”
sorusuna verdikleri cevaplar materyallerin 6grenme aktivitelerinin merkezine koyma ya da
destek unsuru olarak gérme anlayisimn siralamada belirleyici bir unsur oldugunu
gostermektedir. Adaylarin nesne tiirlerine kars1 farkl bakiglar1 oldugu nesne ambar: kullanma
profil ve nedenleri boliimiinde ortaya konmustu. Bu farklihifin siralamaya etkisi, adaylarin
simiilasyonlarla ilgili goriigleriyle 6rneklendirilebilir. Simiilasyonlarla ilgili,

“Niye boyle oldu diye sorular sorarim. Sonra bak bu sekilde oluyor. Tartisir
ve sonunda dogru cevap veririm."” (ES)

seklinde yorum yaparak dersin asil aktivitesi olarak goren 6gretmen adayi ile

“Ogretmeye calisngim sey yerlesmesini  saglamak, son olarak
baglamak... "(E7)
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seklinde simiilasyonlara dersi tamamlayici bir gbrev yiikleyen bir adaymn yaptigi igerik
siralamasinda simiilasyonlarin yeri elbette farkli olacaktir. Diger tiirlere iliskin farkl1 goriislere
Onceden yer verilmigtir.

Aslinda birbirini ¢ok yakindan etkileyen ve siralamayi da belirleyen bu unsurlara
yapilabilecek eklemelerden biri de adaylarin 6grenme ortaminda 6grencilere yiikledikleri
roldiir. Bu sadece siralamay1 degil Ggretim aktivitelerini tamamen degistiren bir unsurdur.
Nesnelerin kullanimu ile ilgili goriislerde bu farklilik agik¢a ortaya konmustur. Yine de

“....oradaki tammlar: okur animasyonlara bakar.” (K1) |
seklindeki ifade, 6grenciye yiiklenen roliin siralamaya etkisini gosteren bir 6rnek olabilir.

“Ya! Once bilgiyi 6gretmen dgrenciye vermesi lazim bir sekilde, yani nasil
yapilmasi gerektigini. Himm. Ogrencinin yapamayacag seyleri.” (E2)

“...digtindiiriir cevap aliim, bir bulug yolu.” (K1)

“Simdiye kadar gordiigiimiiz derslerde ogrenciye rehber olacak ogretmen
direk bir bilgiye ulasabiliyor. Ogrenciye rehber olmak istedigimden dolay
her seyi Ggretmenin anlatacagina inanmiyorum ben derste. Bundan dolay
ne yaparim Ogrenciye, yonlendiririm. Ogrenci bilgiye ulasir, aradigin
bulur.”(E8)

Ayrica 6gretmen adaylan §grencilere nesne ambanini kullanarak arastirma-inceleme
veya kendi kendine &grenme imkam sunabileceklerini belirtmislerdir. Ornek olarak,
adaylardan birinin goriisii asagidaki gibidir;

“...rahatlikla kaynak olarak gisteririm. Himm. Herhangi bir konu hakkinda
odev hazirlamalar: gerekir.”(E2)

Sonug itibariyle Ogretmen adaylari nesne yaklagimini bir ¢ok ag¢idan olumlu
bulmuglardir. Ayrica adaylarin kendi Ogrenim siireglerinde yagadiklan 6grenme gligliikleri,
Ogretmenlerinin yaklagimlar1 ve Ogretim etkinliklerinde Ggretmen, Ggrenci ve materyallere
yilkledikleri islevler gibi unsurlarin, G6grenme nesnelerini se¢gme, kullanma ve siralama

stireglerinde verilen kararlarda etkili oldugu sGylenebilir.
5.8 Farkli Nesne ve Arama Yontemlerine Basvurma Nedenleri

Bu kisimda farkli nesne ve arama tercihlerinin nedenleri ile ilgili bulgular yer
almaktadir. Ogretmen adaylarinin miilakatlarda ifade ettikleri, nesne ambarinda yer alan
nesne tiplerinin aranmasi, kullanim oncelikleri ve gerekgeleri ile ilgili goriigler ilizerinde igerik

analizi yapilmigtir. Bu analiz sonuglarina gore nesne tiplerine iligkin Tablo 5-23’deki frekans
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tablosu hazirlanmstir. Bu tablo ayni zamanda adaylara gore nesne niteliklerinin oncelik sirasi

olarak goriilebilir.

Tablo 5-23: Nesne Tiplerine iliskin Frekans Tablosu

Acgiklama Frekans
Simiilasyon 43
Metin/anlatim 25
Soru 21
Giinliik hayat 17
Resim 9
Boyut 9
Deney 8
Ornek 4

Ogretmen adaylan, nesne ambarinda hangi tiir nesneleri ararsimz sorusuna verdikleri
cevaplarda tabloda goriildligii gibi anlatim ve simiilasyon tiirii nesneler {izerinde oldukga fazla
durmuglardir. Simiilasyon tiirii nesnelere 6ncelik veren goriisler i¢inde

“... yazilani zaten bagka yerlerden bulabilirim simiilasyonlar resimler
olmasi daha iyi olur.” (K2)

gibi simiilasyonlarin bagka ortamlarda erigebilirliginin zorlugunu gosteren ifadeler
kullanmiglardir. Bunun yami sira Ogretmen adaylari, simiilasyonlarin sirasiyla 6grenmeyi
kolaylastirma, kaliciig artirma ve dikkat gekme gibi faydalarina deginmislerdir. Ogretmen
adaylaninin genellikle simiilasyonlar ¢ok iyi, cok giizel seklindeki ifadelerinden sonra sorulan
“Neden?” sorusuna verdikleri cevaplar asagidaki gibidir;

“...artik eski sistem seyi kalmadi anlatim tarzi olsun sey olsun. Simiilasyon
kullanarak daha rahat anlatinnm. ”(E5)

“(Ekranda kullandig1 nesneyi gostererek ) Cocuk iyonik ¢ozeltiyi boyle sey
yaptiktan sonra aklinda kesinlikle kalir. ”(ES)

“.¢linkii  verecegim  seyi  simiilasyonla daha iyi  verecegime
inanmiyorum. ”(E6)

“Hem kulaga hem goze tiim duyu organlarina hitap etmesini isterim. Hem
kulaga hem goze. Daha kalici olmast icin hem goriiyor hem duyuyor, tiim
duyu organlarimin kullandigindan daha etkili oluyor. ”(ES5)

“Simiilasyonun ¢ok olmasi daha ¢ok ilgi ¢eker. "(E7)

Adaylarin resimlere karg1 duruslan simiilasyondakine benzer olmakla birlikte bir
adayin
“Yazilarin bile hareketli olmast yani diiz yazi olmasindan daha iyidir
sonugta yani.”’(E2)

ifadesinde oldugu gibi simiilasyonlarin hareket 6zelligi, adaylar1 daha ¢ok cezp etmistir.
Ancak resimlerle ilgili 6gretmen adaylar1 daha farkli bir goriiste birlesmislerdir. Soyle ki,

sadece resim bulunan iginde agiklama olmayan nesnelere agiklama ekleme ihtiyaci lizerinde
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i

durmuglardir. Ozellikle resim tiirii bilgi nesnelerinin nasil olmasi gerektigi hakkinda ilging bir
doniit veren bu durumla ilgili 6rnek ifadeler agagida yer almustir.

“O resmin yamna yazi istiyorum agiklamak istiyorum. Bence onu diizenleyip
kendi dersimde bir seyler eklemek istiyorum.”’(E2)

“... hocam tek bir resimle yani burada anlatilmak istenen sey tam agik
degil, bildigimiz i¢in bize basit geliyor ama ogrenci aym konumda degil. Bir
de mesela hocam bu resimlerde goriintii acik degil, mesela su olsayd: bir
demir bir de tahta koysalardi daha sonra birazda renkli olsaydi bir de
yaminda agiklamasi olsaydi. Himm. Demirin yogunlugu falan, daha sonra
renkli falan olsaydi. Bir de yaminda a¢iklamas: olsayds... "(E2)

Bu goriisler tekrar kullamlabilirlik ve baglama 6zel olma arasindaki dengeyi kurmada
yeni bir bakig getirmigtir. Resim turu nesneler gorselligi destekleme noktasinda Ogretmen
adaylarimn ilgisini ¢ektigi ancak simiilasyonlarin daha gok tercih edildigi sdylenebilir.

Her ne kadar,

“Yazilar bence sey degil Tanmimi tahtadan yansitsam oniine kitap agsin daha
iyi. Kimyada!" (ES5)

seklinde metin ve konu anlatimi tiiriindeki nesnelere talebin olmadigini gosteren ifadeler
bulunsa da vazgecilmez oldugunu belirten aday goriigleri de bulunmaktadir. Bu goriiglere
ornek olabilecek ifadeler asagida yer almaktadir.

“Once konuyu anlatmak igin temel sey metin bilgidir.”(E7)

“Insanlarin ilk bakacag sey metindir. Metin esastir.”(E7)

“Internet araciligiyla yayinlanacag igin 6grenci ben olmadigim zaman da
bu bilgiye ulasacagr zaman, ogrenci metinleri tamamlamas: gerekir ki
rahatlikla bilgi edinebilmeli. " (E2)

Nesne tiirlerine iligkin goriislerde soru tipindeki nesneler iizerinde belirtilen goriisler,
sorularin kullamim amaci yoniindedir. Bunun diginda sadece bir aday

“Sorularin olmasi o kadar sart degil disaridan ben kendim temin
edebilirim. ”(E6)

seklinde goriis bildirmistir. Diger adaylar sorularin gerekliligi iizerinde durmus hatta nesne
ambari i¢in

“Nesne ambarindaki Grnek sorular, test seklinde degil de, soru cevap
(¢oziimlii ) sekli daha yogun olmaliyd:. ”(E3)

seklinde 6neride bulunmuglardir. Ofretmen adaylarinin sorulan nigin kullanacaklarina dair
cevaplarinda 6grencilerin katilimini saglamak ve ders iginde dersin genel degerlendirmesini
yapmak seklinde iki temel amag ortaya ¢ikmistir. Bunlara iliskin 6rnek ifadelerden bir kag:

asagidaki gibidir;
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“Onun daha verimli olabilmesi i¢in mesela kovalentle, iyonik baglarla ilgili
bir konu isledikten sonra, arkasindan herhangi bir soru, Himm, yani genel
konular hakkinda bir soru olmasi daha iyi olur. "(E2)

“Sorular1 genelde ya dgrencileri motive etmek igin bazen onlarin dikkati
dagilyor birde kavrayp kavramadiklarin gormek icin kullanirim.’(E8)

Sorulara iligkin bu goriglerin belirtilmesine ragmen adaylarin Onceki yil Ogretim
teknolojileri ve materyal gelistirme dersinde hazirlamig olduklan igeriklerde sorulann
kullamlmadigr belirlenmigtir. Yani Ogrenciler normalde hi¢ kullanmadiklari ya da az
kullandiklar1 sorular hakkinda hem olumlu goriisler bildirmisler, hem de bu goriislerini
desteklercesine hazirlamis olduklan igerik paketlerinde kullanmislardir.

Adaylann arama ile ilgili diisliince ve aligkanliklanm belirttikleri goriisler, nesne
amban kullamm profili a¢isindan Onemlidir. Bu amagla yapilan analiz sonucu aday
goriiglerinde, genel olarak aramanin diger fiziksel ya da dijital kaynaklarda aramaya gore daha
kolay oldugu lizerinde duruldugu ve basit aramanin sirhiliginin pek dikkate alinmadig
saptanmustir. Ogretmen adaylannin ¢ogu aradiklan nesneleri bulabileceklerini belirtmislerdir.
Fakat bir ka¢ aday aramalarinin sonucunda gelen liste igerisinde, aradiklarinin disindaki
nesnelerin gériinmesinden rahatsizlik duyduklarin

“Aradigim seylerin diginda ki nesneler de geliyor. ’(E5)
seklinde belirtmislerdir. Bu durum G6gretmen adaylarinin aligkanliklarindan dolayr gelismis
arama segeneklerinin etkili bir sekilde kullanmamalarindan ortaya ¢ikmistir. Ancak bu konuda
tecriibeli olan ve ilgi duyan adaylarn, daha kisa siirede gelismis arama segeneklerinden
faydalandiklan izlenmistir. Adaylardan birinin sdyledigi arama konusunda

“Ben gazlar1 getiriyordum onun iginde ¢6ziiniirliigii ariyordum ve zor
oluyordu.” (K2)

ifadesi basit aramayla yetinildiginin bir gOstergesi olabilir. Yani adaylar genellikle basit
arama yapip sonuglar1 tek tek gGzden gecirerek nesneleri aramayi tercih etmislerdir.
Dolayisiyla nesneyi bulamama degil de en kotii ihtimalle zaman kayb: s6z konusu olmugtur.
Ancak adaylar arama yaptikca bu tiir problemlerin azaldig {izerinde durmuslardur.

Kullanim profili agisindan, 6gretmen adaylarimn yoneldikleri nesnelerin bigimlerinin
tespiti kadar 6nemli diger bir husus ise bu nesnelerin igerik tipleridir. Ogretmen adaylar1, bu
baglamdaki gorislerinde daha ¢ok 6rmek durum iizerinde Gzellikle de giinliik hayatla ilgili
ornekler iizerinde durmuslardir.

Ogretmen adaylari;
“Ashinda bence en 6nemli olan giinliik hayat. "(E1)



175

“Simdiye kadar bir hoca diiz anlatimla anlatwdi. Ama baska bir hoca
boyarn icinde ne var. Diinkii patlayan bomba nasil patlyor. Gibi seylerle
dikkat ¢ekti. ”(E4)

“Giinliik hayattan ornek veririm, Daha iyi Ggvenme oluyormus. Insanlar
daha rahat anlayabiliyor iligkilendiriyor.” (K2)

seklindeki goriisleriyle nesne ambarlarinda, dersleri i¢in daha ¢ok Ornek bir durum veya
problem olarak kullanabilecekleri nesnelere ihtiyag duyuldugunu belirtmislerdir.

Ogretmen adaylartmin, hazirladiklart  igeriklerde farkli biiyiiklikte nesneler
kullandiklar tespit edilmistir. Ofretmen adaylarinin, kullandiklan nesnelerin boyutu ile ilgili
ifadeleri analiz edilerek, biyllk ve kiigiik nesneleri kullanmaya neden olan hususlar
belirlenmeye ¢alisilmigtir. Buna gore kiiciik nesneleri kullanan 6gretmen adaylan;

“..ciinkii kendim hazirlayacagim. Her Ggretmenin bir tarzi var, kendi
siralamam var. (K1)

gibi ifadelerle 6zellestirilebilirligi vurgularken bilyiik nesneleri kullananiar ise

“Kopukluk olmasin daha diizenli olsun diye biiyiik nesneler kullandim.” (ES)
yanitinda oldugu gibi kolaylik ve diizen unsurlarini 6ne gikarmuglardir. Elbette bu avantajlar
Ogretmenlerin Onceligine gore degisebilir. Bir 6gretmen aday: da;

“Haywr hocam, par¢a par¢a da kullamlabilir. Onemli olan bana uygun
olmasi. ”(ES)

diyerek boyutun degil de igerigin uygunlugunun daha 6nemli oldugunu vurgulamigtir.
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ALTINCI BOLUM
6. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu béliimde, nesneye dayali igerik gelistirme uygulamalanna iligkin elde edilen
bulgulann literatiir 1s181inda degerlendirilmesi ve literatiire katkis1 yer almaktadir. Bu amagla
farkli yontemlerle toplanan ve analiz edilen veriler, her bir aragtirma sorusu igin birlikte ele
alinmigtir. Bulgularin' degerlendirilmesinden 6nce bulgularin kaynagi olan G§gretmen
adaylarinin hazir bulunusluk seviyelerine yer verilmistir.

Bilgisayar konusunda oldukga farkli yeterlik seviyesinde olan adaylarin daha ¢ok
sunum programlari, iletisim programlan ve kelime islemci tiirii uygulamalarda yeterlik sahibi
olduklar1 ama genel olarak bu konuda ¢ok iyi olmadiklan tespit edilmigtir. Diger yandan
bilgisayara karsi, Internet’e karsi ve ozellikle ¢oklu ortam materyallerinin smif iginde
kullanimina kars1 olduk¢a olumlu tutum iginde olduklari anlagiimistir,

Adaylarda, genel olarak bilgi teknolojilerinin kullanim amaglan igerisinde en ¢ok,
Internet’in bilgi ve materyal edinmek amaciyla kullanimi 6ne ¢ikmustir. Buna ragmen internet
lizerinden materyal edinme ve kullanma konusunda ¢ok yeterli olmadiklari goriilmistiir.
Ogretmen adaylarimin materyallere erisim konusunda en ¢ok yabanci dildeki anahtar
kelimeleri kullanma zorlugu olmak iizere, Tiirkge materyal bulmakta zorlanma ve aramanin
uzun zaman almasi gibi sikintilarla karsilastiklan sGylenebilir. Erigilen materyallerin ise
indirilmesi, degistirilmesi ve birlestirilmesi ile ilgili bir takim sikintilarin yasandig
saptanmistir.

Ayrica adaylarin materyal gelistirme konusundaki anlayislarna iliskin bulgularda ise
6gretim hedeflerinin materyal gelistirmede 6nemli rol oynadigi goriisiinde olduklari ancak
yinede bir kaynak (kitap, dergi vs.) yardimiyla materyal gelistirdikleri ortaya ¢ikmustir. Ayrica
adaylarin normalde, materyal gelistirirken hangi tiirlere daha ¢ok ihtiya¢ duyduklan ile ilgili
bulgularda, metin agirlikli olmak iizere gorsel materyallere bagvuru dnceligi tanidiklar ortaya

cikmistir. Bu adaylar tizerinde yapilan arastirma sonucunda asagidaki cevaplara ulasiimigtir.
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Arastirma Sorusu 1

Hazirlanan nesne ambari platformu (AtaNesA) ve nesneye dayal icerik
gelistirme aracinm (NYS), Ogretmen adaylarinin ihtiya¢ ve beklentilerini karsilama
diizeyi nedir?

Ik arastirma sorusuna cevaplamak igin adaylarin uygulama degerlendirme 6lgegine
verdikleri cevaplar ve yapilan miilakatta belirttikleri goriisler analiz edilmistir. Uygulama
degerlendirme olgegindeki Likert tipi maddelere verdikleri cevaplarin analizine gore adaylann
hem AtaNesA hem de NYS i¢in olumlu goriig bildirmelerinin yam sira aralarinda NY'S lehine
bir fark oldugu soylenebilir. Yani adaylar, AtaNesA’y1 begenmisler ancak NYS onlann daha
cok ilgilerini ¢ekmistir. Bu noktada AtaNesA’nin igerik sagladigimi, NYS’nin ise igerik
birlestirmek i¢in kullamidigim diiglintirsek adaylarin, materyalin kendisinden daha ¢ok bu
materyallerle icerik gelistirmeyi kolaylastirma ile ilgilendikleri sGylenebilir. AtaNesA
disindaki bagka kaynaklardan benzer materyallere ulagma imkami varken, bu materyalleri
kullanarak 6zgiin igeriklerin gelistirmenin baska ortamlarda NYS’deki kadar kolay olmamasi,
bu farkliligin nedeni olarak gosterilebilir.

Adaylanin NYS i¢in belirttikleri goriislerde, NYS programinin kolay ve anlagihir
olmasi, ders olusturma zamaninin kisa olmasi, dersi kendine gére planlama gibi avantajlar
One ¢ikmugtir. Nesne tabanlh igerik tasarimina imkan veren, erigim ve yazarlik araglarimn,
kullanim1 kolay ve o6zellikle tasarlandigr sekilde ¢alisgan (WUSIWYG) bir ortam olmasi
gerektigi (Schluep ve diger., 2003) g6z Oniine alindiginda bu bulgular, NYS programinin
amacma ulastiginin bir gostergesi olabilir. Diger taraftan adaylar NYS’yi kullanirken
nesnelerin bir kismim alamamak ve geri alma oOzelliginin olmamas1 vb. sirliliklarla
kargilastiklarim bildirmiglerdir. Nesnelerin bir kisminin alinabilmesi ve bir sayfada birden
fazla nesnenin bir sayfada birlestirilmesi, NYS gelistirme siireci iginde analiz agamasinda
diisiiniilmesine ragmen, IMS paketleme standardina uygunluk amactyla yer verilmemistir.

AtaNesA nesne ambarina yonelik goriisler, AtaNesA’nin, materyal edinme konusunda
onceden yasadiklan sikintilar i¢in bir ¢6ziim oldugunu ortaya koymustur. Ayrica adaylar, hem
acik uclu sorulara verilen cevaplarda hem de yapilan miilakatlarda %85 gibi yiiksek bir
oranda gorls birligi ile simiilasyon, animasyon, resimler, deneyler ve video gibi gérsellerin
sayica fazla olmasindan dolayr AtaNesA’yr begendiklerini ifade etmiglerdir. Adaylar,
materyallerin gorselligi ve gesitliliginin yan sira AtaNesA’da kolayca arama yapilabilmesi,

arayliz ve igerigin Tiirk¢e olmas: gibi avantajlardan bahsetmislerdir. Dahasi, heniiz bes bin
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nesne igin aradifim her geyi bulabiliyorum ifadesinin % 40’lara varmasi, yeniden ve farkh
baglamlarda kullanilabilirligin mevcut materyallerin sayisim kat kat fazla gdstermesinin bir
sonucudur. SOyle ki, materyallerin baglamdan bagimsiz aranabilmesi ve kataloglanmas: daha
genis alternatifleri ortaya ¢ikarmustir. Bu avantajlarin yam sira AtaNesA igin belirtilen
goriigler icerisinde bazi nesnelerin kavram yamilgilan igermesi, bazi nesnelerin ¢ok kapsamli
olmast, nesne sayisinin bazi konularda fazla olmasi, bir takim nesnelerin gérsel tasariminin
hos olmamasi gibi elestiriler yer almistir. Bu noktada dikkat ¢eken husus, elestirilerin
genellikle AtaNesA platformunun degil de nesnelerin etrafinda yogunlagmasidir. Bu yiizden
adaylarin AtaNesA nesne ambarini bazi nesnelerdeki bir takim problemlere ragmen genel
olarak begendikleri sdylenebilir. Begenilerin yam: sira, adaylarin hazirladiklan igeriklere
verilen puanlar (40 lizerinden ortalama 26 puan), gelistirilen nesneye dayali igerik geligtirme
sisteminin kaliteli i¢erik gelistirme noktasinda etkili oldugu gésterir.

Ogretmen ve 6grencilerin hizmetine sunulacak nesne ambarinda, muhakkak gorsel
unsurlan i¢eren nesneler bulunmalidir. Béylece nesne amban bir bagvuru kaynag: olacaktir.
Ancak uygulama sonucunda ortaya ¢ikan diger bir gergek ise, goriislerde gorsellere
yogunlasilmasina karsin, hazirlanan iceriklerde sozel unsurlarin daha ¢ok kullanilmig
olmasidir.

Bu arastirma sorusuyla ilgili olarak, nesneye dayali icerik gelistirme sisteminde yer
alan AtaNesA ve NYS uygulamalarinin materyal gelistirme noktasinda oldukga faydali
oldugu soylenebilir. Bu anlamda, Ogretmenler i¢cin hem materyal edinmek hem de bu
materyalleri birlestirerek yeni igerikler olusturmak amaciyla benzer igleyise sahip sistemlerin

gelistirilebilecegi sdylenebilir.

Arastirma Sorusu 2

Ogretmen adaylarmm nesne yaklagimimin yararhhk ve simrhbklarna iligkin
goriisleri nelerdir?

Bu soruya cevap vermek i¢in hem anket hem de miilakat verilerin bulgulan
tartistlmistir. Ankete verilen cevaplarin analizi sonucu, nesne yaklagimina iligkin tutumlarinin
AtaNesA ve NYS uygulamalarindan ¢ok daha iyi oldugu ortaya ¢ikmigtir. Yani adaylar genel
olarak nesne yaklasimim g¢ok begenmiglerdir. Begendikleri noktalar1 ortaya ¢ikarmak igin
yapilan miilakat sonuglari, nesne yaklagimimin ortaya g¢ikmasindaki temel dayanaklarla

ortiismektedir. Ornegin, 6gretmen adaylar: nesne yaklastminda en ¢ok kaynaklara erigim ve
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icerik hazirlama kolaylifina deginmislerdir. Ayrica bagimsiz bir sekilde icerigin
Ozellestirilebilmesi, daha kaliteli Ggrenme c¢evrelerinin olusturulabilmesi, igeriklerin
Ogrenciler tarafindan erisilebilirligi, ¢ok sayida alternatif gésterimlerin yer almasi gibi
avantajlarinin olabilecegi ortaya ¢ikmigtir. Diger yandan, nesne yaklagimina dayal igerik
gelistirirken kendini nesne ambarina bagimli hissetme ve birlestirilen nesneler arasinda
bigimsel ve anlamsal uyumun temininde zorlanma seklinde iki ciddi simirlhilik gbze garpmugtir.

Bu sonuglara gore, 6gretmenlerin hizmetine sunulacak nesneye dayal: bir sistem igin
asagidaki avantajlarin ortaya gikacag: sdylenebilir.

Erisilebilirlik (Accessibility): Ogretimsel bilesenler bir konumdan erisilebilir ve
rahatlikla ¢ok sayida noktaya yayimlanabilir (McGreal ve Roberts, 2003). Katilimcilar kolay
bir sekilde nesnelere erigebildiklerini belirtmiglerdir.

Uyarlanabilirlik (Adaptability): Modiiler 6grenme nesneleri, yazilimin 6ngorilen
seviyede materyallerinin yayinlanmasina ve yeniden birlestirilmesine izin vermesiyle igerigin
kisisellestirme potansiyelini maksimuma ¢ikanr (Longmire, 2000). Ogretmen adaylarma gore
Ofretmenler nesne yaklasimi ile derslerini igerige bagimli olmadan kendi yontemlerine
Ogrencilerine ve gevre sartlarina gore isleyebilir.

Diisiik Maliyetli (Affordability): Ogrenme nesneleri, 6grenmenin etkinligini anlamh
derecede artinrken zaman ve maliyeti azaltabilir (Longmire, 2000). Maliyet analizi
yapilmamakla birlikte elde edilen bulgular, igeriklerin ¢ok kisa siirede hazirlandif ve
dolayisiyla nesne yaklagiminin zaman tasarrufu sagladifim ortaya koymustur. Bu zaman
tasarrufu sayesinde 6gretmenler, materyal hazirlama ve yayimlamanin teknik yoniine degil de
6gretim igeriginin kalitesine odaklanir (Petrinjak ve Graham, 2005).

Modiilerlik (Granularity): Oprenme nesneleri bir araya gelerek daha biiyiik
iceriklere doOniisebilir. Zaman tasarrufu, uyarlanabilirlik ve degistirilebilirlik gibi bir ¢ok
avantaj, nesneye dayali igerik gelistirme sisteminin temelinde olan modiilerligin dogal
sonucudur. Bu baglamda elde edilen bulgularda adaylar, modilerligi iceriklerin
Ozellestirilebilmesi ve yeni igeriklerin olusturulmasinin kolaylig seklindie vurgulamislardir.
Ayrica igeriklerin 6zellestirilebilmesi iizerinde olduk¢a fazla durulmasi, nesne yaklagiminin
modiilerligini bir bagka agidan 6ne ¢ikarir.

Kesfedilebilirlik (Discoverability): Ofrenme nesneleri kolayca anlasilabilen arama
terimleriyle bulunabilir (McGreal ve Roberts, 2003). Ozellikle uygun metadata kayitlar

nesnelerin erisilebilirligini arttirir (Sicilia ve Garcia, 2003). Nesneye dayal igerik gelistirme
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sisteminde kullanilan metadata yapisi ve arabirimler sayesinde adaylarin 5000 nesne
igerisinden aradiklan nesneleri kolayca bulabildikleri tespit edilmigtir. Nesne yaklagimi, bagka
ortamlarin kolay kolay saglayamayacag kadar iyi arama imkani verir.

Nesne yaklagimi materyal hazirlamada olduk¢a biiyilk bir yeniliktir. Bu yaklagimm
oldukga 6nemli getirileri olmasina ragmen, gelistirilen igeriklerin bigimsel ve anlamsal olarak
kaliteli olmasi Gzen ve bilgi gerektirir. Aksi taktirde iiretilen igerikler, cok hizli, gok kolay bir
sekilde hazirlanmig, alternatif gosterimlerin yer aldig1 ama tutarsiz ve anlamsiz bir materyal
y1gim olabilir. Bu konudaki alinacak tedbirlerden biri de nesnelerin bigimsel olarak ya sade
olmasi veyahut da ayni temel sablon iizerine oturtulmasidir. Boylece siralanmig nesnelerin

ayr ayr olduklar belli olmayacak ve bir biitiinliik olugacaktir.

Arastirma Sorusu 3

Ogretmen adaylarinm nesne ambarindan kullandiklari nesneler, etkilesim
seviyesi, fonksiyonel boyutu, kaynak tipi, nesne tipi ve dosya formatlarina gore nasil
farkhlik gostermektedir?

Bu soruya yanmit vermek i¢in sistem i¢inde tutulan kayitlarin analizi ile elde edilen
sonuglara bakildiginda, kullamlan nesnelerin her bir nitelik agisindan dagilimlan {izerinde
asagidaki yorumlar yapilabilir.

Adaylar etkilesim seviyesi diigiik nesneleri daha ¢ok kullanmistir. Adaylar sunum
agirlikli nesnelere daha ¢ok ragbet etmislerdir. Bu durum 6gretmen adaylaninin hazirladiklan
derslerde giris, konu sunumu ve 6zet kisimlarim genellikle etkilesimsiz olan metin resim
kombinasyonlan ile hazirlamalani ve igeriklerde genellikle her bir alt konu igin en fazla bir
etkilesimli nesne kullanmalar ile agiklanabilir.

Fonksiyonel boyut, basit bir resim (1. Seviye) ve bir donemlik ders (4. Seviye)
arasinda degisen degerler alabilen ve nesne biiyiikliigi ile ilgili bir 6zelliktir. Adaylar, 3. ve 4.
seviye nesneleri ¢ok az (<%?2) kullanmislardir. Adaylarin 1. seviye nesneleri (%66) I1. seviye
nesnelerden (%27) oldukg¢a fazla bir oranda kullanmalari, daha ¢ok kigiik boyutlu nesneleri
tercih ettiklerini gésterir. Yani adaylar, kendilerinin bir araya getirerek Ozgiin igerikler
olusturabilecekleri modiiler igerikleri daha ¢ok kullanmislardir.

Adaylanin nesneye dayali igerik gelistirme uygulamasi kapsaminda hazrladiklari
iceriklerde nesnelerin kaynak tiplerine gore dagilimlarina bakildiginda, sirayla en ¢ok konu

anlatim sunumu, soru, resim ve simiilasyon tipindeki nesnelerin kullamldifn goriilmiistiir.
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Konu anlatim sunumunun, resimlerle desteklenmis ya da desteklenmemis her tiirlii metin
odakli nesneler oldugunu gbz Oniine alirsak sunuma dayalt bir egilim oldugu s6ylenebilir.
Adaylar igeriklerde test, paket Ogretici, video ve ses tipindeki nesneleri ¢ok az
kullanmiglardir.

Gelistirilen nesneye dayali icerik gelistirme sisteminde nesneler, bilgi nesnesi,
Ofrenme nesnesi, aligtrma ve uygulama nesnesi ve bagvuru nesnesi olarak dort tipte
incelenmistir. Adaylarin bilgi nesnesi ve aligtirma uygulama tiirli nesneleri daha ¢ok
kullandiklari ortaya ¢ikmustir. Bagvuru nesneleri zaten bir araya gelerek anlaml:i igerikler
olusturamazlar. Bunlar daha ¢ok Odev veya aragtirma igin kullanmak iizere gelistirilmistir.
Dolayisiyla bagvuru nesnesinin az kullamilmis olmasi beklenen bir sonugtur. Adaylann bilgi
nesnelerini 6grenme nesnelerinden daha ¢ok kullanmis olmalari, bilgi nesnelerinin
Ozellestirilebilirlik potansiyelinin daha fazla olmas ile agiklanabilir. Baska bir ifade ile bilgi
nesneleri adaylara, hazirlayacaklan iceriklerde daha ¢ok 6zgirlikk tamdig i¢in (Hodgins,
2000) igeriklerde daha biiyiik oranda kullamilmistir. Elbette bu sonug iizerinde, adaylardan
birkag saatlik igerikler hazirlamalarinin istenmesi de etkili olmus olabilir. Fakat 6gretmenlerin
derslerini zaten birka¢ saatlik birimler halinde yiiriitmekte oldugu da g6z Oniinde
bulundurulmalidir.

Opretmenlerin  kullammina sunulacak nesnelerin bilgi nesnesi agirlikli olmasi
gerektigi soylenebilir. Incelenmis olan “Merlot” basta olmak {izere bir ok nesne ambarinda,
daha gok web sitelerine baglantilar geklindeki bagvuru tipinde nesnelerin yogunlukta oldugu
gorilmiitiir. Arastirmadan elde edilen bulgulara goére, bu tiir modiiler olmayan ve bir araya
getirilemeyen igerikler nesneye dayali materyal gelistirme siirecine katkida bulunmazlar.
Ancak ddev, aragtirma ve proje ¢aligmalan i¢in etkili olabilirler. Bu yiizden bagvuru tipindeki
nesnelerin kataloglama yapilirken ayrilmasi, 6gretmenlerin isini kolaylastiracaktir.

Ayrica adaylarin hangi dosya formatindaki nesneleri daha ¢ok kullandiklan
arastinlmistir. Buna gore ilk siralarda “html dosyalan”, “Flash uygulamalar”, “basit metin
dosyalan” ve “hareketsiz resimler” yer almugtir. Dikkat edilirse bu formatlar giiniimiiz web
tarayictlarinda problemsiz ¢aligan formatlardir. Son siralarda yer alan MS Word dosyalan MS
Powerpoint sunular, Java apolet tiirlindeki nesneleri ise web gezgininde gosterilmesinde
problem cikabilmesi veya igerisinde ¢ok fazla bilgi barindirmasi1 dolayisiyla daha az tercih
edilmistir. Ozellikle konu ile ilgili hazir sunulanin sadece %2 oraminda kullamimas: adaylarin

hazir igerik kullanmaktan ne kadar sakindiklarinin bir géstergesidir.
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Bu oranlari, nesne ambarinda bu tiir nesnelerin bulunma oranlarinin etkilemis
olabilecegi goz ardi edilmemelidir. Ancak, icerisinde bir ya da birkag adim bulunan nispeten
kiigiik boyutlu, gezgin iizerinde bagka bir programa ihtiya¢ duymadan problemsiz olarak
goriintiilenebilen, bir araya getirilerek bir biitiin olusturulabilecek ve daha ¢ok konu sunumu,
soru, resim ve simiilasyon tipindeki nesneler, 6gretmen adaylan tarafindan daha ¢ok ragbet
gormiistiir.

Bu noktadan hareketle, Ogretmenler icin olusturulacak bir nesne amban ya da
platformunda daha kiigiik ve daha az teknik gereksinimi olan nesnelere yer verilmesi gerektigi
sOylenebilir. Ayrica nesnelerin tiplerine gore kataloglanmasi, kullamicilarin  igini

kolaylastiracaktir.

Arastirma Sorusu 4

Ogretmen adaylarinm, nesne yaklagmuyla icerik hazirlama siireleri ve icerik
hazirlamak icin yaptiklari arama tiir ve sayilar1 nedir?

Bu soruya cevap bulmak i¢in, sistem tarafindan otomatik olarak tutulan, arama
islemlerinin ve sistemi kullanma siirelerinin izleme kayitlari analiz edilmigtir. Siire ile ilgili
bulgularda adaylarin sistem igerisinde Ozgiin icerikleri yaklaspik bir saat igerisinde
olusturabildikleri saptanmustir. Internet’te basit bir resmin bulunmasmin bile dakikalar
alabildigi g6z Oniine alinirsa, nesne yaklasiminin olduk¢a fazla zaman tasarrufu sagladig
sOylenebilir. Nesne yaklagimu ile ilgili goriislerde de igerik gelistirmenin kolay ve hizli olmasi
tizerinde durulmustur. Katilimcilarin goriigleri ve sistem kayitlarina gére nesneye dayal: bir
sistemin Ogretmenin igini gergekten kolaylastirdigi sdylenebilir.

Aramalara iligkin sistem kayitlarina gore, yapilan aramalann yarisindan fazlasinda
basit arama kullanildigr ve gelismis arama seceneginin ise ancak % 30 civarinda tercih
edildigi belirlenmistir. Adaylar basit aramayi, hem Internet {izerindeki arama aligkanliklarint
bu uygulamaya tasidiklar igin hem de segeneklerle ugrasmadan kelimeyi gir ve diigmeye bas
seklinde daha kolay bir kullammu oldugu i¢in daha ¢ok tercih etmislerdir. Ancak bazi adaylar
AtaNesA ile ilgili sikintilarim dile getirirken arama sonug listesinin uzun olmasindan rahatsiz
olduklarim belirtmislerdir. Bu yiizden, 6gretmenlerin geligmis arama segeneklerine ihtiyag
duyduklan ve bunlar1 kullanmalari konusundaki yonlendirme ve egitimlerinin daha Ozenle
yapilmasi gerektigi sOylenebilir. Gozat segenegi olmazsa olmaz bir 6zellik olmasina ragmen

baglamdan uzak olmas: gereken nesneleri bir baglama sokmak anlamina gelmektedir. Bu
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ylizden nesnenin kullanilabilecegi baglamlar, kataloglama esnasinda miimkiin oldugunca
genis tutularak Gozat segeneginin etkinligi artinlabilir.

Adaylarn bir ders igerigi olusturmak i¢in ortalama 24 arama yaptig1, her bir igerikte
yaklasik 14 nesne bulundugu ve bu aramanin yaklagik bes bin nesne igerisinden yapildig1 goz
Oniine alindiginda, nesne yaklagiminin erisilebilirlik 6zelliginin bu uygulamada da kendini
gosterdigi sGylenebilir. Adaylar arama segeneklerini kullanma konusunda daha fazla deneyim
sahibi oldugu taktirde hem ihtiyag duyulan nesneye ulasma daha kolay olacak hem de arzu

edilen 6zel igerikler daha kisa siirede gelistirilebilecektir.

Arastirma Sorusu 5.

Ojretmen adaylarmm materyal gelistirme dersi gecme puani ve bilgi
teknolojileri tutum ve becerileri ile katildiklar1 nesne yaklagimi uygulamasmna iligkin
beceri ve goriisleri arasinda anlamh bir iliski var mudir?

Bu soruya cevap bulabilmek i¢in adaylarin nesne yaklasimi uygulamasina iliskin
beceri ve goriisleri ile ilgili diger degiskenler arasindaki korelasyon katsayilari hesaplanarak
yapilan analiz bulgularindan faydalamimigtir. Bu analizlerde adaylarin hazirladiklan
igeriklerden aldiklan degerlendirme puanlan, siirece iliskin becerileri olarak diigiintilmiistiir.

Bulgulara gore, adaylarin bilgisayara ve ¢oklu ortam materyallerinin sinif igerisinde
kullantmina kars1 tutumlan ile igerikler i¢in aldiklar puan arasinda anlamh bir iligki ortaya
¢ikmigtir. Yani bilgisayara karsi olumlu tutum igerisinde olan adaylar nesne yaklagimiyla
icerik gelistirme uygulamasinda daha basarili olmuslardir. Ote yandan aym bulgular igerisinde
hazirlanan igeriklerden aldiklart puanlar ile bilgisayar programlann kullanma yeterlik
seviyelerinin iligkili olmadigi tespit edilmigtir. Buna gore bilgisayar kullanma yeterliginin
diisiik ya da yiiksek olmasmna bagli olmaksizin, olumlu tutum igerisinde olan Ggretmenlerin,
nesne yaklagimiyla kaliteli igerikler hazirlayabilecegi sylenebilir. Bu durum, nesneye dayali
igerik gelistirme yaklagiminin, bilgisayar destekli materyal hazirlamak igin gesitli bilgisayar
becerilerinin gerektigi diger materyal gelistirme bigimlerine kiyasla bir iistiinliiglii olarak
gosterilebilir. Bu sonu¢ ayni zamanda hazirlanan sistemin amacina ulagtiginin bir bagka
gostergesidir.

Bilgisayara karsi tutumlar, Internet iizerindeki materyallere erisim ve kullanim
yeterligi, Internet’e kars: tutumlar ve goklu ortam materyallerinin sinif igerisinde kullanimina

yonelik tutumlar adaylarin nesne yaklasimina yonelik goriileri ile iligkili olan degiskenlerdir.
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Beceriler ile iliski olan tutum degiskenleri, Nesne yaklagimina iliskin goriiglerle de birliktelik
gostermigtir. Ancak goriiglerin farkli olarak materyallere erisim ve kullamm yeterliligi ile bir
iliskisi s6z konusudur. Yani Internet {izerindeki materyallere erisim ve kullamm yeterliliginde
olanlar, nesne yaklasimim daha ¢ok benimsemislerdir. Bu yeterlilikleri yiiksek olan adaylarin
olumlu goriis bildirmesi, bu yaklasimin sadece materyallere erisme sikintisi gekenlere yonelik
olmadiZinin bir gostergesidir. Bu iligki ayrica, daha 6nceden materyal hazirlayarak, arama,
erisme ve birlestirme asamalarim1 gOrmiis olan adaylarin nesne yaklasimmm daha iyi
degerlendirebilmesinden kaynaklanabilir.

Yapilan analizlerde AtaNesA ile ilgili goriigler ile bilgisayara kars: tutumlar arasinda
bir iligki olmamakla birlikte ¢oklu ortam materyallerinin sinif igerisinde kullanima yonelik
tutumlar arasinda bir iligkiye rastlanmistir. Yani sinif iginde resim, simiilasyon, ses ve video
gibi ¢oklu ortam materyallerini kullanma konusunda olumlu bir tutum igerinde olan adaylar
AtaNesA nesne ambarini daha ¢ok begenmislerdir. Nesne yaklagimiyla ilgili bildirilen
goriislere benzer sekilde Internet iizerinde materyallere erisim ve kullanim yeterliligi ve buna
iligkin tutumlan yiiksek olanlar, AtaNesA igin daha olumlu goriig bildirmislerdir.

NYS programu ile ilgili belirtilen goériiglerin, AtaNesA ile ilgili goriislerle iligkili olan
degiskenlerle hemen hemen ayni derecede iligkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Ancak, AtaNesA
icin belirtilen goriislerden farkli olarak NYS hakkindaki ilgili gorisler ile bilgisayara kars
tutumlar arasinda, NYS’nin bir bilgisayar programi olmasindan kaynaklandigi disiiniilen bir
iligki oldugu gorilmiistiir. Ayrica adaylarin bilgisayar kullanma becerisi ile NYS hakkindaki
goriigleri arasinda bir paralellik olmamasi, sistemin kullanim ve isletim kolayliginin bir
gostergesidir.

Materyal gelistirme ve degerlendirme dersi gegme puanlarinin, nesne tabanli ders
gelistirmeye yonelik beceri ve goriisler ile iligkili olmadig belirlenmistir. Bu durum adaylarin
materyal gelistirme ve degerlendirme dersi icerisindeki tecriibelerini ¢aligma kapsamindaki
uygulamaya transfer edememelerinden ya da dersin degerlendirilmesinde bilgisayar destekli
materyallere iligkin beceri ve tutumlara yer veriimemesinden kaynaklanabilir. Ancak bir
baska agidan bakilacak olursa, materyal gelistirme dersinden basansiz olanlarin bile nesneye
dayali sistem sayesinde kaliteli materyaller gelistirebildikleri sGylenebilir. Ayrica derslerin
hazirlanma siralan ile, igeriklere verilen puanlar arasindaki pozitif iligki, sistem kullanildikga

daha kaliteli igeriklerin olusturulabilecegini gostermektedir.
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Sonug olarak, nesne yaklasimi igerik gelistirmede biiyiik bir yenilik olmasina ragmen
mevcut aligkanbiklar yonilinde bir direng gosterilmeksizin kabul edildigi goriillmiigtiir.
Bilgisayar programlar kullanma yeterligi yiiksek ya da diislik olan herkesin kullanabilecegi
bir sistem olan nesne tabanli yaklagim, kullanicilarin ¢oklu ortam materyallerinin simf
icerisinde kullanimina iligkin tutumlarinin ve bilgisayara kars1 tutumlarinin yiikseltilmesi ile

daha basarih sonuglar verecegi sGylenebilir.

Arastirma Sorusu 6

Ogretmen adaylarmm igerik olustururken kullandiklar1 tasarmm oriintiisii”
nedir?

Adaylar, s6zel igerik agirlikli, kiigiik nesnelerden olusan, web sayfasi {izerinde
rahatlikla goriintiilenebilen nesneleri daha ¢ok kullanmislardir. Ancak bu bulgular nesnelerin
siralanmasina iligkin bir bilgi vermemektedir.

Bu nedenle sorunun cevabimi bulmak igin adaylarin hazirladiklan igerikler tizerinde
yapilan dokiiman analizi sonuglar1 kullamlmigtir. Buna gore tasarimlarda ortaya ¢ikan genel
yap1, konu sunumu ve ardindan resim ya da simiilasyon kullanimi geklindedir. Daha ¢ok konu
sonunda kullanimu tercih edilen sorular, igeriklerin yarisindan biraz fazlasinda kullanilmustir.
igerik hazirlarken ¢ok az adaymn, giris yaptiktan sonra konu anlatimina gectigi goriilmiistiir.
Benzer gekilde birkag igerigin disinda, dzet niteliginde bir b6liim yer almamistir. Genel olarak
ayni tasanimi sergileyen adaylarin tasarimlani arasindaki en biiylik fark kullamlan 6rnek
sayisidir.

Ortaya gikan tabloya gore, igerik tabanh bir tasarim ortaya konuldugu, aym zamanda
tiimdengelimci bir yaklasim takip edildigi sOylenebilir. Yani igeriklerin ¢ogunda dgretmeni
merkeze alma ve Ggrenciye bilgi verip sonra bunlar érneklendirme anlayis1 géze ¢arpmistir.
Hatta gosterimleri (resim-simiilasyon) Ogretim aktivitelerinin merkezinden oldukg¢a ayr
gorenlerin, biitin konularin anlatimlar1 tamamen bittikten sonra bu konularla ilgili gorselleri
sunmayi tercih ederek, bu anlayis1 daha belirgin bir sekilde ortaya koyduklar gértilmiistiir.

Dokiiman analizine tabi tutulan “Kimyasal Baglar” konusu ile ilgili igeriklerde akisin
kavramlar arasi siif iligkisine (Kemp ve diger., 2004, s;140) gore diizenlendigi ortaya

c¢ikmigtir. Sonug¢ olarak, uygulamada gelistirilmis igeriklerde kural-6mek yaklagimiyla

* Oriintii burada desen, egilim ve tasarimlarin karakteristikleri anlaminda kullaniimstir.
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hazirlanmis klasik bir igerik akis1 yer almigtir. Bu sonuca iliskin nedenler arastirmanin yedinci

sorusu kapsaminda tartigiimigtir.

Arastirma Sorusu 7

Ogretmen adaylarmn kullandign tasarim oriintiilerinin olusmasimi etkileyen
faktorler nelerdir?

Miilakatlar {izerinde yapilan igerik analizi bulgularina gore adaylann tasarimlarini
etkileyen faktorlerden biri, materyal tiirlerine karst yaklagimlandir. Adaylann,
simiilasyonlanin kullanim amaglarini, 6grenmeyi kolaylastirma, kaliciligi artirma ve dikkat
¢ekme seklinde ifade etmelerine ragmen, uygulamada simiilasyonlarin daha ¢ok kalicilig
artirma ve anlatilanlann destekleme amaciyla kullanilmig olmast ilgingtir. Resimler de,
simiilasyonlarla benzer amagh kullanilmakla birlikte simiilasyon bulunmadifi zaman resim
kullanimi seklinde bir tablo sergilenmistir. Resimlerin az da olsa bir agiklama esliginde
kullamim istekleri géze garpmugtir.

Metinler konusundaki genel kam ise mutlaka kullanilmasi gerektigi yoniinde olmustur.
Metinlere bu denli bagimlilik, adaylarin simdiye dek hep sunum agirlikli materyallerle
etkilesmis olmalarimn bir neticesi olabilir. Igerik analizi sonuglari, sorular konusundaki
bulgulanin, tasarim yapilan ile gayet tutarh oldugunu goéstermistir. Adaylann, sorular icin
Ogrencilerin kattlmim saglamak ve dersin genel bir degerlendirmesini yapmak seklinde iki
farkli amag etrafinda birlestigi goriilmiistiir. Bu sonuglara gire, metin, resim, simiilasyon ve
soru igerikli nesnelerin tasarimdaki konumlarinin belirlenmesinde, adaylarin bu igeriklere
yiikledikleri roliin etkili oldugu s6ylenebilir.

Tasarim profilini etkileyen diger bir husus, adaylann benimsedikleri Ogretim
anlayisidir. Adaylarin 6gretim etkinlikleriyle ilgili goriiglerinin analizlerinden elde edilen
bulgulara gore daha ¢ok anlatim->deney, tanimlama -> soru sorma, sema gisterme->anlatim
seklinde tiimdengelim yaklagiminin benimsendigi ortaya ¢ikmistir. Bu sonug, bilginin
olusumunu semalarla agiklayan biligsel yaklasimi animsatmaktadir. Yani temelde adaylarin
Ogretmen olarak bilgi vermeden, 6grencilerinin diigiiniip yorum yapamayacaklarina olan
inanglan yatmaktadir. Ancak yer yer sunumdan sonra dgrenci katilimi da dne ¢ikanlmigtir.

Bu ifadelerin hazirlanan igeriklerle Ortiigtiigli gOrilmiistiir. Ancak tiimevarim
etkinliklerinden s6z eden adaylarin, hazirladiklar1 igeriklerin bu gorisleriyle tutarli olmadig

ortaya ¢ikmigtir. Yani, 6gretim etkinlikleriyle ilgili geleneksel anlayisa sahip adaylarin bu
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anlayislarinin igerik gelistirmeye yansidigi ancak diger goriiy ve anlayiglann igerik
gelistirmeye transfer edilemedigi sOylenebilir. Bunun nedeni adaylann bilgisayar destekli
materyallerin, 6gretim etkinlikleri ile birlikte diisiiniilememesi olabilir. Bagka bir degisle, bu
durumun etkinliklerden bagimsiz ve igerige dayali bir tasarim anlayisindan kaynaklandig
soylenebilir. Fakat Ggrenciyi aktif tutma konusundaki anlayisin materyallerin tasariminda
farklilasmaya neden oldugu soOylenebilir. Sonug itibariyle adaylarin ortaya koyduklan
tasarimda Ozellikle klasik 6gretim anlayisinin etkisi goriilmiigtiir.

Tasarim etkiledigi ortaya ¢ikan diger bir husus konunun niteligidir. Adaylar, konulara
gore siralamada farklilagma olabilecegini belirten ifadeler kullanmislardir. Ancak,
AtaNesA’da baglar konusu ile ilgili nesne sayis1 (yaklagik 1500) kadar diger konularla ilgili
nesne bulunmadig i¢in sadece bir konuya ait ders igerikleri iizerinde dokiiman analiz
yapilmustir. Dolayisiyla konuya gore siralama farkliligi, dokiiman analizi ile aragtinimamagtir.
Bu yiizden, digerleri kadar giivenilir olmamakla birlikte, sadece miilakat analizlerine gore
konulanin soyut/somut ve zor/kolay gibi Ozelliklerine gore de tasarimin degigebildigi
sOylenebilir.

Bu noktada dikkat ¢eken diger bir husus ise, adaylarin tasarim yaparken kendilerinin
nasil daha iyi 6§renebi1diklerini ve kendi 6grenciliklerinde yasadiklan sikintilari g6z Gniine
almalandir. Yani kullanicilar diger faktorlerin yam sira kendi 6grenme sekil ve giigliiklerini
dikkate alarak tasarim yapmuslardir.

Gortildigi gibi adaylann tasarimlarimi dogrudan ya da dolayli olarak etkileyen bir gok
unsur vardir. Bu aragtirmada 6zelde nesneye dayali igerik gelistirme, genelde ise bilgisayar
destekli materyal gelistirmede rol oynayan anlayislar, giiglikler ve yasantilar ortaya
cikanilmaya g¢alisilmigtir. Bunlarin ortaya konmasi hizmet i¢i ve hizmet Oncesi 6gretmen
egitiminde, materyal gelistirme dersinin diizenlenmesi agisindan 6nemlidir.

Bu aragtirma sorusu kapsaminda aragtirilan nesneye dayali igerik tasarimlarini
etkileyen faktorler agsagidaki maddelerde 6zetlenebilir;

e Coklu ortam materyallerinin etkisine olan inanglar,

e Materyal tiirlerine yiiklenen roller (6r: simiilasyon i¢in hatirlamayr saglama
veya 0grenmeyi kolaylastirma rolii verilmesi),

e Gelistiricilerin 6grenme yasantilarinda karsilagtiklan giigliikler,

¢ Konunun niteligi,

e Ogrencilerin seviyesi,
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¢ Genel olarak benimsenen 6gretim yaklagimi.

Arastirma Sorusu 8.

Ogretmen adaylarmin farkli nesnelere ve arama yontemlerine basvurmalarmn
nedenleri nelerdir?

Miilakat analizlerine gére adaylarin nesne segimlerini agagidaki faktorler etkilemistir.

Icerik tipleri agisindan nesnelere basvurma nedenlerine iliskin bulgularda, adaylarin
simiilasyonlar1 6grenmeyi kolaylagtirma, kalicihigt artirma ve dikkat ¢ekme gibi amaglarla
tercih ettikleri ortaya ¢ikmistir. Resim igeren nesneler i¢in de aym gerekgeleri ortaya koyan
adaylarin, hareketli olduklan igin simiilasyon bulamadiklarnn durumlarda resim kullandiklan
anlasilmistir. Metin igeren nesnelerin tercihinde, sunumun temel alinmasi1 ve igeriklerin
Ogrenciler tarafindan tek bagina kullanilabilirliginin de saglanmasi 6ne gikmigtir. Soru ve
aligtirma igeren nesnelerin kullanimi konusunda Ggrencilerin katilimini saglamak ve ders
i¢inde dersin genel degerlendirmesini yapmak seklinde iki temel gerekge belirlenmistir.

Ogretmen adaylarnin, nesnelerin icerdigi bilgiler agisindan daha ¢ok somut drnekleri
iceren, giinliik hayatla ilgili ve 6mek problem olarak kullanilabilecek nesnelere ihtiyag
duyduklan belirlenmigtir. Bu igeriklerin, kitaplarda ve diger kaynaklarda sinirli sayida
bulundugu ve Ogretmenlerin genellikle kendilerinin {iretmek durumunda kaldig tiirde
olduklart dikkat g¢ekicidir. Yani bagka ortamlarda bulunmasi ¢ok daha zor olan bilgilerin
bulundugu nesnelerin daha 6nemli oldugu sdylenebilir.

Nesnelerin fiziksel boyutu ve kapsamina iligkin tercihlerde iki farkli yaklasimdan s6z
edilebilir. Birincisi hazirlanacak igerigin 6zgiin olmas: agisindan daha kiiciik nesnelerin tercih
edilmesidir. Ikincisi ise yeni igerik olusturmanin daha kolay olmas ve bicimsel ve anlamsal
biitiinliigii kendi icerisinde saglamasi nedeniyle, biiyiikk nesnelere yonelmedir. Yani kendine
Ozel icerikler olusturmak isteyenler bilgi nesnelerine, zaten hazir igerik var diyerek bir iki
nesne ile zahmetsiz bir sekilde igerik olusturmak isteyenler Ggrenme nesnelerine ilgi
gostermiglerdir. Ayni adayn, igerik olusturmak icin aynlmis olan zamana goére bu iki
yaklasimdan birine gore tercih yapabilecegi de sOylenebilir. Her ne kadar ikinci yaklasim
Ogrenme nesnelerinin ortaya ¢ikis mantigiyla gelisiyor gibi goriinse de, kullanicilarin aym
konuyu farkli sekillerde isleyen biiyiik nesneler arasindan se¢im yapabildigi diigtiniildiigiinde

tamamen materyale bagimliligin s6z konusu olmadig soylenebilir.
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Adaylarin arama tercih nedenlerine iliskin bulgulara gére 6zetle, adaylar intenet’teki
arama aliskanliklarindan ve kolayligindan dolay: basit arama tercih ederken programi
kullanildik¢a gelismis aramaya yonelmenin arttign gézlenmistir.

Sonug olarak, gelistirilen nesneye dayali igerik gelistirme sistemi iizerinde yapilan
uygulama sonucu adaylanin basarili olduklar, NYS ve AtaNesA uygulamalar: igin olumlu
tutum ve goriisler ortaya koyduklar ve nesne yaklagimimin zaman kazanci ve materyallerin
kalitesi agisindan bir ¢ok getirilerinin oldugu ortaya ¢ikrmistir. Adaylar aynica, nesne
ambarlarinin 6Zretim etkinliklerine entegrasyonu konusunda daha ¢ok simf i¢i sunumlan 6ne
¢ikarmalarina karsin, ambarlarin projeye dayali 6gretim ve probleme dayali dgretim gibi aktif
Ogretim uygulamalan i¢in de oldukga iyi bir ortam olacag: goriigiinde olduklan goriilmiigtiir.

Adaylann, nesne sirasiu degistirmek kadar kolay bir sekilde sunus stratejisinden
stynlip 6grencilerin daha aktif olacaklan ortamlar olusturabilecekken geleneksel anlaiskarini
korumuslardir. Yani, 6gretmen adaylar materyal ne kadar gii¢lii olursa olsun yeniliklere gore
Ogrenme ve Ggretme anlayisim degistirmekten ziyade var olan anlayiglarini, bir yenilik olan

nesne yaklagimina uyarlamiglardir.

Oneriler

Arastirmada ulasilan sonuglar dogrultusunda, 6grenme nesnelerinin 6zellikle yiiz yiize
Ogretim ortamlarina etkin entegrasyonu igin platformun gelistirilmesi, nesnelerin
tasarlanmasi, 6gretmen adaylaninin egitimi ve nesnelerin kullamm konusunda agagidaki
Oneriler sunulabilir.

1. Nesne yaklasim, icerik gelistirme siirecini hizlandiran, var olan igerigi 6zgiin
olarak yeniden sekillendirmeye izin veren ve dolayisiyla etkili igerikler olusturmaya imkan
tanmyan bir tekniktir. Nesne yaklasimmin bu avantajlarindan dolayr 6gretimin hemen her
kademesinde yararlanilmasi gerekir. Aragtirmada Ogretmen adaylarinin nesne ambarlarim
benimsedigi ve ambardaki nesnelerle etkili igerikler olusturabildikleri ortaya ¢ikmustir. Bu
ylzden birbirleri ile veri aligverisinde bulunabilen ve standartlara uygun bir sekilde
kataloglama yapabilen ¢ok sayida ulusal ve 6zel nesne ambarlar olusturulmalidir. Boylece
tilkemizde de 6gretimsel igeriklerin ticari birimi degiserek daha kaliteli iceriklerin ¢ok daha
hizl1 bir sekilde ulagilabilecegi bir tiir 6gretim materyali borsasi olusturulabilir.

2. Aragtirmada Tiirkge igerik konusunda dnemli sikintilar ¢ekildigi tespit edilmistir.

Bu sikintinin giderilmesinde nesne ambarlan anahtar rol oynayabilirler. Bu tiir girigimler,
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etkili simiilasyonlar, mikro diinyalar ve aligtirma-uygulama gibi igeriklerin iilkemizdeki
Ogretim yazilimi gelistiren az sayidaki girkete bagli kalmaksizin iretilmesini ve siiratle
kullanicilara ulagtinlmasini saglayabilir. Elbette konu alanina gore akredite gruplan
olusturularak 6gretmen ve 6grencilerin kaliteli nesnelere erigmeleri saglanmalidir.

3. Nesne ambarlann hem yeni kullanicilara hem de deneyimli kullanicilara hitap
edecek arama mekanizmalar igermelidir. Aragtirmada daha gok basit arama segenegi
kullanildigi ortaya ¢iksa da, kullanicilann giderek deneyim kazanacag unutulmamalidir.
Bunun i¢in nesne amban farkh kriterlerle arama imkami vermelidir.

Nesneye dayali yazarlik ortami, nesnelerin Ogretim ortamlarina entegrasyonunda
Nesne Ambarlar1 kadar 6nemli bir rol oynar. Bu yiizden gelistirilecek yazarlik araci oldukca
basit olmasinin yam sira bilgisayar kaygisi olanlarn bile hi¢ ¢ekinmeden kullanabilecekleri
fonksiyonlan igermelidir. Bu anlamda ozellikle kullanicinin kendini giivende hissetmesini
saglayacak geri alma 6zelli§i program igerisine entegre edilmelidir. Aym zamanda Internet’e
bagli herhangi bir bilgisayardan kullanilabilmelidir. AtaNesA ve NYS’nin bazi
diizenlemelerden sonra nesneye dayali icerik gelistirme sistemi igin bir prototip olarak
kullamilabilecegi soylenebilir. Ornegin, 6gretmenler igin hazirlanacak sistemde tanim-
resim/simiilasyon-soru seklinde tasarim sablonlan olusturulabilir. Bu tiir ortamlarda dileyen
Ogretmen sablonlart kullanarak arama ve tasarim siirecini daha da kisaltabilir. Boylece
normalde teknolojinin 6gretim ortamlarina entegrasyonunu etkileyen fakt6rierin baginda gelen
Ogretmenin teknik yeterligine (Yanpar, 2005, s;75) bagh kalmaksizin etkili uygulamalar
gergeklestirilebilir,

4. Nesne yaklagimi ile hazirlanan igeriklerin bigimsel ve anlamsal olarak tutarli ve
kaliteli olmas1 nesnelerin bigimsel olarak ya sade olmas: veyahut da aym temel sablon tizerine
oturtulmasi gerekir.

5. Nesneler olusturulacak igeriklerin yap: taglar niteliginde olduklar: igin 6zenle
gelistirilmelidir. Arastirmada elde edilen sonuca gore her ne kadar adaylar hareketli
goriintliler iceren ve etkilesimli nesnelere daha ¢ok ilgi gOsterdiklerini belirtseler de, is
nesneleri birlestirerek Ozgiin igerikler olusturmaya gelince s6zel nesneler daha g¢ok
kullanilmistir. Bu yiizden eger nesnelerin tek bagina degil de birlestirilerek kullamilmasi
isteniyorsa, nesne ambarinda yeteri kadar s6zel nesnelere hatta gorsellerle desteklenmis sozel
nesnelere yer verilmesi gerekir. Elbette bu konuda farkh egilimlerin olusmas: igin ¢aligmalar

yapilabilir ancak adaylarin mevcut profilinin bunu gerektirdigi ortaya ¢ikmistir. Ayrica
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ozellikle hareketli ve etkilesimli igerikler bulunan nesnelerin yanilgilara neden olmamasi igin
Ozenle gelistirilmesi gerekir.

6. Nesne ambarinda yer alacak nesneler, miimkin oldugunca tarayici {izerinde
bagka programa ihtiya¢ duymaksizin galigabilecek sekilde hazirlanmali, gok uzun metinler
iceren nesneler kullamlmamalidir. Odev veya proje amaciyla yer verilmesi isteniyorsa, bu tiir
nesneler kataloglanirken mutlaka ayrilmalidir. Gelistirilen sistemde nesneler; bilgi nesnesi,
Ogrenme nesnesi, alisttrma ve degerlendirme nesnesi ve bagvuru nesnesi olarak
smiflandinlmistir. Bu smiflandirma  kullamilarak kullanicilarin  istedikleri nesnelerin
bulunmasi kolaylastirilabilir.

7. Hizmet igi ve hizmet 6ncesi 6gretmen egitiminde, teknoloji kullanimi, 6grenme
yaklagimlar 1g1ginda ¢oklu ortam materyalleri ile 6gretim ortamlarimin zenginlegtirilmesi ve
dijital kaynaklara erisim konular lizerinde daha fazla durulmalidir. Bu amagla bilgisayar okur
yazarligi ve materyal gelistirme ve kullanimu ile ilgili derslerin miifredat ve isleyisinde gerekli
degisiklikler yapilmalidir. Ogretmenler ozellikle dijital ortamlan, aktif Sgretim stratejileri

icerisinde nasil kullanabilecekleri konusunda da bilgilendirilmelidir.

Bu arastirma ile ilgili olarak,

1. Nesnelerin ve nesne yaklasimiyla hazirlanmis igeriklerin 6gretim ortamlarinda
nasil kullanildiklarinin arastirilmasi,

2. Aym sistem iizerinde bagka konu veya derslerde 6gretmen adaylar ile benzer bir
¢aligmanmn yapilmast,

3. Nesne yaklagimimn &gretmen adaylan tarafindan nasil kargilandig: gelistirilecek
farkl1 bir sistem iizerinden aragtirilmas: ve

4. Benzer ¢alismanin 6gretmenlerle yapilmasi.

gelecekte yapilacak galigmalar igin diisiinilebilir.
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EK-1 LOM v1.0 Temel Sema Icerisindeki Elementler.

1 General 4 Technical 7 Relation
1.1 Identifier 4.1 Format 7.1 Kind
1.2 Title 4.2 Size 7.2 Resource
1.3 CatalogEntry 4.3 Location 7.2.1 Identifier
1.3.1 Catalogue 4.4 Requirements 7.2.2 Description
1.3.2 Entry 4.4.1 Type 7.2.3 CatalogEntry
1.4 Language 4.4.2 Name
1.5 Description 443 Minimum
1.6 Keywords Version
1.7 Coverage 4.4.4 Maximum
1.8 Structure Version
1.9 Aggregation Level 4.5 Installation Remarks
4.6 Other Platform
Requirements
4.7 Duration
2 LifeCycle 5 Educational 8 Annotation
2.1 Version 5.1 Interactivity Type 8.1 Person
2.2 Status 5.2 Learning Resource Type |8.2 Date
2.3 Contribute 5.3 Interactivity Level 8.3 Description
2.3.1 Role 5.4 Semantic Density
2.3.2 Entity 5.5 Intended end user role
2.3.3 Date 5.6 Context
5.7 Typical Age Range
5.8 Difficulty
5.9 Typical Leaming Time
5.10Description
5.11Language
3 MetaMetadata 6 Rights 9 Classification
3.1 Identifier 6.1 Cost 9.1 Purpose
3.2 Catalog Entry 6.2 Copyright and Other 9.2 TaxonPath
3.2.1 Catalogue Restrictions 9.2.1 Source
3.2.2 Entry 6.3 Description 9.2.2 Taxon
3.3 Contribute 92211d
3.3.1 Role 9.2.2.2 Entry
3.3.2 Entity 9.3 Description
3.3.3 Date 9.4 Keywords

3.4 Metadata Scheme
3.5 Language
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EK-2 IMS Tammlarina Gore Manifest Dosyasindaki Etiketler

| Identifier
(Tanmmlayici)

Manifest iginde egssiz olan bir tarmimlayicidir.

Bu manifestin versiyonunu tanimlamaktadr.

Schema

Baglanti yol tanimlariyla ilgilidir
R T PN T

Manifesti kontrol eden ve tanimlayan §emaiar| éguklar.

SchemaVersion

MetaData

Tam bir 6grenme modelinin kullaniminda metadatanin eklendigi

Default Hangi organizasyonun varsayilan oldugunu gésterir.

| Organization Belirli dizendeki organizasyonlari aciklar.
Identifier Manifest dosyasinda bu organizasyon igin egsiz bir tanimlayicidir.
Structure sOarE;r;:rzasyon seklini agiklamak igin siralama degeri gegerhhgme

... Ttle | Organizasyonun bagligin acikiar. e

‘ mltem Organizasyonun geklini agtklayan dugimdr.
Identlﬁggw Manifest dosyasinda bu konu icin esssiz bir tammlayucndlr
IdentifierRef Alt manifest ya da kaynaklar kismindaki tanimlayicilara referanstir.
Title Konunun baghg
IsVisible Bu paketin yapisinin gosterildiginde ya da anlatiidiinda konunun
gosterilip gésterilmedigini ortaya koyar.

Parameters Baglatma zamaninda durgun parametrelerin kaynaga gegisidir.
Item Organizasyondaki énceki dGgimdiir.
Meta-data Bu konuyu tanimlar.
{Meta-Data} Tam bir 6grenme modelinin kullaniminda metadatanin eklendigi yerdir.
Meta-data Bu orgamzasyonu tanimlar.

(Meta-Dat

i

1.6.1. Xml:base cerik dosyalari igindeki baglanti yol tanimlarn destekler.
1.6.2. Resource Kaynaga referanstir.
. Kaynagin manifest dosyasini iceren kapsaminda essiz bir kaynak
1.6.21 Identifier tan |m|§ yicidr, y e ¥
1.6.2.2 Type Kaynagin tipini gosterir.
1.6.2.3 Href URL'ye bir referanstir.
1.6.24 Xml:base Icerik dosyalar icin ilikili yollari dengelemeyi destekler.
1.6.2.5 Meta-data Kaynag tanimlar.
1.6.2.5.1 {Meta-Data} Tam bir 6grenme modelinin kullaniminda metadatanin eklendigi yerdir.
1.6.2.6 File Bu kaynagin bagdli oldugu dosya listesidir.
1.6.2.6.1 Href Dosyanin yerini tanimlar.
1.6.2.6.2 Meta-data Bu dosyay) tanimlar
1.6.2.6.2.1 | {Meta-Data} | Tam bir 6grenme modelinin kullaniminda metadatanin eklendigi yerdir.
1.6.2.7 Dependency Kaynaga bagli olan dosyalarin kaynagini tanimiar.
1.6.2.7.1 IdentifierRef

Kaynak kismindaki tanimlayiciya referanstur ,
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EK-3 AtaNesA I¢in Kullanilan Metadata Semas: ve Degerler
AtaNesA Nesne Ambari i¢in Kullamilan Metadata Semas:

Z: Nesne yiiklenirken kullanicilarin girmesi zorunlu olan elementler.

S: Nesne yiiklenirken kullanicimin istegine bagl olarak girebilecegi elementler.
O: Verileri sistem tarafindan otomatik olarak saglandif: elementler.

R: ileride doldurulabilmesi igin rezerve edilen elementler.

Orijinal Isim

i

Identifier

Tiirkge isim

Nesneyi temsil eden benzersiz bir ifadedir. Sistem

Aggregation level

I Kimlik tarafindan otomatik olarak verilir. 0 ]
w2 0 Title Baghk Ogrenme nesnesine verilen ad. Z
1.3 Language Dil Ogrenme nesnesinin hangi dilde oldugu. Z
| 1.4 Description Tanim Nesne igeriginin tanim, Z
L5 | Keyword Anahtar Kelime | Nesnenin konusunu tamimlayan anahtar kelimeler. | Z_
1.7 Structure Yapt Ogrenme nesnesinin organizasyonel yapist 4
1.8 Toplanma z

Nesnenin fonksiyonel boyutu.

T

Identifier

23 Contribute Katki organizasyon tamimlarinin yapildigi bir iist
elementtir
231 Role Rol Nesnenin gelisimine yapilan katki.Or: Olusturan, 7
tasarlayan vb.
232 Entity Deger Katk1 yapan kisi ya da organizasyon tanim, Z
2.3.3 Date Tarih Katki tarihi. Z

imhklememn dlza “taNesA

Metadata bilgilerini olugturan ve onaylayan kisi

R S

32 Contribute Kath ya da organizasyonlar hakkinda bilgiler yeralir. |
Role Rol Ne tiir bir katkida bulunuldugu.(Olusturma, z
Onaylama)
Entity Deger Katkida bulunan kisi ya da kurum hakkinda bilgi. | Z
Date Tarih Onaylama- olugtuma tarihi. Z
Metadata \
Metadata scheme Doldurulma Metadata plani. (LOMv1.0) 0
Language Dil O

i dilde olusturuldugu

datann an

£ i

41 Format Format Ogrcnrpe Pesnes?n}n teknik. veri tipidir. Ayncg ) Z
) nesneyi gérmek igin gerekli uygulama da olabilir
4,2 Size Boyut Nesnenin fiziksel boyutu, S
4,3 Location Yerlesim Nesnenin konumu. O
. - Bu Sgrenme nesnesinin kullanimi igin gerekli
44 Requirement Gereklilik teknik yeterliliklerin agiklandigi iist elementtir. R B
44.1 Or composite Bilesik Gereksinimlere ait iist element. R
4 4 ] 1 Type o Gereken Ogrenme nesnesinin kullamminda gerek]i“évlﬁarvl o R
o P Teknoloji Tipi teknolojiler.(donanim, yazilim network)
.. | Ogrenme nesnesinin kullammnda gerekli olan
44.12 Name gielreken teknoloji teknoloji ad1. R
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i Interactivitytype Etkilesim Tipi___| Etkilegim tipi

Learning resource Ogrenme . AT ..
—5:2 type Kaynag Tipi Ogrenme nesnesi igeriginin kaynak tipi. - Z B
53 Interactivity level Etk{]eslm Ku].lam‘m ile 6grenme nesnesi arasindaki etkilegim L7
e R Seviyesi Seviyest,

. . Anlamsal Nesnenin, boyutu, seviyesi ve siiresine gére

>4 Semantic density Yogunlugu igeriginin anlamsal yogunlugunu ifade eder. S

Intended end user Muhtemel Ogrenme nesnesinin kimlere hitap ettigi (learner,
55 - S

role Kullanici Rolii teacher, author, manager)

Osrenme Bu alan, 6grenme nesnesinin hangi 6gretim
5,6 Context Bfflaml seviyesinde kullanilabilecegini belirtmek i¢in 4
g kullanmilir, (ilkgretim, ortadgretim vb.)
5,7 Typical age range gf;}g:na Yas Muhtemel kullanicilarin yas aralig. S
58 Difficulty Zorluk Derecesi I(;/Iuhten}e] kullanicilara agisindan nesnenin zorluk z
erecesi
5.9 Typical leaming time Qr:ta]mna o Muht?mel kullam(“:ﬂar i¢in nesne ile galigmanin S
Ogrenme Siiresi alacag ortalama siire. e
510 Description Tammlama E)grepme nesnesinin nasil kullanilacagina iliskin S
oneri ve yorumlar.
5.12 Cognitive domain** | Biligsel seviye | 1eonenin igeriginin biligsel alan seviyesi hakkinda | ¢
bilgi verir.
. . .. Ogrenme nesnesinin biligsel stratejisi hakkinda
Ak

5.13 Cognitive strategy Biligsel Strateji bilgi verir, S
5.24 Nesne tipi *** Ogrenme nesnesinin tipi hakkinda bilgi verir. 4

6.1 Cost ian Nesnekullar.llr‘nml ficret getin ‘ S
gerektirmedigi.
. Telif Hakki ya da
6.2 Co.py.rlghtandotherre Diger Nesne ile ilgili telif smirlamalanimin olup olmadifi. | S
strictions
Kisitlamalar
63 Description Tanimlama Nesne kullanimina yonelik gartlara iligkin S
b orumlar

Y

Kisi

71 Kind itiski Tari Bu dgrenme nesnesi ve hedeflenen 6grenme s
nesnesi arasindaki iligkinin tiirlinii tammlar. o
Bu iliski hangi kaynak ya da nesne ile
72 Resource Kaynak kuruldugunu belirtir. -
721 Identifier Tanimlayict Kaynaga. iligkin tanimlamalar: igeren bir iist
elementtir.
Kaynaga iligkin referansin hangi kataloga gére
7211 Catalog Katalog yapildigi yazilir,(6r. ISBN, URL vb.) z
7.2.1.2 Entry Deger Katalog igerisindeki deger. (6r: ISBN numaras1) Z
Description Agiklama Hedef drenme nesnesinin tanim S
Ogrenme nesnesinin nasil meydana geldigini
. belirtir. (Or:Ozgiin olarak olugturuldu
ek ?
74 Yapim Sekli Kaynaktan alimp degisiklik yapilds, z

quu' ibi kullanild) '

5 DA
SR 1/9(5 e
4 3

Yorum kim tarafindan yapildigim belirtir. '

Tarih

Yorumun ne zaman yapildigini belirtir.

83

Description

Agiklama

Yorumun igerigini verir.
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“Siniflandirma
91 Purpose Amaci Simflandirma konusu
9.2 Taxonpath gg;:l?andlma Ozel bir siniflamada bu siiflandirmanin yolu.
9.2.1 Source Sfmﬂafldlrma Siniflandirma sistemi adh. R
Sistemi
922 Taxon ls;i']‘:i‘s“i‘“d’"“a Simiflamadaki belirl terimler igin st element.
; Smniflandirma Simiflandirmanin kaynag tarafindan desteklenen |
9.2.2.1 Id N R
Kaynagi simiflandirmanin tammlanmas:
9222 Entry Deger Bu siiflandirmanin metinsel etiketi R
9.3 Description Agiklama Belilmlen smiflandirma konusu ile ilgili R
betimleme.
9.4 Keyword Anahtar kelime Smflandirmay: tamimlayan anahtar kelimeler.. R
95 Ders*** Ogrenme nesnesinin kullanilabilecegi ders adi Or z
) Fizik, Kimya, Biyoloji gibi ders isimleri yazilacak
9.6 Kony*** Konu ach Or Kimyasal baglar z
9.7 Alt Konu*** Alt konu adi Or Iyonik baglar vb. Z

** LOM tanmimlarinda yer almayan ancak CLEO tarafindan 6nerilen elementler.
*** Diger standartlarda bulunmayip ¢aligma i¢in gerekli goriilen alanlar.
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EK-4 Metadata Semasinda Kullanilan Deger Listeleri ve A¢iklamalar:

Element | Orijinal Defier Tiirkce Deger Aciklama
Tr Tiirkge
13 _Eng Ingilizce Ogrenme nesnesi igeriginin hangi dilde belirtmek i¢in
_Det Almanca kullanilan deger listesidir.
Fr Fransizca
Spn Ispanyolca
atomic Atomik Béliinmesi miimkiin olmayan nesneler.
collection Koleksiyon Birbirleri ile iligkisi belirlenmemis nesne kiimesi.
linear Dogrusal 11(1::1 egse]rl seklinde birbirine baglanmis nesneler
17 Nesnelerin birbirleri ile iliskileri belli bir dizende
networked Ag yapisi
olmayan nesne yapisi.
hierarchial Hiyerarsik Birbirleri i‘!e ili§kisi aga¢ yapisi seklinde sunulan
nesneler kiimesi.
Level 1 Seviye 1 En kiigiik birlestirme seviyesi olan bu seviye ham
_________ materyalleri icin kullanthr. .
Level 2 Seviye 2 Birkag materyalin bir araya gelerek birya da bir kac;
saatlik dersi kapsayan nesneler igin kullanilir..
Bir iiniteyi kapsayacak sekilde birinci seviyedeki
18 kaynaklarin araya getirilmesi ile olusturulan nesneler
Level 3 Seviye 3 i¢in kullanilir. Buna bir liniteyi olusturan sayfalarin
bir araya geldigi ve index sayfasiyla baglantilarin
kuruldugu html dokiimam 6rnek verilebilir.
Level 4 Seviye 4 E‘:llt]\::l ll‘)ll: dersi kapsayan ¢ok bilyiik nesneler igin
author Yazar
initiator | Baglatan
validator Onaylayan
‘‘‘‘‘ editor Yayimci
graphical Grafiker
designer Tasanimel Ogrenme nesnesi, gelistirme caligmalarinda alinan
technical implementer | Teknik tamamlayict gorevleri tanmladak i¢in kullamlan deger listesidir.
2.3.1 content provider Icerik Saglayict | Cahismada bu alan i¢in daha ¢ok “Yazar” degeri
script writer Script yazic1 kullambmys olup, digerlerine uyumluluk amaci ile yer
subject matter expert | Konu uzmani verilmistir.
_____ publisher Yayimei
_unknown Bilinmeyen
_technical validator ! Teknik Onaylayier
educational validator Egitsel Onaylayic
insructional designer Ogretimsel tasarimci
3.2.1 Creator Olugturan Metadata bilgilerini olugturan anlamina gelir.
- Validator Onaylayan Metadata bilgilerini onaylayan anlamina gelir.
tr Tiirkge
u 2 Ingilizce Metadata bilgilerinin hangi dilde diizenlendigini
. et Almanca beli . o e e
elirtmek igin kullanilan deger listesidir.
fr Fransizca
spn Ispanyolca
41 ?pplication/mspowerpo Power point sunusu Ogrenme nequsinin MS PowerPoint™ Formatinda
int oldugunu belirtir, -
application/pdf Adobe pdf . fo(ﬁ:: 2::1 %:zs{éis;;z%:ﬁ l:tTrAcrobat dosyas: (.pdf)
application/x- Flash uygulamas: Ogrenme nesnesinin Macromedia Flash ™
shockwave-flash o | uygulamasi o]dugunu belirtir.
application/zip Sikigtirilms dosya :,)eghr:tr:;ne nesnesinin pr Formatinda oldugunu
audio/wav Ses Dosyasi .wav formatinda ses dosyasi oldugunu belirtir.
image/gif Hareketli gif Ogrenme nesnesinin gif uzantili oldugunu belirtir.
. . . Ogrenme nesnesinin JPEG formatinda resim dosyasi
"""""" image/jpeg Resim dosyast OI%L sunu belirtir, 4




text/plain

Basit text
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Ogrenme nesnesinin text formatinda oldugunu

belirtir.
text/html Basit html Sayfasi Nesnenin basit html formatinda oldugunu belirtir.
text/richtext Coklu html Sayfast :))egl::t?rme nesnesinin ¢oklu html formatinda oldugunu
text/xml Xml dosyas! ‘Ogrenme nesnesinin XML dosyas: oldugunu belirtir,
video/mpeg Video dosyast f))egl;':tril;ne nesnesinin MPEG formatinda oldugunu
application/x- javaApplet Ogrenme nesnesinin JavaApplet formatinda oldugunu

javaApplet

belirtir.

. application/excel

Excel Dosyasi

application/msword

Word Dosyasi

Nesnenin MS Word dosyasi oldugunu belirtir.

Other

Diger tiirler

Nesnenin tanimit formatlarin diginda bir dosya
oldugunu belirtir.

44.1.1

hardware

Donamm

software

Yazihm

operating system

Isletim sistemi

network

Ag (network)

browser

Tarayici (Explorer)

Teknik gereksinimlere ait tammiann neye gére
yapildigim belirtmek i¢in kullanilan deger listesidir.

5.1

Active

Aktif

Bu deger, kullanicinin aktif olmasini gerektiren
iceriklerin yeraldig1 nesneler icin kullamlir,

Expositive

Sunum

Bu deger, sunum agirhkl icerikleri igeren nesneer
igin kullanlr,

Mixed

Kangik

Hem sunum hem de etkilesimli igeriklerin yeraldif
nesnelerin etkilesimlerini belirtmek igin kullanihr..

' Undefined

Tamimlanmamig

Etkilesim tipinin tammlanmadigim: belirtir. -

5.2

Figure

Hareketsiz goriinti.

Bir konuyu anlatmak i¢in metin disindaki resim,
tablo, gekil, grafik, harita geklinde olan nesneler ¢in
kullanilir, Tepegdz igin kullanilan seffaf goriintiilerde
bu grupta yer alir. ( Graph, Diagram, Table)

Index

Liste

Bir bilgi kiimesini, koleksiyonunu, baglant: listesini,
tavsiyeleri ve yonergeleri ya da aranabilir
veritabanlarinin listesini kapsayan bir kaynak
niteligindeki nesnele i¢in kullanilir.

Narrative Text

Konu anlatim sunumu

Igerisinde bir konuyla ilgili agiklama, tanim, 6ykii
gibi unsurlan barindiran genellikle bir beige, kitap ya
da galigmanin bir boliimiinden olusan kaynaklardir.
Igerisinde liste ya da sinav/soru barindirmayan biitiin
metin tabanl kaynaklar i¢in kullamlir,

Exam

Sinav/Quiz

Ogrencilerin yeteneklerini veya bilgilerini 6lgmek igin
hazirlanmig sorulardan olusan nesneler i¢in kullanilir.
Kendi kendini degerlendirmek amaciyla
kullanilabilecek kaynaklar da bu gruba girer.

ProblemStatement

Problem durumu

Problem durumu, zor ya da sagirtict bir sorunu
ayrintih bir sekilde ele aimig 6zellikle probleme
dayali 6gretim ortamlarindaki etkinliklerde
kullanilabilecek nesneler i¢in kullamlir,

Exercise

Simulation

Aligtirma

Bir yeterlik seviyesine ulagma veya bir beceriyi ortaya
koyma firsat1 taniyan nesneler igin kullambr,

Simiilasyon

Bir igleyisi adim adim gdsteren pasif bir
uygulamadan, kullaniciya gesitli seviyelerde sonucu
degistirecek kararlar verme imkani veren hareketli
uygulamalan tanimlamak i¢in kullamilir. Alistirma
tiirii nesneler, aym1 zamanda simiilasyon tiiriinde de
olabilir.

Experiment

Deney

Bu deger, bilinmeyen bir seyleri kesfetmek, bir
hipotezi test etmek ya da bilinen gergekleri gbstermek
amaciyla yapilan aktivite ya da diizeneklerdir,
Ogzellikle bir deneyle ilgili olmayan bu niteliklerdeki
bir nesne igin “alistirma” tiir kullanihr.
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Bir konu hakkindaki, genellikle 63retim amagh
sOylemlerdir. Konusma, ses ve video bi¢iminde degil

Lecture Sesli/Gortntiil Anlatim de metinsel formlar halinde ise, konu anlatimi tiirinde
nesne olarak degerlendirilir.
Diger kaynaklan kullanarak, ders aktivitelerini
e s (Anlatim, aligtirma, degerlendirme...) bulunduran ve
Resource Paket Sgretici en az bir hedefi olan Ggretici kaynaklardir. Bu tiir
. | nesneler igerik degil de 5gretim saglarlar.
Question Soru Maddesi ]1(3u deger, igersinde tek bir soru maddesi bulunduran
aynaklar i¢in kullamlir..
very low Cok diisiik
low ; Disitk Kullanici ile 63renme nesnesi arasindaki etkilegim
53 medium Orta seviyesini belirtmek i¢in kullanilan deger listesidir.
high Yiiksek ’
very high Cok yitksek
very low Cok diigiik
low Diisiik Nesnenin, boyutu, seviyesi ve siiresine gore igeriginin
5.4 medium Orta anlamsal yogunlugunu ifade etmek igin kllamlan
_high Yiiksek deger listesidir.
very high Cok yiiksek
learner (?grenci
teacher Ogretr.m.m Ogrenme nesnesinin kimlere hitap ettigini belirtmek
5.5 | manager Yonetici igin kullanilan deger listesidir
Author Yazar )
All Hepsi
Primary Education IlkSgretim Ogrenme nesnesinin hangi 6gretim seviyesinde
5.6 Secondary Education Lise kullanilabilecegini belirtmek i¢in kullanilan deger
Higher Education Universite listesidir.
_very easy Cok kolay
casy. Kolay Muhtemel kullanicilara agisindan, nesnenin zorluk
58 medium Orta d e g .
; erecesini belirtmek igin kullanthr.
difficult Zor
very difficult Cok zor
knowledge Bilgi
comprehension Kavrama
5.12 application Uygulama
analysis Analiz Nesnenin igeriginin biligsel alan seviyesini,
synthesis Sentez tanimlamak i¢in kullanilan deger listesidir.
evaluation Degerlendirme
remember Hatirlama
use Kullanma
_concept Kavram
procedure Prosediir Ogrenme nesnesi igeriginin biligsel stratejisini
5.13 fact Olgu . . ST
= tanimlamak igin kullanilan deger listesidir.
process Siireg
principle Prensip
o . Ogretim amaci tagimayan igerisinde resim, yazi
Bilgi nesnesi angimasyon yada videg seklinde bilgiler bulunduran
genellikle kiiciik boyutlu nesnelerdir,
En az bir hedef dogrultusunda giris, 6gretim
Ogrenme nesnesi etkinlikleri ve degerlendirme boliimlerinin yer aldigi
nesnelerdir.Bu nesneler saatlik, haftalik, ayhik veya
bir donemlik ders isleyis siirecini kapsayabilir,
Bir araya gelerek daha biiyiik iceriklere
5.24 doniistiiriilemeyecek nitelikte olan (web siteleri,

Bagvuru nesnesi

kapsaml e-kitaplar, kaynak listeleri vb...) gibi
kaynaklardir. Bu kaynaklar daha ¢ok 6dev ve
arastirma amach kullanilir,

Alistirma/Degerlendir
me nesnesi

Bu deger, hem konunun daha iyi anlagilmas: igin
geligtirimis alistirma uygulama tiirii nesneleri hem de
Ogrenme seviyesinin degerlendirilmesi amactyla
hazirlanmig nesneleri tanimlama amaciyla kullamlrr,
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o Ye Evetl Ogrenme nesnesinin eretli oldugunu belirtr.
i No Hayir Ogrenme nesnesinin {icretsiz oldugunu belirtir,
Yes Evet nger‘lme nesnesinin kisith kullanimi oldugunu
belirtir.
6.2 - P o
Ogrenme nesnesinin kisith kullanimi olmadigi
No Hayir ..
. belirtir.
AsVersionOf | Versiyonu
References Referanslar
IsBasedOn Temel aldif1
Requires Gerektirdigi
IsPartOf Pargas oldugu Nesnenin bagka nesnelerle olan iligkileri gostermek
71 HasPart Pargasi olan igin kullamlan deger listesidir. Caligmada bu alan i¢in
‘ HasVersion Versiyonu olan igerik i¢in kaynak gostermek amaciyla “referans™
IsFormatOf Formatinda olan degeri kullanilmigtir.
HasFormat Ozel formata sahip
_IsReferensedBy Referans verilen
IsBasisFor Temel alindif1
IsRequiredBy Gerektigi
Idea Diisiince Sm}ﬂandmnanm bir diisiinceye gére yapildigini
. belirtir.
Prerequisite On kosullar Siniflandirmamin 6n kosullara gore yapildigim belirtir,
Educational Objective | Egitimsel Hedefler ts):l’i’rf:;nd‘"“a“m egitimsel hedeflere gore yapildigim
Acce§§1b111ty Erisebilirlik Sinirlamast Sm.lﬂ.andmnamn erigilebilirlige gore yapildigim
9.1 Restritions belirtir.

Educational Level

Egitimsel seviye

Siniflandirmanin egitimsel seviyeye gére yapildigim
belirtir.

' Discipline

Bilgi Dall

Skill Level

Beceri Seviyesi

Siniflandirmantn bilgi dalina gore yapildigini belirtir.
Simflandirmanin beceri seviyesine gore yapildigin
belirtir,

Security Level

Giivenlik Seviyesi

Simiflandirmanin giivenlik sevi}esine g(‘ire yaplldlﬁé;rhﬁw

! belirtir.
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EK-5 AtaNesA Nesne Ambarindaki Nesne Tiirlerine Iliskin Veriler

AtaNesA Nesne Ambarinda farkl tiir, seviye ve bigimlerde toplam 5008 adet nesne
bulunmaktadir. Nesnelerin ¢esitli 6zelliklere gére dagilimi agagida yer almistir.

Tablo 1: AtaNesA'daki Nesnelerin olusturulma sekillerine gére Dagilimi

Nesnelerin olusturulma sekli Toplam Sawn

Ozgiin olarak olugturuldu 1299
Kaynaktan aliip degisiklik yapilda 1637
Oldugu gibi kullald: 2060

Tablo 2: AtaNesA'daki Nesnelerin Nesne Tiiriine Gore Dagilimi

Nesne Tiirii Toplam Say1  Yiizde
Metin 1496 29,89
Etkilesimli Soru 846 16,9
Simiilasyon 834 16,66
Resim 747 14,93
Anlatim 435 8,69
Simiilasyon (Etkilegimli) 266 5,31
Bagvuru Nesnesi 133 2,66
Video 102 2,04
Paket Ogretici 80 1,6
Exercise 35 0,7
Test 11 0,22

Tablo 3: AtaNesA'daki Nesnelerin Yapisina (LOM-1.8 Structure) Gore

Dagilim
Yap: Toplam Say1  Yiizde
atomic 3832 76,56
collection 373 7,45
linear 174 3,48
hierarchical 86 1,72
networked 1 0,02

Tablo 4: AtaNesA'daki Nesnelerin Fonksiyonel Boyutuna (LOM-1.9
Aggregation Level)Gore Dagilimi

Fonksiyonel Boyut Toplam Sayr Yiizde

Seviye 1(level 1) 3665 73,23
Seviye 2(level 2) 1087 21,72
Seviye 3(level 3) 58 1,16
Seviye 4(level 4) 23 0,46

Tablo 5 : AtaNesA'daki Nesnelerin Etkilesim seviyesine (LOM-5.3
Interactivity Level)Gore Dagilimi

Etkilesim Seviyesi Toplam Say1  Yiizde

very low 3164 63,22
low 1086 21,7
medium 442 8,83
high 104 2,08

very high 37 0,74
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Tablo 6: AtaNesA'daki Nesnelerin Formatina (LOM-4.1 Format)Gore Dagilimi

Format Toplam Say1  Yiizde
Basit html Sayfasi 2101 41,98
Flash uygulamasi 812 16,22
Resim dosyast 676 13,51
Basit text 657 13,13
hareketli gif 121 2,42
javaApplet 114 2,28
Video dosyasi 88 1,76
Power point sunusu 80 1,6
Coklu html! Sayfas: 64 1,28
Word dosyasi 56 1,12
Diger 41 0,82
Ses Dosyast 9 0,18
Xml dosyas1 6 0,12
Sikistirilmig dosya 6 0,12
Adobe pdf 6 0,12
Excel dosyasi 1 0,02

Tablo 7: AtaNesA'daki Nesnelerin Kaynak Tiplerine (LOM-5.2 Learning
Resource Type) Gore Dagilim

Kaynak Tipi Toplam Say1  Yiizde
Konu anlatim sunumu 1684 33,65
Hareketsiz goriintii 1182 23,62
Simtilasyon 813 16,24
Soru Maddesi 776 15,5
Algtirma 144 2,88
Deney 127 2,54
Sesli/Gortintiilii Anlatim 61 1,22
Liste 25 0,5
Paket 6gretici 15 0,3
Problem durumu 6 0,12
Simav/Quiz 5 0,1

Tablo 8: AtaNesA'daki Nesnelerin Nesne Tiplerine (LOM-5.24) Goére Dagihim

Nesne Tipi Toplam Say1  Yiizde
Bilgi nesnesi 3880 77,52
Aligtirma /Degerlendirme nesnesi 692 13,83
Ogrenme nesnesi 246 4,92

Bagvuru nesnesi 15 0,3
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EK-6 Ara¢ Cubuklar:

Ders Llste51 Arag¢ Cubugu

#* Baglant1 kes (Ctrl+K): Sisteme olan baglantiy keser.

@ Ders Ac (CtrlH+0): Ders listesinde bulunan segili dersi tasarim modunda agar.

& Segili Dersi Kapat (Ctrl+W): Tasarim modunda agilmis ders penceresini kapatr.
& Ders Ozellikleri (Ctrl+E): Dersin adim ve agiklamasim degistirmeye imkan verir.
B! Ders Onizleme: Olusturulan dersi web sayfasinda izlemek igin agar.

@ Ders Paketleme: Dersi paketleyip indirilebilir hale getirir.

& Yeni Ders Olustur (Ctrl+N): Yeni bir ders olusturur.

[ Secili Dersi Sil: Segili dersi siler.

Ders Tasarimi Arag Cubugu

& Konu Ekle: Derse ana baslik veya konu ekler.

@ Alt Konu Ekle: Segili Konu veya Alt Konuya yeni bir Alt Konu ekler.

i Sayfa Ekle: Secili Konu veya Alt Konuya yeni bir Sayfa ekler.

Sil: Segili Konu, Alt Konu veya Sayfay: siler.

2 Yukan Tas:: Secili Konu, Alt Konu veya Sayfayr kendi gurubu igerisinde bir iist
siraya tagir.

W Asag Tasi: Secili Konu, Alt Konu veya Sayfayr kendi gurubu icerisinde bir alt
siraya tagir.

Sik Kullanilanlar Arag: Cubugu
. @ Nesne Onizleme: Nesneyi grmek icin bir pencere agar.

KLl Browserda Goster: Nesneyi gormek iin aktif tarayiciyr (6rn: IE) agar.

o ‘ﬁ Sayfaya AKktar: Se¢ili nesneyi segili sayfaya aktarir. Segili sayfa yoksa segili
konuya sayfa ekler ve igerisine aktarir.

™ Sik Kullamilanlardan Cikar: Segili nesneyi sik kullamlanlardan ¢ikarir.

] @ Sik Kullanilanlan Bosalt: Sik kullanilanrlardaki tiim nesneleri siler.

o &5 Nesne Degerlendir: Nesne hakkinda goriis bildirebilmek ve goriisleri okuyabilmek
icin bir pencere agar.

Nesne Listesi Arag: Cubugu
e [& Nesne Onizleme: Nesneyi gérmek i¢in bir pencere agar.

k! Browserda Goster: Nesneyi gormek igin aktif tarayiciyr (6rn: IE) agar.

o i Sayfaya Aktar: Segili nesney1 secili sayfaya aktarir. Segili sayfa yoksa segili
konuya sayfa ekler ve igerisine aktarr.

o [ Sik Kullamilanlara Ekle: Nesneyi Sik Kullanilanlara ekler.

Nesne Onizle Arag¢ Cubugu

il Browserda Goster: Nesneyi gérmek i¢in aktif tarayiciyr (6rn: IE) agar. B Sayfaya
Aktar: Secili nesneyl secili sayfaya aktarir. Secili sayfa yoksa secili konuya sayfa
ekler ve igerisine aktarir.

. @ Sik Kullamlanlara Ekle: Nesneyi Sik Kullanilanlara ekler.

¥ Sik Kullanilanlardan Cikar: Segili nesneyi sik kullanilanlardan ¢ikarr.

. gc Nesne Degerlendir: Nesne hakkinda goriis bildirebilmek ve goriisleri okuyabilmek
icin bir pencere agar.




Isewue)Id eAaA ISOWULPIS UIULIBjUE|R BlepRIoN

1sewenBAn suuy$ijeb rued jeAep akausau 1GndeA uuekepy

uoAzInDY

aunmpA oA ewejnbAn

auunsyeb an wuese]

Jejewsiied piepuifijeliu yeisey eAoa JejeweinbAn joid uepde

zijeuy

uejewepdy yuay

1sewjideA uuspipisifep uos opifojopoleiN-7

(wides uiuiueie nuoy eAWD}-¢

nidse) sy Jopay oA 1va1ns ewejnbAn -z

1S8LUII58S UNUNSNUOY LBjeUSaU SWUAIRQ -1

Jejewepidy 3V eunejepjoN wpueg wiuewsijes

L uejepjou Wwnugp uluewsijed)

uzek ujupswniQq ze L

JojZifeue [ojiu @A [99IN

(exeinw) eweidoy oA [SIN

usjewpuapafap ululeueWwSd WRAIBQ |

214

(1ue) Jo|Snugb Iseiuos ewejnbAn

uajuaA ynEnunng izeq

ewemnbAn

VIRVINOAN

iowsls) | 108

9o

isowunSiieb uuiweibold AN

1SOW|UID SWIS)SIS ULIBJOUSaN

T8

TUUGET Uep,
85000V SW

(vsoNely) huuopeid Leqwe susan

auupSijeb uunsdUsau swuaIBQ |

1SawIUBiSq UIlLIBIWIGE]) eleg-elep

ISewese} INjeiayr|

Ll 9] st v €| ¢ L |et|LL|OL]| 6) 8] L] 9| ¢

cl

13

l (43

$00¢ voo0e

2002 JejewesSy

SIS WeASD ZISRUISSY aulyeznp

oA auuipusabep a3dains ng mSiwipe dpje) Lejewese ewenbAn aa auunsieb ‘wiese) ‘zijeue epulwpe g Jay uejewsied ueide

112a32) uvuivz-$[ 11y vdowiSyv)y /-7




215

EK-8 Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Tutum Olgegi

Bu anket, nesne yaklasim ile icerik gelistirme uygulamalarma katilan adaylarin hazir bulunusluk
diizeylerini ve tutumlanimi dgrenmek amaciyla hazirlanmigtir. Vereceginiz bilgiler sadece bilimsel aragtirma
amach kullanilacaktir Ankette yer alan bilgiler diger cahismalarmzla iligkilendirilecegi igin sisteme giris
numaranz istenmigtir . Liitfen yazmay: unutmayiniz. Katkilarimz i¢in tesekkiir ederiz.

Ars. Gor. Selguk KARAMAN

Liitfen Numaramz Yazmiz. No:....... tracessrvsnrersesees (Sisteme giri§ numarasi)
1. Cinsiyet:
( )Erkek ()Kadin

2. Evinizde bilgisayarimiz var m?
() Evet () Hayir

3. Bilgisayar1 ne kadar sik kullamyorsunuz ?
()Her giin  ()Haftada birkag giin ( )Haftada Bir ()AydaBir ( )Hi¢

4. Bilgisayar: nasil 6grendiniz?(Birden fazla segenek isaretlenebilir)?
( )Kendi Kendime ( )Derslerde ( )Kitap/Dergi  ( )Ozel Kurs ( )Diger....ccceevveene.

5. Kag yildan beri bilgisayar kullanmaktasimz ?
()1 yildan az O1-3Y1 ()3-5Y1 ()5-7Y1l ()7Y1ldan fazla

6. Daha once 6gretmenlik uygulamasi ya da bagka bir derste kimya ile ilgili bir konu anlatmak
icin bir bilgisayar destekli materyal kullandiniz m?
() Evet () Hayrr

7. Materyal hazirlarken igerikleri temin etmek i¢in internet’ten yararlandim.
() Evet () Hayrr

8. internet iizerinden materyaller, temin ederken daha ¢ok hangi yolu tercih edersiniz
( )Belli bash sitelere bakarim
( )Arama motorlarin kullaninm.

9. Arama motorlarinin kullanirken yabanci kelimelerle arama yaptim
() Evet () Hayrr

10.Hangi arama motorlarim en sik kullamirsimz.
( )Arabul ()Google ()Altavista ()Yahoo ()Diger..............

11. interenete bagvurdugunuz materyal tiirii icin dncelik siras1 belirtiniz. Kutularin i¢ine dncelik
sirasina gore 1-6 arasinda rakamlar yaziniz
[ IMetin [] Resim ] Simiilasyon [ Video (] Anlatim ] Hazir sunu
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Swe_ o e e

12. Asagldakl uygulama tiirlerini kullanma konusundaki yeterliliinizi isaretleyin.

I

2 = Aginayim fakat yeterli degilim
s’ %3 Yeteri derecede biliyorum
| 4=Uzmansaythnm

5‘1 iKehme Islemciler(Or., Ms Word) .
Ié v_{Ventabanlarl(Or., Access, FlleMaker Pro)

1= Cok yabanctyim {

{7 ';Egltlm Yazﬂlm]arl(Or., dnll s1mu]at10n)
[8_ fistatistik Yazlmian (Or., SPSS, Statistica)

Kesinlikie
Katilmiyorum
Kararsizim
Katihyorum
Kesinlikle
Katiliyorum

Asagidaki ifadeleri dikkatlice okuyup ifade hakkindaki diiglincenizi en iyi
: n

Iﬂ-----

‘%“%

24 | Bilgisayar kullanimi konusunda cesitli kaygilarim var.
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Kesinlikle
Katilmiyorum
Katiimiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle

Katiliyorum

Asagidaki ifadeleri dikkatlice okuyup ifade hakkindaki diiglincenizi en iyi

Y -
Bilgisayarlar yaratici faaliyetler gerektiren derslerde bagariyla
kullanilabilir.

b AR

5y s

Egitimde bilgisayar kullanimi hemen hemen herzaman 8gencilerin kigisel
ﬁklrini hafifietir.

2.5

36 | Bir sohbet esnasinda bilgisayarlardan konu acilinca rahatlarim
06 Biciaayann ool Uyaulamalarma v

38

|42 | Bilgisayaria

et RebH

isayarlar verimlil

SEALE g i

Bilgisayar kullanmay 8grenmek yeni bir beceri geligtirmek gibidir.
Ne kadar cok pratik yaparsaniz o kadar iyi olursunuz

2 A5

Bir bilgisayar dersinin altindan rahatlikla kalkamayacadimi dlgiinGyorum
Devamii bilgisayar ile ¢alismak zorunda oldugum bir igi asla kabul
etmezdim

M

E-mail kullanimi égrencinin daha iyi bir 6grenim yasantisi kazanmasina
59 | yardimci olur
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Kesinlikle
Katilmiyorum
Kararsizim
Katiliyorum
Kesinlikle
Katiiyorum

Asagidaki ifadeleri dikkatlice okuyup ifade hakkindaki diigiincenizi en iyi
1

. Katilmiyorum

o

Dersle ilgili duyuru ve édevieri 6grencilere bildirmek igin e-mail kullanim:
ginlagtinimalidir

. Py

E mail kullamml dersi alan ogrenculer ve ogretlm elemani arasinda daha

A;:lklama. Coklu onam kullan1m1 ile slayt filmi, CD, VCD, DVD, saydamlar ve bilgisayar gibi ortamlardakl ya21 grafik

ve sabit ve hareketli goriintii geklindeki gbrsel ve isitsel materyallerin. projeksiyon, slayt projektdrii, TV, video gibi araglar
yardimiyla simf igerisinde sunulmas: kastedilmistir.

69 | Coklu ortam kullanim 8grencilerin not tutmasini kol lagtinir

N .

Internet konusunda bildiklerimi i jilegtirmem g

intemet’ln alanimla ilgili kaynaklara ulasmak icin uygun bir ortam
oldugunu digiiniiyorum.

P

93 intemet in ogretme tarzimi ne gekilde degistirecegini merak ediyorum
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& 4
Internet kullanim diizeyimi, égrencilerin Internet deneyimine gére
geligtirmem gerekir.
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EK-9 Materyal Gelistirme ve Kullanimi élcegi
Materyal Gelistirme ve Kullanim Olgegi

Bu anket, 6gretmen adaylarimn Internet ya da diger ortamlardaki dijital kaynaklari kullanmalar ile
ilgili mevcut sikinti, yeterlik ve ihtivaglarina yonelik gériislerini 6grenmek amaciyla gelistirilmistir. Vereceginiz
bilgiler sadece bilimsel aragtirma amacgli kullanilacaktir Ankette yer alan bilgiler difer calismalarinizla
iliskilendirilecegi igin sisteme giri§ numaramz istenmistir . Liitfen yazmay: unutmaymz. Katkilarmiz igin
tesekkiir ederiz.

Ars. Gor. Seleuk KARAMAN

1. Simdiye kadar 6gretmenlik uygulamasi ya da baska bir ders kapsaminda Internet’teki
kaynaklar kullanarak bir sunum ya da ders igerik olusturdunuz mu?
( )Evet ( )Hayrr
2. Bilgisayan hangi amaglarla kullanmay diigiiniirsiiniiz?(Birden fazla se¢im yapilabilir)

O Ders notu hazirlama
[0 Ogrenci puanlanm kaydetme ve hesaplama
O Ders plan1 hazirlama
[0 Internet’ten dersim igin bilgi ve materyal edinme
[0 Baskalanyla iletisim kurma
O Dosyalarimi bagka 6gretmenlerle paylagsma
O Derse hazirlanmak igin web kamera, dijital kamera veya tarayici kullanma
OO Ogrencilerin 6dev, kaynak ya da goriisleri web iizerinden iletme
3. Internetteki kaynaklara, hangi oncelik sirasina gére bagvurursunuz. Kutulann igine
oncelik sirasina gore 1-6 arasinda rakamlar yazimz.( 1-llk sira ...... 6-Son sira )
[IMetin [ ] Resim [ Simiilasyon [ 1 Video [ Anlatim [ Hazir sunu

4. Olusturacagimz ders sunusu ya da igeriginde, materyalleri siralarken nasil bir sira
takip edersiniz. (Or: Anlatim, drnek, resim ya da simiilasyon, video, 6zet,
soru/sorular)

Neden:
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Kesinlikle

Katiimiyorum

Katiimiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle
Katiiyorum

Internet iizerinde dersimin konularina uygun kaynaklar bulabilirim

Web sayfalari olugturup 6grencilerin kullanimina sunabilirim

Ogrencilerin kullamm igin online testler hazirlayabilirim

%o| 2 o »

. Olugturmus oldugum web tabanh materyalleri difer 6retmenlerle
paylasgabilirim

9. Dersim igin Internet kaynaklarim gerekli degisiklikleri yaparak kullanabilirim

10. Hazirladigim ders materyallerini Internet iizerinde yaymlayabilirim.

11. Web kaynaklarim derslerde oldugu gibi kullanmada kendimi yeterli
hissediyorum

Internetteki kaynaklar: dersiniz icin nasil kullanmak istersiniz

12. Internet kaynaklarin, etkilesimli kaynaklar igeren web tabank sunumlar
hazirlamak i¢in kullanmak isterim

13. Internet kaynaklarim, Etkilesimli kaynaklan igeren web tabanl dersler
hazirlamak igin kullanmak isterim

14. Internet kaynaklarim, smif i¢inde faydalanmak i¢in kullanmak isterim

15. Internet kaynaklarini, Ggrencilere yonelik online testler hazirlamak igin
kullanmak isterim

Ileride internet kaynaklariyla ne tiir uygulama yapmay: istersiniz

16. Tleride Internet iizerinden ders konularina uygun kaynaklar bulmada kendimi
geligtirmeyi isterim

17, Ileride web sayfalan olusturma ve dgrencilerin kullanimina sunmayi 6grenmeyi
isterim

18. Ileride Ogrencilerin kullanim igin online testler hazirlamayi isterim

19. lleride Olusturdugum materyalleri Internet iizerinden diger gretmenlerle
paylagmak isterim

20. Dersim igin Internet kaynaklarim gerekli degisiklikleri yaparak kullanmay
isterim

21. Internet kaynaklarim dersimde oldugu gibi kullanmayn isterim

22. Internet iizerinden kaynak edinirken Tiirkge materyal bulmakta zorlantrim

23. Internet’ten indirdigim materyaller tizerinde degisiklik yapmakta zorlaninm

24. Internetten indirdigim materyalleri bir araya getirerek anlaml bir biitiin
olugturmakta zorlanirim

25. Internetteki kaynaklara erismek oldukga fazla zamanim alir

26. Konu alammla ilgili Internet sitelerinden (portal’lardan ) haberdarim

27. Konu alammla ilgili Internet sitelerini derslerimde kullanmak iizere materyal
temini igin yeterli buluyorum.

28. Dersimi desteklemek lizere hazir ders CD’lerini rahatlikla kullanabilirim

29. Ozellikle anlatim igerikli materyaller igin, Internet’teki kaynaklari kullanmak yerine
kendim hazirlamay tercih ederim.

30. Ingilizce bilgisi yetersizliginden dolay: yabanci dilde anahtar kelimelerle arama
yapmakta zorlaninm.

31. Internet iizerindeki kaynaklar kullanirken bilgisayar kullanma becerisi
eksikliginden dolay1 materyalleri, bilgisayar ortaminda kullanmak yerine ¢iktisim
alarak tepegz yardimiyla kullanmay: tercih ederim.

32. Hazrlayacagim konuyu Internet’te gogunlukla bir biitiin olarak bulmayi isterim

33. Hazirlayacagim konunun alt konularim Internet’te gogunlukla ayri ayri
bulmaya ¢aliginm
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Kesinlikle
Katiimiyorum

Katiimiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle
Katiliyorum

34. Internet iizerindeki kaynaklan dersim igin kullamrken, kopyala yapistir
isleminde, 6zellikle yazi tipi bozulmasinda sikint1 yagarim

35. Internetteki kaynaklari dersim igin kullamirken, kopyala yapistir igleminde,
ozellikle gekillerinin bozulmasinda sikint1 yagarim

36. Dersim igin materyal hazirlarken, anlatim igeriklerini kendim hazirlamay:
tercih ederim

37. Internetteki kaynaklar uygun olmadig: taktirde, anlatim tiirii kaynaklari kendim
hazirlarim

38. Bilgisayar destekli materyaller hazirlamak amaciyla tarayici (scanner)
kullanabilirim.

39. Dersim i¢in 6ncelikle simiilasyon tiirii materyalleri kullanmayi tercih ederim.

40. Hazirladigim materyallere 6grencilerimin Internet iizerinden de erisebilmelerini
isterim.

Konu akisim siralama ile ilgili sorular

41. Konu ve alt konu sirasim ders kitabina gore hazirlarim

42. Konu ve alt konu sirasim1 kendime gore, kaynaklardan bagimsiz olarak
belirlerim

43, QOgretim hedeflerini belirleyerek adim adim her bir hedef igin gerekli
materyalleri siralarim.

44. Anlatim, soru, resim ve animasyonlari siralarken kitaptaki metin-resim-6rnek
sirasindan faydalanirim.

45. Anlatim, soru, resim ve animasyon sirasini konu tiiriine gore yazili
kaynaklardan bagimsiz olarak kendim belirlerim

46. Her zaman simiilasyon kullanmak yerine sadece anlagilmasi zor bdliimler igin
simiilasyonu kullanmay: tercih ederim.

47. Materyal, derste benim kontroliimde kullanilacag i¢in strastna 6zel 6nem
vermem.

48. Bence bir materyalde sorularin bulunmasi gereklidir.

49. Konuyu smifta ben anlatacafim i¢in materyalde sadece gorsellere yer vermeyi
tercih ederim.
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EK-10 Uygulama degerlendirme 6lgegi

AtaNesA Nesne Ambari ve NYS Programina iligkin Goriigler.
Degerli Arkadaglar, yaklasik 4 haftadir nesne ambannn ve NYS programinin ilk kullamecilari olarak

goriisleriniz ve Onerileriniz, bu uygulamanin gelistirilmesi ve yayginlastinimast agisindan olduk¢a énemlidir.

Gerek sizlerin yaptif1 gerek bizim yaptiginmz biitiin bu ugraslarmn 6zeti niteligindeki bu ankete liitfen

gereken Onemi veriniz.
Ilginiz igin tegsekkiir eder, basarilar dilerim.

Nesne Ambarnidir.

Selguk KARAMAN
AtaNesA: K K. egitim Fakiiltesi biinyesinde olusturulmus, simdilik kimya ile ilgili nesneleri barindiran

NYS: AtaNesA nesne ambarindaki nesneleri birlegtirme ve bunlari ders igeriklerine déniistiirmeyi

saglayan programdir.

Sisteme Giris Numaraniz:.........cccceeeeee.

Kesinlikle
Katilmiyorum

Katiimiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle
Katilyorum

‘ 1. Nesne yaklagimim ¢ok begendim.

2. Meslege atildigimda herhangi bir nesne ambarindaki nesneleri
kullanmayi diigtiniiriim.

3. Internette materyal aramaktansa, nesne ambarlarinda aramayn tercih
ederim.

4. Biitiin dersler i¢in hazirlanmis nesne ambarlar1 olmasi gerekir.

5. AtaNesA Nesne Ambarina bir daha bakmay: diiglinmiiyorum.

6. Diger derslerde kullanmak iizere nesne AtaNesA Nesne ambarindan
faydalandim.

7. AtaNesA Nesne ambarina yeni nesneler eklemek isterim.

8. AtaNesA Nesne ambarindaki Nesnelerin tekrar gzden gegirilmesi
gerektigini diisiiniiyorum.

9. AtaNesA Nesne ambarindaki simiilasyon nesneleri dersim i¢in gok
faydal: olur.

10. AtaNesA Nesne ambarindaki tanum ve agiklamalar igeren nesneler
dersim i¢in ¢ok faydal olur.

11. AtaNesA Nesne ambarindaki resimler dersim igin gok faydal olur .

12. AtaNesA Nesne ambarindaki soru nesneleri.dersim igin ¢ok faydali olur

13. AtaNesA Nesne ambarindaki birlestirilmig konu anlatimlari dersim igin
cok faydali olur.

14. Tamidigim kimya dersi 6gretmenlerine AtaNesA nesne ambarindan
bahsetmeyi diigiinilyorum.

15. AtaNesA nesne ambarindaki nesnelerin, derslerde rahatlikla
kullanabilmek i¢in yeterli oldugunu diisliniiyorum.

16. AtanesA nesne ambarina fakiilte disindan (Internet cafe vs.) goz attim.

17. Bazi nesneleri arka plan, yaz tipi ve genel goriintii sekilleri farkli
oldugundan, bunlan birbiri ardina siralamak sayfalarin tutarlig: agisindan
i¢ime sinmedi. '

18. AtaNesA nesne ambarindaki nesnelerin isime yarayacagin hi¢
diistinmiiyorum.

19. AtaNesA nesne ambarindaki nesneleri genel olarak yeterli buldum.
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Kesinlikle
Katiimiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle
Katiliyorum

20. Ogretmenlige basladigimda arkadagslarmun NYS ile olusturdugu
derslerden yararlanmayi diisiiniiriim.

21. Daha sonra kullanabilmem i¢in NYS ile olusturdugum derslerin
Internet’te devamli kalmasini isterim,

22. NYS programimi kullanmaktansa nesneleri ayr1 ayr bilgisayarima
indirip sunu programlaryla birlestirmeyi tercih ederim.

23. Nesneleri bilgisayarima indirdikten sonra kendim birlestirebilirim.

24. Eger AtaNesA nesne ambarindan faydalaniyorsam NYS programi ders
materyali olusturmak i¢in bana yeter.

25. Tamdigim kimya dersi 6gretmenlerine NYS programinda bahsetmeyi
diigiinliyorum.

26. NYS programu, nesneleri birlestirmek igin ¢ok iyi tasarlanms bir
¢Ozimdiir.

27. NYS programu bilgisayar destekli materyaller olusgturmay: oldukca
kolaylagtirir.

28. NY'S programini daha sonra kullanabilmem i¢in herhangi bir yerden
(Internet cafe, ev vs..) ¢alisabilecegim sekilde hazirlanmasini isterim.

29. NYS programin kullanarak hazirladigim dersleri daha sonra
kullanabilmek i¢in diskete kaydettim.

30. Ogretmenlik uygulamas: ya da baska bir ders igin hazirhik yapmak
amaciyla kullanabilmek i¢in NYS programim dénemin basinda tammak
isterdim.

31. Hazir Ders CD’lerinin aksine, NYS programi 6gretmene kendi yontem
ve tekniklerini uygulayarak dersini destekleme sansi tanir.

32. Bir 6gretmen NYS programu ile 6grencilerin bireysel olarak
kullanabilecekleri ders igerikleri olugturabilir.

33. NYS programiyla olusturdugum dersi ilk 6n izledigimde kendimi iyi
hissettim.

34. Dersimde, hazir ders CD’lerini kullanmayi, NYS ile olusturdugum
dersleri kullanmaya tercih ederim.

35. NYS programim gereksiz buluyorum.

NYS programinda nesneleri secerken ve kullanirken;

36. Karsilastigim nesneler iizerinde degisiklik yapma ihtiyaci hissettim.

37. Nesnelerin sayfalara yerlestirilmesini oldukga kolay bir sekilde
yapabildim.

38. NYS programinin kullammu ¢ok fazla bilgisayar becerisi gerektirir.

39. Baz: nesneleri ¢ok kapsamli buldugum igin kullanmadim.

40. Programda yapilan iglemin geri alinamamasi rahat ¢aligmamu engelledi.

41. Dersleri olugtururken, nesneleri se¢iminde arkadaglarimdan etkilendim.

42. Nesne ambarindaki nesneleri say itibariyle yeterli buldum.

43. NYS programim kullanarak aradigim nesneyi bulmak ¢ok fazla
zamanimu aldu.

44. NYS programumun kullanimi bana gok karnigik geldi.
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45. NYS programu ile ¢alisirken kendimi rahat hissetmedim.

46. NYS programuni biitiin Sgretmenler kolayca kullanabilir.

47. NYS programini baska birinin yardimuna ihtiya¢ duymaksizin
kullanabilirim

48. NYS programinda hangi meniiden neler yapilabilecegi oldukea agik bir
sekilde goriinmektedir.

49. NYS programu igerisindeki secenekleri ¢ok karigik buldum.

50. NYS program ile galisirken nesnelerin hazirladigim dersin seviyesine
uygunlugunu tespit etmekte zorlandim.

51. Nesneleri aymi sayfa igerisine alt alta yerlestirme ihtiyaci hissettim .

52. Nesnelerin sadece bir kismim1 alamamak beni olumsuz yonde etkileri

53. NYS kullanarak nesne ambarinda; aradigim nesneyi eger varsa
muhakkak bulurum.

54. Nesne ambarina kendim bir seyler olugturarak yeni nesneler ekleme
ihtiyac1 hissettim.

55. Kargilastigim bozuk olan nesneler ¢aligmami olumsuz yonde etkiledi

56. Uygulamada olusturdugum dersleri bagkalarinin kullanmalarindan
¢ekinirim, ?

57. NYS programim kullanirken en ¢ok zorlandigim/problem yasadigim 3 sey

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------
...............................................................................................................
...............................................................................................................

......................................................

...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................

.....................................................................
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EK-11 I¢erik Degerlendirme Olgegi

Icerik Degerlendirme Olgegi

Asa@daki kniterlere gore incelemss oldnpeme icerik icin en uygun secenefi isaretieyiniz.

Ders Degerlerndirme Kriterleri Cok Zaysf|Zayif|Orta|fyi|Cok lyi
1{Hedeflere uygnntuk © 10 O
2|ilgi cekome/ilgiyi strdfimme O O
4|Seviyeye uygunink O O] O
5|Smef icerisinde Sgretmenler tarafindan kullamlabilirh O O
6|Ogrenciler tarafindan bireysel kuflandabilirk O
7|Olngturulan kom ve alt kom yapismm icerige uyguniuk O O
8|Genel olarak bu materyali begendim O Cl10|0] O |

MNDER -
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EK-12 Miilakat Formu
Miilakat Formu

Sayin Kimya dersi 6gretmen adayzi,

Yaklagik bir ay boyunca nesne yaklagimi ile igerik gelistirme uygulamasina katildiniz.
Oncelikle bu katkimz ve miilakata katilmay: kabul ettiginiz igin tesekkiir ederim. AtaNesA
(kullandigimiz nesnelerin bulundugu nesne ambar) ve NYS (igerik gelistirmek icin
kullandiginiz yazilim) uygulamalarim kullanarak icerik gelistirdiniz. Amacim, bu uygulamaya
katilan adaylarin uygulama, nesne yaklasimi, nesnelerin simf igerisinde kullamm ve
nesnelerin siralanmas: ile ilgili diisiincelerini ortaya koymaktir. Ofrenme nesnelerinin ilk
kullanicilan olarak sizin fikirleriniz bu tiir caligmalarin yayginlagmasi ve gelismesi igin bilyiik
Onem arz etmektedir

e Goriisme silirecinde sOyleyeceklerinizin tiimii gizlidir. Bu bilgileri arastirmacilarin
disinda herhangi bir kimsenin gérmesi miimkiin degildir. Ayrica aragtirma sonuglarinda
goriislilen bireylerin isimleri kesinlikle yer almayacaktir.

e Baglamadan 6nce, bu soylediklerimle ilgili belirtmek istediginiz bir diislince ya da
sormak istediginiz bir soru var mi1?

e Gorilismeyi izin verirseniz kaydetmek istiyorum. Bunun sizce bir sakincast var m1?

e Bu goriismenin yaklasik bir saat siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz sorulara
baslamak istiyorum.

1. Kiigiik pargalan birlestirerek ders olusturma fikrini nasil buldunuz?
Sondalar
o Yararliliklar nelerdir ?
e Simirliliklar neler olabilir ?

2. Ogrenme nesnesi ambarim genel olarak nasil buldunuz?
Sondalar
e Nasil olmaliydi?
¢ Nesneler, 6gretmen ve Ggrenciler i¢in faydali olur mu?
o Gereksiz nesnelerle karsilagtiniz mi?
* Nesne aramada problem yasadiniz mi?
3. Bdyle bir nesne ambarinda en ¢ok ne tiir nesneleri ararsimz? Neden?

4. Ogretmen oldugunuzda bir dersi nasil anlatirdimz?
Sondalar
o Ne tiir bilgisayar destekli materyaller kullanirdiniz?
e Hangi amagla?

5. (Ogretmen adayinin olusturdugu igerik ekranda gosterilir) Neden siralamayi bu sekilde
diisiindiiniiz?
Sondalar
e Siralama daha farkl: olamaz miyd: ?
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EK-13 Icerik Siralarinin Analiz Rehberi

ICERIK SIRALAMA KAYNAK TIPI
YAKLASIMI S.Y

Kavrama

Ders Dayali

No |Ogr.[Ger.|S |D|K|M]|GA|SA|RS|Soru| ETKILESIM

26 | 120 | 465
271122316
281123903
39125 |752
15126313
2711271309

H Etkilesim-1
241131746 |
33 (132921 | ——

32128758
2411331908
26(135,577
241140576
26142 | 766
31143581
281144771
30 | 147 [ 496
271148 959
31[150 302
221151762
181152 | 306
2111531317
25/155]763
191156 | 767
38157 | 898
31158770
35]159,769
271160705

tleim-4 |
191161 (919 .» ::>. T
331163 885 tkilesim-5

Kavrama Dayal: Siralama Tiirleri: Kaynak Tipleri :

S:Sinifa dayal: GA:Gorsellerle desteklenmis agiklama,
D:Durumsal SA: S6zel agiklama

K:Karmagiklik RS:Resim veya simiilasyon gibi nesneler
M:Mantiksal S: Soru, Aligtirma-Degerlendirme 6gesi
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EK-14 Miilakat Yapilan Adaylar

Miilakata katilan adaylann isimleri gizli tutulacagi sdylendigi igin adaylara takma adlar verilmistir.
Takma isimler K (Kiz) veya E (Erkek) harfinden sonra numara verilerek olusturulmustur. Asagida bu
katihmcilara iliskin 6zet bilgiler yer almaktadir.

K1: Evinde bilgisayar1 bulunmakta ve sik sik kullanmaktadir. Kendini bilgisayar konusunda yeterli
géren K1 genel olarak basanili bir kisidir. Odev ve arastirmalaninda bilgisayar ve internet’ten faydalanmstir.
Orta derecede Ingilizce bilmektedir. igerik gelistirme uygulamas: sonucunda hazirladip1 igeriklerden 40
iizerinden 31 puan almigtir.

K2: Kendine ait bilgisayar: bulunmamakta ve ihtiyact oldugu zaman bilgisayar kullanmaktadir. Ozel
kursa devam etmekte fakat kendini yeterli bulmamaktadir. Aragtirma ve 6devlerinde Internet ve bilgisayardan
yararlanmaya cabstigini ifade etmistir. Smf ortalamasinda seyreden basariya sahip bir ogrencidir. Igerik
gelistirme uygulamas: sonucunda hazirladigt igeriklerden 40 iizerinden 15,4 puan almgtir.

K3: Evinde bilgisayara sahip olmayan K3 ayrica bilgisayara kars1 ilgi duymamaktadir. Zorunlu haller
diginda Internet ve bilgisayar kullammim tercih etmedigini belirtmistir. Ogretmenlik meslegini sevdigini
belirtmektedir. Simf ortalamasinda bagarili olan K3 igerik gelistirme uygulamasi sonucunda hazirladids
igeriklerden 40 iizerinden 22 puan almigtir.

E1: Kendine ait bilgisayari yoktur ancak bilgisayar ve Internet’e sik sik bagvurmaktadir. Bilgisayar
kursuna devam ettigi igin bilgisayar uygulamalari konusunda kendini orta derecede yeterli gérmektedir. Genel
olarak derslerinde sorumluluk sahibi bagarli bir 6grenci olarak bilinir. Béliimiinden derece ile mezun olmusgtur.
Icerik gelistirme uygulamasi sonucunda hazirladig igeriklerden 40 iizerinden 33,25 puan almustir.

E2: Kendine ait bilgisayar1 bulunmakta ve sik sik bilgisayar kullanmaktadir. Uzun zamandir bilgisayar
kullandigmi ifade edip bu konuda kendini yeterli gormektedir. Arastwrma ve oOdevlerinde Internet ve
bilgisayardan faydalanmaktadir. Sosyal bir kisi olarak taninmaktadir. Derslerinde orta seviyede basarili oldugu
grenilmistir. Igerik gelistirme uygulamas: sonucunda hazirladig igeriklerden 40 iizerinden 28,75 puan almistir.

E3: Kendisine ait bilgisayan olmamakla birlikte uzun zamandir bilgisayar kullanmaktadir. Cok cesitli
ortam ve kisgilerden yararlanarak bilgisayar kullanmay: 6grenmis ve yeterli seviyeye geldigini ifade etmistir.
Degisik ortamlarda ders materyalleri ve sunulan hazirlamistir. Rahat ve dersleri ciddiye almayan tavirlan dikkat
cekmektedir. Icerik gelistirme uygulamasi sonucunda hazirladig igeriklerden 40 iizerinden 24 puan almistir.

E4: Kendisine ait bilgisayar1 bulunmamakta ve ara sira bilgisayar kullanmaktadir. Uzun yillardir
bilgisayarla ¢alismis ve bir ¢ok ortamdan faydalanarak bir takim temel becerilere sahip oldugunu ifade etmistir.
internet ortamindan degisik konularda faydalandigini belirten E4 basarili ve isini ciddiye alan bir &grencidir.
Ierik geligtirme uygulamas: sonucunda hazirladig igeriklerden 40 iizerinden 32 puan almigtir.

ES: Evinde bir bilgisayara sahip olmayan E5 uzun yilardir siklikla bilgisayar kullanmaktadir.
Bilgisayar ve bilgisayar uygulamalar: hakkinda kendinin yeterli bilgiye sahip olduguna inanmaktadir. Internet
tabanli bilgi ve ortamlardan yararlanmaktadir. Genel olarak azimli bir 6grenci oldugu vurgulanmistir. Orta
seviyede Ingilizce bilmektedir. Igerik gelistirme uygulamasi sonucunda hazirladig: igeriklerden 40 {izerinden
27,80 puan almugtir.

E6: Kigisel bir bilgisayara sahip olan E6 uzun yillardir bilgisayar kullandigini ifade etmektedir. Kurslar
ve 6zel ilgisi sayesinde yeterli seviyede bilgisayar bilgisi oldugunu belirten E6 Internet ve Internet’te ki bilgi
kaynaklarm: da siklikla kullanmaktadir. Dersleri ile orta derecede ilgilenen bir dgrencidir. Igerik geligtirme
uygulamasi sonucunda hazirladig igeriklerden 40 i{izerinden 22 puan almgtir.

E7: E7 kisisel bir bilgisayara sahiptir. Cok uzun yillardir bilgisayar kullandigim ifade eden E7 Internet
ortamindan ¢ok fazla istifade ettigini belirtmigstir. Arastirmaci kigiligi bulunan E7 arastirma ve galigmalarinda
cok sik bilgisayar ve internet kullanmaktadir. Derslere devam eden basarihi bir 6grencidir. Igerik gelistirme
uygulamasi sonucunda hazirladig igeriklerden 40 {izerinden 29,60 puan almstir.

E8: Kendine ait bilgisayar1 olmayan E8 bilgisayar konusunda oldukga kaygili biridir. Herhangi bir
bilgisayar egitimi almamis ve zorunlu kalmadik¢a bilgisayar kullanmadigim ifade etmigtir. Derslerde
devamsizi1 bulunan vasatin altinda bir Sgrencidir. Igerik gelistirme uygulamas: sonucunda hazirladig
igeriklerden 40 iizerinden 24 puan almustir.
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EK-15 Igerikleri Degerlendirmesine Katilan Ogretim Elemant Listesi

. Degerlendirdigi
Ogretim Elemani icerik sayisi
1 Prof. Dr. Anmet GURSES 7
2 Prof. Dr. Yavuz TASKESENLIGIL 7
3  Dog. Dr. Yagar DEMIR 6
4 Dog .Dr. Miinir OKTAY 7
5  Dog. Dr. Ali YILDIRIM 6
6 Yrd. Dog .Dr. llhami CEYHUN 7
7  Yrd. Dog. Dr. Zafer KARAGOLGE 52
8  Yrd. Dog. Dr. Tacettin PINARBASI 48
9  Yrd. Dog. Dr. Nurtag CANPOLAT 53
10 Yrd. Dog. Dr. Mustafa SOZBILIR 51
11 Yrd. Dog. Dr. Ahmet CAKIR 11
12 Yrd. Dog. Dr. Erdal SENOCAK 45
13 Yrd. Dog. Dr. Ahmet MAVI 50
14 Ars. Gor. Suat GELIK 52
15  Ars. Gor. Metin AGIKYILDIZ 51
16 Ars. Gor. Ramis BAYRAK 54
17 Ars. Gor. Erdal TATAR 7
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OZGECMIS

Seleuk Karaman, 1978 yilinda Erzurum’da dogdu. Ik ve orta grenimini Erzurum’da
tamamladiktan sonra lise 6grenimine Trabzon Anadolu Meslek Lisesi bilgisayar boliimiinde
devam etti. Yiksek 6grenimine 1995 yilinda Gazi Universitesi, Endiistriyel Sanatlar Egitimi
Fakiiltesi, Bilgisayar Egitimi B6liimiinde bagladi. 1999 yilinda bu fakiilteden mezun oldu.
Aym y1l Erzurum Kiz Meslek Lisesi’ne bilgisayar 6gretmeni olarak atandi. Bu arada Atatiirk
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Isletme Anabilim Dal, Sayisal Yéntemler Bilim
Dalr’nda yiiksek lisansa bagladi. Eyliil 2000°de ise Atatiirk Universitesi, Kazzm Karabekir
Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi B6liimii’nde arastirma gorevlisi

olarak goreve bagladi. Halen bu gorevini siirdiirmektedir. Evli ve bir ¢ocuk babasidir.





