ATATURK UNIVERSITESI
SOSYAL BiLiMLER ENSTIiTUSU
TURK DiLi VE EDEBIYATI ANA BiLiM DALI

Ahmet Selim DOGAN

ERZURUM iLi HALAY OYUNLARI UZERINE BiR INCELEME

DOKTORA TEZi

TEZ YONETICISI
Yrd. Dog. Dr. Nesrin FEYZIOGLU

Erzurum - 2011



T.Ci « 505y,
& 4(,

ATATURK UNIVERSITESI & D/,,

SOSYAL BILIMLER{ ENSTITUSJ Hat

. !") g

TEZ BEYAN FORMU *’% &
*1982°®

26/08/2011
SOSYAL BIiLIMLERIi ENSTITUSU MUDURLUGUNE

BILDiRIM

Atatiirk  Universitesi Lisansiistii Egitim-Ogretim ve Sinav Yonetmeligine gore
hazirlamis oldugum "Erzurum ili Halay Oyunlar Uzerine Bir inceleme” adli tezin/raporun
tamamen kendi calismam oldugunu ve her alintiya kaynak gosterdigimi taahhiit eder,
tezimin/raporumun kagit ve elektronik kopyalarimin Atatiick Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii arsivlerinde asagida belirttigim kosullarda saklanmasina izin verdigimi onaylarim:

Lisansiistii  Egitim-Ogretim yonetmeliginin ilgili maddeleri uyarinca gereginin
yapilmasini arz ederim.

[ITezimin/Raporumun tamami her yerden erisime agilabilir.
[ Tezim/Raporum sadece Atatiirk Universitesi yerleskelerinden erisime agilabilir.
@Tezimin/Raporumun 1 yil siireyle erisime agilmasim istemiyorum. Bu siirenin

sonunda uzatma i¢in basvuruda bulunmadigim takdirde, tezimin/raporumun tamami her yerden erisime
acilabilir.

[26/08/2011]

[Ahmet Selim DOGAN]



 TEZKABULTUTANAGI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU MUDURLUGUNE

Bu ¢alisma Tiirk Dili Edebiyati Ana Bilim Dali Tiirk Halk Bilimi Bilim
Dalinda jiirimiz tarafindan doktora tezi olarak kabul edilmistir.

0 . —
M“’"W

Yrd. Dog. Dr. Nesrin FEYZIOGLU
Danigman / Jiiri

¢. Dr. Goktan AY Yrd. Dog. ?‘r. Giilhan ATNUR
Jiiri Jiiri

Yrd.

tiseyin BAYDEMIR Yrd. Dog. Dr. Bahadir GUCUYETER
Jiri Jiiri

Yrd. Dog. Dr.
&

Yukaridaki imzalar ad1 gegen 6gretim iiyelerine aittir. .../.../........

Prof. Dr. Mustafa YILDIRIM
Enstitii Mudiird



ICINDEKILER

OZET ..ot
ABSTRACT et Vi
KISALTMALAR DIZINT .....oooooiiiiiiiiees e VII
ONSOZ.....cooe e VIII
L] 1 23 1P VIl

Oyunun Tanimi ve Oyun Kavrami...........c.cccoooiiiiiiii e

BIRINCI BOLUM
ERZURUM HAKKINDA GENEL BiLGI

L2 TAFTR bbbt
1.2, CoBrafi YaPL.. ..o 11
L3 INTFUS .. n e r e 12

IKiNCI BOLUM
DERLEME ALANI VE YONTEMI
2.1. Derleme Sahalarinin OzelliKIeTi.................cccooovvivieeieeercesesee e 14
2100 HIEIES e ares 14
0 R © | 1 (USSR 15
0 I T | V1 USSR 16
2.1.4. SeNKAYA .......oiiiiii s 16
2.3. Derlemede Kullanilan Metotlar ...............ccccoooiiiiiiiiiiii e 18
2.4, Derleme SOTUlart ..........cccooooiiiiiiiiiii e 18
2.5. Derleme SUTeSI..........cooiiiiiiiiiiiii e 19
2.6. Derlenen OYUNIAK .........cooiiiiii e 19
2.7. KaynaK Kisiler...........cccoooiiiiiii 19
UCUNCU BOLUM
ERZURUM HALK OYUNLARI UZERINE CALISMALAR

3.1. Erzurum Halk Oyunlar1 Uzerine Yapilan Calismalar .................ccccceeun.e... 20
S L L KIAPIAT ... s 20
B2  DEIGIET .o 22
3.1.3. Erzurum Halk Oyunlar ile ilgili Lisans Ustii ve Doktora Tezleri......... 23
3.2. Erzurum’da Oyun Derleme Calismalari...................ccoooiiiiiiii, 24

DORDUNCU BOLUM



ERZURUM’DA OYUN KULTURU

4.1. Erzurum’da Halk Oyunlari............ccccociiiiiiiiiiiii e 25
4.1.1. Sehir OYUNIATL........cooiiiiiiiiiiii e 25
4.1.2. KOY OYURNIATT.....ccooiiiiiiiiiiiii e 25
4.2, 0OYUN TUEICTT ... 25
A2 1. BArlar ... 25
4.2.1.1. Erzurum Erkek Barlari..................ccccoooii 26
4.2.1.2. Erzurum Kadin Barlari...................ccoooi 27
A4.2.2. HAIAYIAY ....c.ooiiiii e 28
4.2.2.1. Hinis Halaylary ... 29
4.2.2.2. Olur Halaylart ..o 30
4.2.2.3. Senkaya Halaylari...............ccccooiiiiii e 30
4.2.2.4. Oltu Halaylary............ccoooviiiiiiic e 31

4.3. Diger OYUNIAY ..o 32

BESINCIi BOLUM
ERZURUM iLI HALAY OYUNLARININ iINCELENMESI

5.1. Oyunlarin figiiratif yapisi...........cccccciiiiini 33

S5.0.1. HIis Oyunlart.........coooiiiiiiiiiii 33
5.1.0.1. AGIr Bar (Ug AYaK ) oo 33
51020 KKOGOTT ..o 34
S5.0.1.3. CePKI ..o 34
5.1.1.4. NINNAIANO ..ottt 35
O.1 1.5 HANNMAYL ..ot 35
5116 DO ..o 36
5017 TeMUraABa ... s 36
S5.0.1.8. YAKUSEA ... 37
5.1.1.9. SHIVAN e 37

5.1.2. Oltu OYURIATT ..o s 38
5.1.2.1. Agir Bar (Sarhos Bart )..........ccoooooiiiiiiii 38
5.1.2.2. HESIKO ..ottt 39
5023 Eller Bari.......cooooiiiiiiiiii e 40

5.1.2.4. TeMUIaGa ......oo.ovviiiiiieeeee e 40



5.1.2.5 ASIFINA ... 41
0.1.2.6. TAIMZAIA ....ceiiiei ettt 41
5.1.2.7. JANUAIMA ..ottt bbb bbb 41
5.1.3. OIur OYUnNIArL........ccoooiiiiiiiiii s 42
5.1.3.1. KAMIIO oo 43
5.1.3.2. IMIBKAS ...ttt nne s 43
5.1.3.3. Uzundere (Gole Bitlisi) ................ccoeiiiiiniiiiiie e 44
5.1.3.4. HEZAl ... s 45
5.1.3.5. Kisa- Uzun Garampet(Garabet) .........ccooevvviieiiininiiene e 45
5.1.3.6. TKINCE BAT ....ooooiiicc et 46
TN I I A I | 1 - - PSSR SPSTRSRO 47
5.1.3.8. GAGKE ... 48
5.1.3.9. DEHOIAK ... e 48
5.1.3.10. TemUE AGA.......ooioiiiiiiiiieieee e 49
5.1.3.11. HOSDIIEZIK ..ot 49
TN T I N TSP 50
5.1.3.12. OY AMMAN....ctiiiiiiiiiiie et asaeeanes 50
513,14, DAUC....iciiieicieseee et n s 51
5.1.4. Senkaya Halaylary...............ccoooiiiiiinii 51
5141 KAMILO o 52
5.1.4.2. Kisa — Uzun Karampet (Garabet) .........cccccevereienineniieseeeeeieen, 53
5.1.4.3. Senkaya Karampeti...............ccccocooiiiniiiiin 53
5.1.4.4. HOSDIIEZIK ..........c.ovviiiiiiie e 54
5.1.4.5. Temiraga ..........ccoooviiiiiiiiiii 54
5.1.4.6. POrtakal .........coiieiiiie et 55
TN O R 1 F- 1 TSP 56
ST IR TN F- T o F- 1 g o - LSRRI 57
5.1.4.9. ASIFTIMA.....o..oiiiiiiii e 57
5.1.4.00. KKASAP ... veeuviteeitiete sttt 58
5.2. Ezgi Yapisi (Ezgi ¢OziimIemesi).............ccooeieiiiiiininiiiee e 58
5.3. Oyunlarin Ritim Yapisi.........cccooiiiiiii e 62

5.4, OYUN GIYSHEIT ..o e 65



SONUC ...ttt r et a b e e et e s be e s bt e e b e e e e e e sreeaneeaneeennee e 69
ONERILER .......coootiiiiiiiiseiss s 72
KAYNALKGCA ..ottt n s e nnn e e neennee s 73
EILER ...ttt b et b ettt nnr e e 76
Ek 1: Erzurum Tl Haritast .............cocoovviviieiieeeeeeeeseee et 76
EK 22 NOTAIAE ..o 77
EK 3: FOtoBraflar ... 115

OZGECMIS ...ttt st enees 123



OZET
DOKTORA TEZI
ERZURUM iLi HALAY OYUNLARI UZERINE BiR INCELEME
Ahmet Selim DOGAN
Damsman: Yrd. Dog. Dr. Nesrin FEYZIOGLU
2011, 123 Sayfa
Jiiri: Yrd. Dog. Dr. Nesrin FEYZIOGLU

Yrd. Do¢. Dr. Goktan AY
Yrd. Dog. Dr. Giilhan ATNUR
Yrd. Dog. Dr. Hiiseyin BAYDEMIR
Yrd. Do¢. Dr. Bahadir GUCUYETER

Erzurum yoéresinin 39 halay oyunu iizerine yapilan bu calisma giris ve bes

boliimden olusmaktadir.

Giris boliimiinde oyun ve oyun kavrami hakkinda genel bilgiler verilmistir. Bu

boliimde ayrica oyunun olugmasindaki etkenler agiklanmistir.

Birinci bolimde Erzurum ilinin tarihi, cografi durumu ve niifusu ile ilgili genel

bilgiler verilmis;

Ikinci boliimde derleme alani ve yontemi; iigiincii boliimde Erzurum oyunlari

lizerine yapilan ¢alismalar; dordiincii boliimde Erzurum’da oyun kiiltiirii agiklanmastir.

Besinci bolimde ise Yyapilan derlemeler sonucunda tespit edilen halay
oyunlarmin ezgi Ve ritmik yapilari, kostiimleri, ¢algilar1 ve figiirleri bakimindan yapisal

coziimlemeleri gergeklestirilmistir

Derleme ve incelemeler sonucunda elde edilen bilgi ve veriler sonug ve Oneriler
boliimiinde degerlendirilmistir. Calismamiz, Kaynakga, resimler ve notalar eki ile

tamamlanmstir.
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This study, which examines 39 halay folk dances of Erzurum region, is consisted of

introduction and five chapters.

In the introduction general information about folk dance and folk dance concept are

given. In this chapter, the factors in the occurrence of a folk dance are also explained.

In the first chapter, general information about history, geographical situation and

population of Erzurum city are given.

In the second chapter, method and compilation area; in the third chapter, studies on

Erzurum folk dances; in the fourth chapter dance culture in Erzurum are explained.

In the fifth chapter, melodic and rhythmic structures, costumes, instruments and figures

of halay dances, which identified as a result of compilation, are analyzed due to their structure.

The information and data obtained from the compilation and analysis are evaluated at
the conclusions and recommendations chapter. Our study has been completed by Bibliography
and attachment of pictures and notes.
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VI

ONSOZ

Kiiltiiriin zaman i¢indeki siyasi ve sosyal akisim ve siirekliligini saglayan tarih
de kiiltiiriin temel unsurlarindan biridir. Denebilir ki, bir milletin tarihi, onun biitiin
kiiltir varliklarinin aksiyon haline gelmis ifadesidir. Insanligin gelismesi, kendi
gecmisleri ve gelecekleri ile ilgilenmeleri ile baglamistir. Bu bakimdan, tarih, toplumun
zaman igindeki gelisme yoniinii belirleyen, insanin kendi toplumu ile diyalog kurmasini

ve biitiinlesmesini saglayan, ondaki toplum bilincini canli tutan bir kiiltiir hazinesidir.

Bir milleti yasatan, ona dinamizm ve ruh veren temel giic kiiltiirdiir. Bu
bakimdan, milletlerin devlet varliklarin1 devam ettirerek siirekli bir gelisme temposu ile
yol alabilmeleri, kiiltlirlerine verecekleri deger ve ilgi ile orantilidir. Bunun icin de her
millet kendi kiltirti ile yakindan ilgilenmek, bunu beslemek ve gelistirmek
durumundadir. Bu tarihi ve sosyal gergek, Atatiirk'iin "Tiirkiye Cumhuriyetinin temeli

kiiltiirdiir" sozleriyle veciz bir sekilde dile getirilmistir.

Kiiltlir, toplumdan topluma, milletten millete degisen davranis ve yasayis
bicimlerinin ve diinya goriislerinin ortaya koydugu maddi ve manevi iirlinler olduguna
gore, bu drlinleri olusturan O6geler de c¢ok yonli ve g¢esitlidir. Tirk folkloru
kiiltiirimiiziin ~ 6nemli  besin kaynaklarindan biridir. ~Folklorumuzun 6nemli

bilesenlerinden biri de halk oyunlaridir.

Halk Opyunlan, kiiltiirel duyus ve diistinlisiimiiziin ifade araglarindan biri
olmanin yaninda, i¢inde barindirdig1 melodi, ritim ve hareket yapisi ile bireyin bedensel
ve ruhsal gelisiminde 6nemli bir faktor olarak da karsimiza ¢ikmaktadir. Anadolu hatta
Tirk diinyas1 zengin bir halk oyunlar kiiltiiriine sahiptir. Gegmisten giiniimiize bagarili
folklor derlemeleri yapilmig, halk oyunlari da derlenerek kayit altina alinmis,

incelemelere tabi tutulmustur.

Derleme ¢alismalari, kiiltiiriin korunmasi i¢in en onemli asamalardan biridir.
Kiiltiirel varlik zamanla kaybolma tehlikesinin yaninda kiiresellesme gibi bir tehlike ile

de kars1 karstyadir.

Kiiresellesme giiniimiizde, diinya genelinde tartigilan temel konulardan biridir.
Emperyalizmin diger bir adidir. “Ulus-Devlet” olmanin 6n sarti, kendi kiiltiirel
degerlerini korumak, tekelci kiiltiire karsi durmaktir. Kiiresellesme bugilin sihirli bir

degnek olarak gosterilmektedir. Yeniden yapilanma, yeni diinya diizeni, serbest piyasa,



pazarin egemenligi, bilgi toplumu gibi deyimlerle belirlenen kiiresellesme olgusu,
Ozellikle Tiirk devlet yapisini sarsmakta, milletimizin halk kiltiiriinii derinden
etkilemektedir. Sonug¢ olarak, milli olani, tekelci zihniyetlerin dayatma kiiltiiriinden
ayirt eden bir devlet, ancak hayatta kalabilir. Bu da her haliyle milli kimligimizi tasiyan
halk kiiltiiriine ve dilimize sahip ¢ikilmasiyla, bir an once derlenip-toparlanip milli

karakter ve kimlik haline getirilmesiyle miimkiin olabilir.

Biz bu endiselerle Erzurum’un Oltu, Hinis, Olur, Senkaya ilgelerini kapsayan bir
alanla smirli olmak kaydiyla bolgedeki halk oyunlar kiiltiiriinii aragstirmaya ozellikle
calismamizin konusunu olusturan “halay” oyunlarimi derlemeye karar verdik. Bu
calisma icin sahada folklor derleme yontemlerini kullanarak aragtirma alaninda
calismaya bagladik. Degisik yas gruplarindan sectigimiz yore halki ile goriismeler
yapmak, ozellikle yash kisilerin bilgilerine bagvurmak, diigiin, eglence... gibi oyun

ortamlarinda bulunmak sureti ile derlemelerimizi gergeklestirdik.

Calismamiz, giris ve 5 bolimden olusmaktadir. Giris boliimiinde oyun, halk
oyunlar1 kavrami hakkinda genel bilgiler verilmistir. Birinci boliimde Erzurum ili
hakkinda genel bilgiler; ikinci bolimde derleme alani ve yontemi ile ilgili basliklara,
ticlincli boliimde Erzurum oyunlar iizerine yapilan ¢alismalara; dordiincii boliimde
Erzurum’da oyun kiiltiiriine yer verilmis, besinci bolimde ise yaptigimiz derlemeler
sonucunda tespit ettigimiz halay oyunlarinin ezgi yapilari, ritmik yapilari, kostiimleri,

calgilar1 ve figiirleri bakimindan yapisal ¢ézliimlemeleri gergeklestirilmistir

Derleme ve incelemelerimiz sonucunda elde edilen bilgi ve veriler sonug ve
oneriler bolimiinde degerlendirilmistir. Calismamiz, kaynakga, resimler ve notalar eki

ile tamamlanmistir.

Tez konusunun belirlenmesinde, ¢aligma asamalarinda, kaynakcaya ulasmada ve
yardimlarini esirgemeyen hocam Yrd. Dog¢.Dr. Sayin Nesrin Feyzioglu'na, hocam Dog.
Dr. Sayin Dilaver Diizgiin’e, hocam Yrd. Dog¢. Dr. Goktan Ay’a, Yrd. Do¢.Dr. Bahadir
Giciiyeter’e, Yrd. Do¢. Dr. Murat Calisoglu’na, derledigimiz notalarin bilgisayar
ortaminda yazimi hususunda yardimlarindan dolay1 Yrd. Dog¢ Dr. Koray Celenk, sevgili
dostum Murat Sengiil, ve 6grencim Adem Kilig’a ayrica ¢alismama sabirla destek olan

aileme tesekkiir ediyorum.

Erzurum-2011 A. Selim Dogan



GIRIS
Oyunun Tammm ve Oyun Kavrami

Birgok tanimi olan oyun Tirkg¢e sozliige gore, I vakit gecirmeye yarayan, belli

kurallart olan eglence.2.Miizik esliginde yapilan hareketlerin biitiinii. !

Bir diger tanimda oyun:l. Vakit gecirmek, eglenmek gibi maksatlarla ve
maharet, hesap, dikkat ve rastlantiya dayanan sey. 2. Musikiye ayak uydurarak yapilan

hareketler, raks.>

Arkeolojik buluntularda oyunun British Museum’da 1.0. 800 yilinda pismis
topraktan bir heykelde iki kiz1 bir asikla oynarken gostermektedir. Eski Misir’da Ak-hor

mezarinda bir duvar resminde iki Misirli kiz el vurugsma oyunu oynarken goriilmektedir.
3

Metin And “Anadolu oyunlarmi” 3 biiyiik kiimede ele almistir. Once Anadolu
koyliisiiniin danslari. Bunda yerlesmis yaygin “halk oyunlar1” deyimini kullanmistir.
Bunu da 2 nedene baglamistir. Oncelikle halk oyunu deyince biitiin oyun tiirleri
anlagilmaktadir, bu sebeple danslar1 ayr1 tutmamistir. Sonra danslarimiz bagka
ilkelerdeki ulusal yani biitlin {lilkenin oynadig1 danslar degildir, bolgeseldir. Danslarin

bazen yalniz bir kdye ait olani ile karsilasilmaktadir.

And, ikinci olarak “kdy temsilleri”, “k0y tiyatrosu”, “k0y orta oyunlar1” gibi

dramatik oyunlarin yani sira dramatik danslarin varligindan da bahsetmektedir.

Ugiincii olarak da dans ve dramatik oyunlarm diginda kalan biitin oyun
tiirlerinden bahisle, spor oyunlari, ¢cocuk oyunlari, baht, rastlantt oyunlari, dernek ve
oyalama oyunlar1 gibi niteleme yaptiktan sonra “cocuklarin- Genglerin- Yetiskinlerin

oyunlar1” gibi genel bir baslik koymustur.

Bu ii¢ kiimeyle birlikte And, bahsi gegen ikinci veya tglincii kiimenin
niteliklerini i¢inde barindiran oyunlara da 6rnek olarak sinsin, Simsim, Zamah gibi

oyunlarda spor ve ¢eviklik gosterisi olarak nitelemistir.”

! Tiirk Dil Kurumu, Tiirkge Sozliik, (10. bs.), Tirk Dil Kurumu Yayinlari, Ankara 2009, s.1526.

2 D. Mehmet Dogan, Biiyiik Tiirk¢e Sizliik, (4. bs.), Pinar Yayinlari, istanbul 2008, 5.1286.

3 Metin And, Oyun ve Biigii, Tiirkiye Is Bankas: Kiiltiir Yaynlari Sanat Dizisi:17, Istanbul 1974, s.31.
* And, s.118-121.

5 And, 5.181-184.



Metin And “Koylii Danslar1” diye adlandirdigi danslart konularina goére bese

ayirmistir.

1- Hayvan taklitli danslar. (Kog halay1, Turna Bar1, Kartal Oyunu vs.)

2- Doga olgularini taklit eden danslar (Uzundere; Kavak, Degirmen)

3- Glinlik yasami, igleri, ugrasilar1 taklit eden danslar (kdy halayi, Tesi,
Tirkmen kizi, madimak)

4- Silahl1 ve silahsiz vurugma danslar1 (Hanger bari, Kéroglu, Bigak havasi)

5- Kadin- erkek iligkisini taklit eden danslar (Dillara, Terekeme,
Sekeroglan, Cegen oyunu)®

Metin And’1n “koylii danslar1” seklinde adlandirdig1 oyunun tanimina paralel bir
adlandirmay1 ““ koylii temsilleri” ifadesine Ahmet Kutsi Tecer’ de rastliyoruz. Tecer “
Oyun Folkloru” baslikli makalesinde, ge¢mis yiizyillarda dini hayata, ordu hayatina ve
hatta toplumsal iligkilerde ve eglence hayatinda yer alan her tiirlii oyunun fonksiyonun
oldugunu, her oyunun bir yerin ( ky veya kasaba) ve orada yasayanlarin mali oldugunu
ifade ediyor. Her yerin oyunlarinin birer gelenekten geldigini ve her yerin bir oyun
gelenegi oldugu tespitine yer veriyor. Tecer’e gore bir oyun gelenegi o yer halkinin

yasayisindaki hususiyetlere gore yoniinii ¢izer.

Cemil Demirsipahi’nin 11 baslik halinde siraladigi oyunun olusmasindaki
etkenlere de esin kaynagi oldugunu diisiindiigiimiiz Tecer’in bu yazisinda oyunlarimizin
kaynagi arastirildiginda toplum hayatimizda vazgegilmeyen tdrenlerden birine
ulagilacagimizi belirtiyor. Bunlar1 sirastyla dini hayata “Samah”, ordu hayatina “kilig-
kalkan”, meslek- is hayatina “Esnaf oyunu”, hayvanlar ve avcilik i¢in “Kartal” oyunu
gibi orneklerle bu tespitini desteklemistir. Tecer toplumun sosyal yasayis sekline gore
mana ve sekil alan bu oyunlar1 adet ve merasimlere bagl sosyal fonksiyonlar olarak

nitelemistir.6

Stikrii El¢in, A. Kutsi Tecer’in 1940 yilinda yayimnladigr “Koylii Temsilleri”
1simli eserini kiigiik ve 6nemli bulmakla birlikte, s6z konusu folklor mahsullerini klasik

Avrupa tiyatrosu ile ¢ocuk oyunlarindan ve 6zellikle kumar, spor, raks gibi oyunlardan

® Ahmet Kutsi Tecer, “Oyun Folkloru”, T.F.A Dergisi, Ankara, Ekim 1961, C.7, s. 2517-2518.



ayrrarak “temsil” sozii ile tespit edip, bu iriinleri dini ve ladini seklinde ikiye

ayirmasini dar bir ¢ergeveden bakis olarak nitelemektedir.

Elgin’e gore ilk insan duygu ve diislincelerini ifade etmek i¢in tabiat ve hayvan
seslerini taklit etti ve taklit temsili dogurdu. Bu temsilin ilk olusma yeri klanlardir.
Klanin atalari, koruyucu ruhu ve yol gostericisi olan varlik-madde totemdir ve totem
kutsaldir. Toteme bagli insanlar, torenli oyun (dans) larla totemin hareket ve

ozelliklerini temsil ederler.

Tirker Eroglu oyun kavraminin niteliklerini dort baglik altinda Ozetlemistir.

Bunlar:

a- Oyun istege bagli, goniillii bir harekettir. Zorlama ve 1smarlama olmayan
oyun, bos zamanlarda yapilir. Fakat oyun bir ritiiel oldugu zaman bir gorev olmaktadir.

Bu durumda “Oyun hiir bir harekettir.”

b- Gilnliik hayattan farkli olan oyun, gergek hayattan gecici olarak
uzaklagir.
c- Zaman ve yer bakimindan giinliik hayattan farkli olan oyunun alan1 yasak

bolgedir. Bu bolgeye giris ¢ikisin kurallarinin bozulmasi oyun bozanlik olarak kabul
edilir.

d- Tartim ve uyumu olan oyunun biiyiileyici bir etkisi vardir.?

Cahit Tanyol’un “Tiirk Kiiltiiriinde Oyunun Yeri” baglikli bildirisinde oyunu
duygu ve diisiincenin hareketle ifadesi olarak tanimlarken oyunun temel unsurunu teskil
eden Olcii ve figilirlerin insanin iginde dogup biiyiidiigii toplumla siki sikiya bagl
oldugunu sdyler. Oyunlarin temeli olan hareketi de insanin kendini ifadesi olarak

tanimlamistir.

Tanyol sanat cesitleri icinde dil ve ifade bakimindan hem en eski hem de
tiniversal olusunu oyunun bir diger 6zelligi olarak ifade ediyor. Ayrica gelismemis
topluluklara dogru gidildiginde oyunu sosyal hayatin biitiin faaliyetlerini kusatmis
olarak goriiyor ve gelismemis insanin oyunu sadece estetik bir faaliyet olarak

gormedigini onunla, dini diisiince, kainat tasavvuru, insan kaderi, arzular, ihtiraslar,

” Siikrii Elgin, Anadolu K&y Orta Oyunlary(Kéy Tiyatrosu), T.K.AE. Yaymlari, Ankara 1977, s.31.

8 Eroglu’nun Oyun Kavramunin Nitelikleri {izerine goriislerine iliskin detayli bilgi icin Bkz. T. Eroglu,
Dogu ve Giineydogu Anadolu Bolgesi Halk Oyunlart ve Bu Bolgelerdeki “Halay’larin Folklorik
incelemesi, ( Yayimlanmamig Doktora Tezi ), Kayseri 1994, s. 14.



efsaneler ifade edildigini belirtiyor. Oyun bir toplulugun her seyini ifade eden miisterek
mevzu ve anlatis vasitasidir. Tanyol, milletlerin kendine has 6zelliklerin milli oyunlarda
gizli oldugunu ifade etmekle birlikte son s6z olarak “ oyun, 6l¢iiye akseden en saf ve en

milli bir davranistir” seklinde nitelendirir.’

Cemil Demirsipahi oyunu, ulusal miizigimizin biinyesine gore bir oyun kuran
kisilerle, adlar1 bilinmeyen halk sanatgilarinin kurgularina dayali diizenlilik, (ritm)
kurallarina bagl olarak miizik esliginde yapilan tartimli hareketler olarak tanimlar.
Demirsipahi’ye gore oyunlar bir ulusun duygu ve diisiincelerine dayal1 ise ulusal oyun (

Milli oyun ) adin alir. ™
Oyunun Olusmasindaki Etkenler
Cemil Demirsipahi on bir baslik halinde 6rneklendirerek siralamistir.
a-Dogal Etkenler

Ulusal oyunlarimizda doganin baskisindan s6z eden Demirsipahi, bu baskinin
baz1 zamanlar bolgesel bir konu oldugu ve kisilerin yasamini, dogasini etkilediginden
tiirkiilerine girdigini ve zamanla oyuna doniistliglinii anlatmaktadir.Dogal etkilere 6rnek
olarak Flazig, Antep, Diyarbakir, Mardin ve Adana dolaylarinda oynanan oyunlarin
icinde bir saygi durusu gibi algilanan hoyrat, kesik kerem, barak gibi havalar1 oldugu ve
zeybek bolgesinden Seferoglu zeybegi, Canakkale i¢inde vurdular beni, gibi oyunlari

vermistir.
b-Yore Nitelikleri ve Gizlenme

Doganin goriintiisii ve oOrgiisiniin oyunlarin ortaya c¢ikisinda ve giysilerin
tizerindeki etkilerinden bahseden Demirsipahi, oyunlarda dogal orgiiyli ve dizilisleri,
doganin daglarinin  siralanisini, halay ve bar bolgelerini 6rnek gostererek
pekistirmektedir. Su, ¢ay ve nehir dolaylarindan oynanan oyunlarda yilanvari kivrilis ve
biikiiliislerle suyun hizli ve yavas akisinin goriintiisiiniin sergilendigini ifade etmektedir.

Erzurum. Bayburt, Artvin bolgelerinde oynanan “Uzundere” oyunun 6rnek verilebilir.

Doganin goriintiisii ile birlikte, bolgede yasanan i¢ savaslarin da oyunlarda

gizlendiginden bahseden Demirsipahi kan davalari, kdy kavgalari, i¢ ve dis savaslar,

®Cahit Tanyol, “Tiirk Kiiltiriinde Oyunun Onemi”, T.F.K. Dergisi, Cilt:7, (Eyliil 1961), 5.2489-2490.
19 Cemil Demirsipahi, Tiirk Halk Oyunlari, Tiirkiye Is Bankas1 Yayinlari, Ankara 1975, 5.9-10.



efelik ve kabadayilik dogiisler, yirtict hayvanlardan sakinma gibi etkenlere, Isparta
(Parta’ dan ¢iktim) oyunu, Ege’den Sar1 Zeybek gibi oyun 6rneklerine biz de Erzurum
Hancger bari, Hinis Yarkusta, Mus Harkusta, Bitlis Bigak oyunu, Van Hir Hir gibi

oyunlar1 6rneklendirelim.
c-Doga Verileri

Insan doga iliskilerinden yola cikarak yel, cicek, yaylalar, tahillar, gesitli iiriinler
meyve ve sebzeler, bunlarin doga i¢indeki goriiniis ve hareketlerinin oyunlara sindigini
belirten Demirsipahi, yel gibi esme, portakal gibi tekerlenme, ¢icek gibi riizgar
karsisinda hafif hafif sallanmay1 6rnek olarak vermistir. Biz de Silifke’den Portakal
Zeybegi, Adiyaman’dan Galug, Sivas’tan Madimak, Artvin’den Sar1 Ci¢ek oyunlarini

ornek olarak verebiliriz.
d-Hayvan Iliskilerinin Etkileri

Hayvan ve hayvanciligin kabileleri etkilediginden bahseden Demirsipahi,
Tiirklerin Sip ya da Sop adimi verdikleri eski topluluklarin giicii toplum igindeki
kisilerin ayn1 totemden gelmis olmasina dayandigini ve bu totemlerin gene ¢ogunlukla
hayvan olduklarmi bildiginden bahisle 6rnek olarak at , teke, kurt, kuslardan kartal,
turna, caylak, sahin bahsetmektedir. Bizde kuslara giivercin, tavuk, serceyi eklemis
olalim. Oyun 6rnegi olarak da Erzurum’un Turna bari, Tavuk bari, Agca ferikler,
Bingo6l’den Kartal, Diyarbakir’dan Kurt-Kuzu, Elazig’dan Giivercin vurdum kalkmaz,

Adana’dan ser¢e oyunlarini verebiliriz.
e-Giinliikk Yasam

Giinliik yasam konularinin oyunlarimiza bir beceri giicline dayanan yeni etkiler
getirdiginden bahseden Demirsipahi, ¢esitli is kollarmin tiirkiilere ve oyunlara ad
vermesine gore etkiledigini belirtmistir.Ornek olarak Kayseri Deveci, Gaziantep

Helvaci, Kastamonu Oduncu, Ordu Gemici, Konya Berber oyunlarin1 vermektedir.
f-Yore

Tiirk boylarinin bulunduklar1 yoreye kendi adlarinin verilmesi ya da o yorenin
kabile adiyla anilmasinin geleneksel etkisinin biiyiikliiglinden bahseden Demirsipahi

ornek olarak Karadag Tiirkleri, Aras Tiirkleri, Horasan Tiirkleri gibi... Bu durumun



oyunlarimizda Corum Halayi, Sivas Halayi, Tirkmen Halayi, Cegcen Kizi, Avsar

Zeybegi, Yoriik Zeybegi, 1gdir Bari, Bilecik Karsilamasi gibi adlarla bilinmektedir.
g-Askeri Diizen ve Unvanlar

Askeri diizen ve unvanlara duyulan hayranliklar, askerin yetistirilme sekilleri,
savas dilizenleri goziipekligi, oyun dizilisleri ve davraniglarinin oyunlarimizi
etkilediginden bahseden Demirsipahi, Kalkan oyunu, Cirit atma, Kili¢ kalkan, Erzurum
Hancer bar1, Ankara Kilig Zeybegi , Giresun Candir Tiifek oyunu gibi oyunlar1 6rnek

olarak vermistir.
h-Sayilar

Tiirklerde kabile adlarinin verilmesinde sayilarin geleneksel etkisini oyunlarda
da gdérmek miimkiindiir. Ornegin {ic-Oguz, ii¢-Kurikan, iig-Kavluk gibi oyunlarimizda
ise li¢ ayak, licli zeybek, li¢ ayak halayi, dortleme zeybegi gibi...Dokuz sayisinin oyun

ornegi olarak dokuzlu, dokuzlu halayi, dokuz ayak....gibi adlandirma yapilmistir
1-Kisi Adlar

Tiirk topluluklarinda orgilitlenme yonetimde deger kazanmis kisi adlan
kabilelere ve dolayisiyla oyunlarrmiza ad olmustur. Ornegin Sultan Osman,
Osmanogullari, Karaman-ogullari, Selguk, Sel¢cukogullar1 gibi... Oyunlarimizda Ali

Pasa, Osman Pasa, Temiiraga, gibi adlarin verildigini gériiyoruz.

i-Histm Adlan

Tiirklerde histm bagi giiclii oldugundan oyun adlart olarak kullanildigini
gormekteyiz. Ornegin Acem kizi, Cegen kizi, Oglan adin Ismail, Tiirkmen kizi, Hanim

Ayse, Emmiler, Tiirk kiz1 gibi.
j-Dinler

Dinin oyunlar iizerindeki etkisi oldukga eskiye dayanmaktadir. Ongunlar,

giinese, atese tapma, mezhepler ve bunlarin tiimiiniin karisik etkileri goriilmektedir.

Ruh ve ahiret kavraminin biitin dini tasavvurlarda esas unsuru teskil ettigi
goriisliniin  agirhik kazandigi Samanizm’in  oyunlarimizda da hi¢ de goz ardi

edilemeyecek oldukca fazla etkiye sahiptir. Ilkel insanlar arasindan ortaya g¢ikan



totemizm, insana zarar veren hayvanlarin Ustiin niteliklerinden yararlanmak, birlikte
yasamay1 diisiinmek, yasamlarini diizenlemek ve totemlerle ruhsal ve diisiinsel bir bag

kurma geregi duyulmustur. Bu sebeple totemler oyunlarimiza da etki etmistir.

Dini 6zellikler tasiyan oyunlarimizda Semahlar oldukg¢a biiyiik bir yer
almaktadir. Bunun disinda gerek totem adlariyla ve gerekse oyunlarda hayvan
figiirlerinin varlig1 gercektir, Kartal, turna, tavuk, giivercin, serge, horoz, kurt, ay1, deve
gibi.

1 Demirsipahi, 5.8-9.



BIiRINCi BOLUM
ERZURUM HAKKINDA GENEL BIiLGi
1.1. Tarih

Erzurum’un kurulus yeri hakkinda tam bir fikir birligi saglanamamis olmasina
ragmen, M. O. 4 binlere kadar uzanan prehistorik ¢evrede ortaya cikan ¢ok sayidaki
kiiltiir kalintilarindan yaklasik alti bin yildir Erzurum ve ¢evresinin iskan yeri oldugu
anlasilmaktadir. Yapilan kazilarla ortaya cikarilan Karaz (Kahramanlar) bolgesi bazi
arkeolog ve tarihgiler tarafindan en eski yerlesim yeri olarak gosterilirken, bazilar1 da
Pulur (Omertepe)’u ilk yerlesim yeri olarak gostermektedir. Bu goriislerle birlikte

Tufang (Glizelova) ve bugiinkii kale ¢evresi de ilk yerlesim yeri olarak gosterilmektedir.
12

Prof. Dr. Hamit Ziibeyir Kosay’in 1940-42 yillar1 arasinda yonettigi Karaz
kazilar1 sonucu ortaya ¢ikan ve Karaz kiiltiiriiyle ortak 6zellikler tespit ettigi sekliyle M.
O. 4. binlere kadar inen kiiltiir 6zelliklerinin, Filistin’> den Kuzey Suriye ve Erzurum’a
oradan da Giircistan iizerinden de Transkafkasya’ ya kadar uzanmaktadir. Yorede
yapilan diger kazilarda (Pulur, Tufang, Sos Hoylik, Bulamag) ortaya ¢ikan verilerde bu

ortak kiiltiiriin izlerine yer yer rastlanmaktadir.™®

M. O. IL-I. Yillan1 arasinda Erzurum’un batisinda Hititlerin atalar1 sayilan
Hattiler siyasi ve kiiltiirel etkisini hissettirmislerdir. M. O. I. binde Erzurum’un bugiinkii
yerlesim yeri olan kale ve cevresi aktif hale getirilmistir. Zira stratejik acidan oldukca
biiyiikk 6neme sahip olan bu bdlge dogu- bati, kuzey- giiney yollarinin kesisim noktasi
olmakla birlikte Anadolu’yu da Ipek yolu vasitasiyla Hazar’m Kuzey ve Giineyinden

Orta Asya’ ya, Uzak Doguya baglayan bir giizergah tlizerinde bulunmaktadir.™

M.O. IX. Yiizyillda Van ve cevresinde yerlesmis olan Hurri kdkenli Urartular,
M.O. VIL Yiizyilda Erzurum’u egemenlikleri altina aldilar. M.O. 660 yillarinda ise
Asurlar, Daieni {iilkesi smirlari iginde olan Erzurum ve g¢evresini isgal ettiler. VII.

Yiizyilin sonlarinda Urartu egemenligindeki topraklar kuzeyden gelen Iskitlerin

12 Sanat Tarihi A¢isindan Erzurum, A. U. G. S. E. Yayinlari, Erzurum 2010, s. 9

B H. Ziibeyir Kosay- K. Turfan “ Erzurum-Karaz kazis1 Raporu” Belleten XX111 /91 (1959), 5.349; H.
Ziibeyir Kosay- H. Vary, Pulur Kazisi, Ankara 1964, s. 11.

% Sanat Tarihi Agisindan Erzurum, A.U.G.S.E. Yaynlari, Erzurum 2010, s. 16.



saldirisina ugradi ve bu saldirtyla Urartular tarih sahnesinden silindiler. Urartu

kralliginin ortadan kalkmasiyla Ermenilerin bolgedeki etkinligi artmis oldu. *°

M.O. 323’ te Biiyiik Iskender’ in 6liimii ile bir siire Selevkoslar’ a bagli kalan
Erzurum ve g¢evresinde Ermeniler kiiclik beyliklere ayrildiklar1 miladi yillara dogru da
Erzurum dogudaki Parh’larla, batidaki Romalilar arasinda tampon bdlge olarak varligini

stirdiirmiistiir.

M.S. 113 yilinda Prth’ lar1 ortadan kaldiran Roma Imparatoru Trayanus’ un
Parth’lar1 ortadan kaldirmasinin ardindan, Erzurum bu kez de Parthlarin halefi olan

Sasaniler’ le Bizans arasinda tampon bolge olmaya devam etmistir.

Dogu Roma Imparatoru II. Theodosius, doguda Sasanilere karsi hakimiyet
kurdugu bolge icerisinde kalan Erzurum’ un bugiinkii bulundugu yerde I¢ ve Dis Kale’
den olusan surlar1 yaptirarak sehre kendi adin1 verdigi yani Theodosiopolis’ i bir askeri

garnizon sehri haline doniistiirmiistiir.

577, 586, 591, 623 yillarinda Theodosiopolis’ e Sasaniler’ in yaptig1 saldirilarla
kisa siireli el degistirmistir. Islamiyetin gelisinden sonra Bizans- Islam
miicadelelerinden Erzurum’ da etkilenmistir. 642 yilinda Nihavend’ de Hz. Omer’ in
ordusu tarafindan Sasaniler maglup edilerek ortadan kaldirilmigtir. Araplar bu donemde
Erzurum’ a Kalikala adin1 vermislerdir. Araplar donemiyle tanisan Erzurum Emeviler
zamaninda Halife Abdiilmelik’ in 700 yilinda Abdullah adli bir komutan: vasitasiyla
Islam ordular1 i¢inde Erzurum’ un da bulundugu Yukar: Firat havzasini ele gecirmis ve
Islam’mn daha gii¢lii yayilmasini ve tutunmasini saglamistir. X. Yiizyiln sonuna kadar

sehir Bizanslilar ve Araplar tarafindan el degis‘[il‘mistir.16

Kaynagin1 Aral Golii gevresinden alan Oguzlar, basbuglar1 Selguk’un ¢evresinde
Cent sehrinde toparlanarak X. yiizyilldan itibaren Oonemli bir giic olmugslardir. X.
yizyilin baglarindan itibaren de biiylik bir devlet haline doniismiis ve Anadolu

kapilaria dayanmiglardir.

1045 yilindan itibaren Van cevresinde baskilarini artiran Tiirkmenler, Bizans’a
ait 24 kale ve sehri yagmalamuslardir. 1048 yilinda Ibrahim Yanal Pasinler’de

Bizanslilarla yaptig1 Hasankale savasini kazanmistir.

> Muammer Celik, Erzurum Kitabu, Dergah Yayinlari, Istanbul 2008, s.26.
¥Sanat Tarihi Acisindan Erzurum , A. U. G. S. E. Yayinlari, Erzurum 201, s. 18-19.
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26 Agustos 1071 Malazgirt zaferinden sonra Alp Arslan yakin ¢evresindeki
kumandanlart Anadolu’da fethettigi yerlerde kendisine bagli i¢ islerinde serbest
beylikler kurmustur ki bu beyliklere Atabeylik denilmektedir. Bu beyliklerden biri
Erzurum, Bayburt, Ispir, Tercan, Oltu, Malazgirt gibi énemli yerlere hakim olan
Saltuklu Beyligi’dir. Saltuklularin merkez yaptig1 Erzurum fethe kadar Theodosiopolis
olarak biliniyordu. Bu tarihten sonra Erzurum Erzen-i Rum adiyla anilmaya baslandi.
Diger yandan zaferden birka¢ yil sonra, 1073-1074 yillarinda Erzurum’un Tiirklere
gectigi kabul edilir. Erzurum M. 1202 yilindan 1230 yilina kadar Konya Sel¢uklulari
tarafindan yonetilmistir. Sehir 1242 Mogol istilasina kadar 12 y1l Anadolu Selguklularin

yonetiminde kalmaistir.

1242 yilinda Mogollarin eline gecen Erzurum’un yonetimi 1256 yilinda Mogol
Hani Mengii Kagan tafindan Anadolu Selguklu Sultani Riikneddin Kili¢ Arslan’a
verilmigtir. Yonetim her ne kadar Anadolu Selguklularininmis gibi goriinse de Mogollar
ve onlar1 takip eden Ilhanlilar déneminde son soz Ilhanlilarindir. Anadolu’da 1256
yilindan 1335’¢ kadar siiren ilhanlilar déneminde Erzurum’a birgok tarihi eser

kazandirilmstir.

Karakoyunlular 1377 yilinda Erzurum’u Eratnalilar’dan almig fakat daha sonra
XV. yizyilin sonlarinda sehir Timur’un eline gecmistir. Akkoyunlular 1430
dolaylarinda Erzurum’u isgal ederler. Osmanlilar i¢in bir tehdit olan Akkoyunlu
hiikiimranligina Fatih Sultan Mehmed 11 Agustos 1473 yilinda Otlukbeli savasiyla son
veriri. Buna ragmen Erzurum’un gelirleri bir siire daha Tebriz’e kacan Uzun Hasan’a
O0denmistir. Daha sonra da Erzurum’un Akkoyunlu topraklarinda c¢ikan Safevilerce
yonetildigi goriilmektedir. Anadolu’dan, Osmanli yoOnetiminden kacanlari, iltica
edenleri toplayarak Osmanliya karsi bir tehdit olan Sah Ismail’i 15 Ekim 1514’te
Caldiran savasinda yenen Yavuz Sultan Selim Erzurum’da Osmanli donemini
baglatmistir. Fakat Erzurum Kanuni Sultan Siileyman doneminde hak ettigi ilgiyi
gormiis ve bu donemde sehir bugiin bile halen ihtisamini koruyan Osmanli eserlere

kavusmustur.’

XVILI. ylizyilin ortalarinda Erzurum’da giimriik katipligi de yapan Evliya Celebi

iki kat ve etrafinda hendek olan kalede toplam 1700 evin disinda, mahalleleri arasinda

Y Sanat Tarihi Acisindan Erzurum, A.U.G.S.E. Yayinlari, Erzurum 2010, s. 20-29.
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70 Islam, 7°de Ermeni mahallesi oldugunu, bunlarin arasinda Kipti ve Yahudi

bulunmadigimi belirtmektedir.'®

Erzurum tarihinde oldukga biiyiik bir 6neme sahip olan 1877-1878 Osmanli-Rus
harbi sonucu sehir 9 Kasim 1877 yilinda Ruslarin eline geger. 3 Mart 1878 Ayastefanos
ve 13 Temmuz 1878 Berlin antlagmalari ile Erzurum’dan ¢ekilir. Birinci Diinya
Savasi’'nda 16 Subat1916’dan 12 Mart 1918’e kadar tekrar Erzurum’u isgal etme
firsatin1 buldular.”® 1917 Bolsevik ihtilali sonucu bolgeden ¢ekilmek zorunda kalan
Ermeni komitacilar otorite boslugundan yararlanarak ve Ruslarin biraktigi silahlar ele
gecirerek Antranik Pasa liderliginde tarihte esine az rastlanir bir soykirim yapmaislardir.
Bu soy kirim ve zuliim 12 Mart 1918’de Kazim Karabekir Pasa komutasindaki Tiirk

ordusunun sehre girmesiyle son bulmustur.

Erzurum 23 Temmuz 1919°da yapilan Erzurum Kongresi ile Cumhuriyetin
temellerinin atildig1 il olarak ta tarihteki yerini ve Onemini bir kez daha ortaya

koymustur.
1.2. Cografi Yapr

Tiirkiye’nin yiiksek ve engebeli bir kesiminde yer alan Erzurum’un biiyiik bir
boliimiiniin yiiksekligi 2000 m’nin iizerindedir. Yiizey sekilleri daha ziyade dogu-bati
dogrultusundaki daglarla ve bu daglar arasindaki cokiintii alanlardan olusur. ilin
sinirlarint Kuzeyde Dogu Karadeniz siradaglarinin kiy1r daglarindan Rize Daglari,
giineyde ise Bingdl Daglar ¢izer. Bu yliksek daglar arasinda kuzeyden giineye dogru
birbirine paralel dag dizileri yer alir. Dogu Karadeniz siradaglarimin i¢ siralarini
olusturan Coruh-Kelkit Daglari’na bagli Mescit Dagi’ nin giineyinde Karasu-Aras
Daglar1 uzanir. ilin en yiisek noktast Mescit Dagi’nin 3.230 m’ ye ulasan dorugudur.
Diger daglari, Gok¢e Dag1 (3.193 m), Palandéken Dagi1 (3.176 m), Dumlu Dagi (3.169
m) ve Kargapazar1 Dag (3.120 m)’dir. Ilin dogu kenarindaki diizliikler ise Erzurum-
Kars platosu olarak bilinir. Bu yiiksek dag ve plato alanlar1 arasinda daglarin uzanisina
paralel olarak iki 6nemli ¢okiintii yer alir. Rize Daglar1 ile Mescit Dag1 arasinda uzanan
Coruh-Kelkit vadi olugu ilin kuzey bdlgesindedir. Erzincan-Tercan-Erzurum- Pasinler-

Igdir ¢okiintii alan1 dizi icindeki Erzurum ve Pasinler ovalar ilin orta kesimini kaplar.

¥ Mehmet Zillioglu, Eviiva Celebi Seyahatnamesi, Ugdal Nesriyat, istanbul 1966, C.1, 5.500.
9 Liitfi Sezen, Erzurum Folkloru, A.U. Yaymlar1 No:963, Erzurum 2007, s.39.
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Erzurum ili topraklarinin 6nemli bir boliimiiniin sularint Coruh, Karasu ve Aras
irmaklariyla bunlarin kollart olusturur. Hinis bodlgesinin sulart ise Murat Irmagi’na

gider. %

Erzurum’un kurulus yeri hakkinda tam bir fikir birligi saglanamamis olmasina
ragmen, M. O. 4 binlere kadar uzanan prehistorik cevrede ortaya c¢ikan ¢ok sayidaki
kiiltiir kalintilarindan yaklasik alti bin yildir Erzurum ve ¢evresinin iskan yeri oldugu
anlasilmaktadir. Yapilan kazilarla ortaya ¢ikarilan Karaz (Kahramanlar) bolgesi bazi
arkeolog ve tarihgiler tarafindan en eski yerlesim yeri olarak gosterilirken, bazilar1 da
Pulur (Omertepe)’u ilk yerlesim yeri olarak gostermektedir. Bu goriislerle birlikte
Tufang (Gilizelova) ve bugiinkii kale c¢evresi de ilk yerlesim yeri olarak

20 sterilmektedir.?*

Prof. Dr. Hamit Ziibeyir Kosay’in 1940-42 yillar1 arasinda yonettigi Karaz
kazilar1 sonucu ortaya ¢ikan ve Karaz kiiltiiriiyle ortak 6zellikler tespit ettigi sekliyle M.
O. 4 binlere kadar inen kiiltiir 6zelliklerinin, Filistin’ den Kuzey Suriye ve Erzurum’a
oradan da Giircistan iizerinden de Transkafkasya’ ya kadar uzanmaktadir. Yorede
yapilan diger kazilarda (Pulur, Tufang, Sos Hoylik, Bulamag) ortaya ¢ikan verilerde bu

ortak kiiltiiriin izlerine yer yer rastlanmaktadir.??
1.3. Niifus

1825’te 150.000, 1850°de 138.000, 1875’te 95.000, 1915°te 144.000, 1927°de
31.000, 1935’te 33.000, 1940’da 48.000, 1945°te 53.000, 1950°de 55.000, 1955°te
70.000, 1960°ta 91.000, 1965°te 110.000

2000 genel niifus saymmi verilerine gore Erzurum 937.389 kisi ile niifus

bakimindan Tiirkiye’de 14. Sirada yer almaktadir.

[limiz Erzurumda 5490 Sayili Nufus Hizmetleri Kanunu kapsaminda 2009 Y1l

Sonu itibariyle Erzurum ilinin Giincel Toplam Niifusu: 774.207'dir.

2 Tiirkiye iller Ansiklopedisi, Milliyet Yayinlari, istanbul 2005, C.1, s.387.

2L Sanat Tarihi A¢isindan Erzurum, A.U.G.S.E. Yayinlari, Erzurum 2010, s.16.

?2 H. Ziibeyir Kosay- K. Turfan “Erzurum-Karaz Kazis1 Raporu” Belleten XXI11 /91 (1959), 5.349; H.
Ziibeyir Kosay- H. Vary, Pulur Kazisi, Ankara 1964, s. 11.
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1985 Yili Genel Niifus Sayiminda rakam 856.175 iken, 1990 Genel Niifus
Sayimminda 848.201'e diismiistiir. 1985—-1990 arasinda toplam niifusta % 0.93 bir azalma,
1990-2000 yillar1 arasinda ise % 10.51 oraninda bir artis olmustur.

2000 Genel Niifus Sayimmi kesin sonuglara gore toplam niifus 937.389 olup,
560.551 kisi (% 59,7) sehirlerde, 376.838 kisi (% 40,3) ise kdylerde yasamaktadir.

Erzurum, arazi biiyiikliigiine paralel bir niifus barindirmaz. Esasen 1927’ de
270.400 dolaymda olan il niifusu, 2000 yil1 itibariyle, 937.389° a ulasmakla 73 yillik
rakamsal biiytlikliikteki artis, 3.5 kat1 dolayinda gergeklesmistir. Ancak, bu siire i¢inde
Tiirkiye niifusunun bes kat dolayinda arttig1 hatirlanirsa, Il niifusunun yavas artmakta
oldugu anlagilir. Bu durum ilin niifus yogunluklarina da yansimustir. Ornegin, 1927 de
km? basma 10.8 kisi diiserken (Tiirkiye 16.7), 2000 yilinda bu yogunluk 37.6° ya
cikmistir (Tiirkiye 79.8 idi). Bu durumun baslica sebeplerinden birisi yogun niifus

gégﬁdﬁr.23

2 Erzurum Valiligi Web Sitesi,(t.y). Erisim tarihi: 20.05.2011, http:/erzurum.gov.tr
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IKINCI BOLUM
DERLEME ALANI VE YONTEMI
2.1. Derleme Sahalarinin Ozellikleri
2.1.1. Hims

M.O. 1500-2000 yillarina kadar inen tarihine ragmen Hinis’in Bizans, Arap ve
Tiirk kaynaklarinda yer almasi yerlesimin o donemlerd ne kadar dnemli bir merkez

konumunda oldugunu g('jsterrnektedir.24

Seref Name’ye gore Hinis, Ak-koyunlular zamanindan beri, Malazgirt, Uckan ve
Mus ile birlikte Pazuki asireti beylerinin elinde olup, bu devletin yikilmasin1 miiteakip,

bolgedeki diger agiretler ile birlikte, bu agiret de Bitlis Emirligi’ne tabi olmustur.

Onder Liitfi Berken tarafindan nesredilen  947/1540 tarihli “Boz-ulus
Kanunnamesin’de , Tahir gec¢idi giineyinde bulunan Sarumsaklu Yaylasinin Osmanli

hududlar1 i¢inde bulundugu goriilmektedir.

Erzurum’un ilk beylerbeyi Mehmed Han’mn  943-945/ 1536-1539 tarihleri
arasinda tanzim edilen iki tevcihat defterinde , Hinis Sancaginin bulunmamasi, Hinis’in,
bu defterlerden ikincisinde zikredilen 27 Saban 945 / 18 Ocak 1539 tarihinden sonra

sancak oldugunu gostermektedir.

Selh-i R. Ahir 957/ 17 Mayis 1550 tarihli bir ruus kaydinda Hinis Sancagi’na
bagli goriilen Tekman Nahiyesi, daha sonra ayri bir sancak olmustur.Daha sonra
1558’de Malazgird nahiyesi de ayr1 bir sancak olmustur.Bunlarin disinda Hinis
sancagina Hinis, Haydari, Bulanik ve Meliken, Su-sehri, Varto, Gok-su ve Elmali

Nahiyeleri Hinis Sancagina bagl olduklar kesindir.?®

Erzurum’un 144 km giineyinde yer alir. ilge topraklarmmn yiizolgiimii 1283 km2

dir. 2000 sayimina gére 49.892 dir. Bir bucag: (Halilgavus), 82 koyii vardir.

llge topraklari, ilin giiney béliimiinde oldukg¢a daglik bir arazi iizerindedir. ilge
merkezinin giiney, bati ve dogusu yiiksek daglarla cevrilidir. Sulama imkanlar

bakimindan zengin olan ovasinda tarim faaliyetleri gelisme gostermektedir. Ozellikle

24 Halil Hadimli, “Hinis Kasabast 'min Cografyasi”, ( Yaymlanmanus Yiiksek Lisans Tezi), Erzurum 2001
S.47.

 Diindar Aydin, Erzurum Beylerbeyligi ve Teskilati Kurulus ve Genisleme Devri (1535-1566), T.T.K.
Yayinlari, Ankara 1998, s. 251-253.
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yonca, korunga, fig gibi hayvan yemleri ve kirmizi mercimek, nohut, fasulye gibi

baklagil tarimi1 gelismektedir. Hayvancilik en énemli tarim faaliyetidir.?
2.1.2.Oltu

Oltu tarihte Olti’k, Oltiti’k, isimleri ile bilinir. Oltu ismi Kipcaklarin bu boy ve
irmagindan gelmektedir. Bu ad ayni zamanda Dagistan’in giineyinde bulunan Sihvan
bolgesindeki bir kasaba veya koylin ismidir. Oltu ve bolgesinin tarihi 3000 y1l 6ncesine
dayanmaktadir. Bolgenin ilk yerlesenleri Urartu’lar olarak bilinmektedir. Sonrasinda
sirastyla Saba Tiirkleri, Medler, Persler, Makedonlar, Arsaklilar, Romalilar, Bizanslilar,
Sasaniler ve Avaplar’in egemenliginde kalan bolge 1080 tarihinde Selguklular’in eline
gecmistir. Daha sonra Kipcak Tiirkleri ve kisa bir stire Mogollarin himayesinde kalan
Oltu, Kanuni Sultan Siileyman zamaninda Osmanli Imparatorlugu topraklarmna
katilmistir. Bu donemde Oltu Sancagi olarak Erzurum Beylerbeyligi’nin en 6nemli

sancaklarindan biri olmustur.

Oltu 1828-1829 Osmanli-Rus savasi sonrast Ahiska Bolgesi’nin Rus Carligi’na
bas kaldirmasi nedeni ile bir slire Cildir Sancagi’nin merkezi olmustur. 1877-1878
Osmanli-Rus savasi sonucu, savas tazminati olarak Ruslara birakilan Oltu’da, bu
donemde Ermeni saldirilarina maruz kalinca 1918’de Oltu islam Komitesi kurulmus ve
25 Mart 1918°de diisman isgalinden kurtarilmistir. 30 Ekim 1918 Mondros Miitarekesi
ile Oltu Tiirk topraklar1 disinda birakilmig, 13 Nisan 1919 tarihinde kurulan Bagimsiz
Sura Hiikiimeti tarafindan 17 Mayis 1920 tarihine kadar yonetilmistir. 23 Nisan 1920
tarthinde T.B.M.M.’nin Ankara’daki toplantisina Oltu Sura Hiikiimeti’ni temsilen
Riistem ve Yasin Hasimoglu katilmistir. 17 Mayis 1920 tarihinde ilgenin Tiirk

Topraklarina katilmasi saglanmistir. 1926 yilinda kanunla ilge statiistine kavusmustur.27

Erzurum’un kuzeydogusunda bulunan Oltu’nun Erzurum’a uzaklig: 114 km dir.
2000 sayimina gore niifusu 39.537 dir. Ilgenin toplam yiizdlgiimii 1380 km2 dir. Ilgeye
bagl koy sayis1 64 diir.

Yer yer Karadeniz ikliminin etkileri goriiliir. Oltu ¢ayinin a¢tigr vadi boyunca
meyve sebze tarimi yapilir. Oltu'nun ekonomisinde diger ilgelerde oldugu gibi

hayvancilik 6nemli bir gelir kaynagidir. Kdylerinin yarisindan ¢ogunda hayvancilik

2 Muammer Celik, Erzurum Kitabi, Dergah Yayinlari, Erzurum 2008, s.212.
2" . Kiirsat Agca, “Oltu’ya Genel Bir Bakis”, Ge¢misten Gelecege Oltu Sempozyumu, Erzurum, 1998,
s.1-2.
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yayla hayvanciligi seklindedir. Oltu bulundugu konum geregi ve dnemli bir yerlesim
merkezi olmasindan dolayr diger ilgelere gore ekonomik ve ticari bakimdan oldukca

gelismis bir ilcedir.?
2.1.3. Olur

Olur 01.04.1958 yilinda yiiriirliige giren 7033 sayili kanunla ilge oluncaya kadar
Oltu’ya bagli bucak oldugundan bu tarihe kadar olan tarihi Oltu ilgesi ile ortaktir.

Erzurum’un niifus ve yiizolglimii bakimindan en kiigiik ilgelerindendir.
Erzurum’un giiney ucunda yer alir. Erzurum’a uzakligi 172 km. dir. Toplam yiizol¢timii
820 km2 dir. 2000 sayimina gore niifusu 10.871 dir. Ilgeye bagh koy sayis1 40 dir.
Oldukga daglik bir araziye sahip olan ilgenin kdyleri daginiktir.

Olur ilgesi Erzurum’un en az gelismis ilcelerindendir. Arazinin daglik
olmasindan dolay1 tarim faaliyetleri yeterli seviyede degildir. Ilgenin ge¢im kaynagimin
onemli bir boliimiinii hayvancilik olusturur. flgede kiigiik el sanatlar1 ve 6zelliklede yiin

dokumacilig gelismistir.?®
2.1.4. Senkaya

llge ile ilgili ¢aligmalar1 olan Saym, Giindogdu Ozder ve Sayin, Mustafa
Oren’den edindigimiz kaynak ve bilgiye gore ilce Merkezinin Ortiilii Kdyii’diir. Ortiilii
Koyiintin bulundugu yer bulundugu yer ormanla kapli oldugundan, her tarafi kapal

manasina gelen Ortiilii adin1 almus.

Yapilan cesitli arastirmalar ve elde edilen veriler Oltu, Senkaya g¢evresinin ¢ok
eski tarihlerden beri yerlesim yeri olarak secildigini gdstermektedir. M.O. 3000 yilindan
beri yoreye Subarular, Hurriler, Ukhimeaniler ve Mittaniler hakim olmuslardir.

Bolgede Azzi-Hayasalar ve daha sonra Urartular goriilmektedir. *

M.O. 654- 626’ da Erzurum ili ve bdlgesine yerlesen Sakalar’dan olan Tao’lar,

Oltu, Olur, Narman, Tortum, Senkaya’ ya yerlestiler.31

2 Muammer Celik, Erzurum Kitabi, Dergah Yayinlari, Erzurum, 2008, s.216.

2Celik, 5.217.

%0 Alpaslan Ceylan, Sarikamus- Tarihi ve Arkeolojik Arastirmalar, Fen- Edebiyat Fakiiltesi Yayinlari,
Erzurum 2001, s.37-38.

12001 Erzurum il Turizm Envanteri, s. 6-7.
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Bolgede sirasiyla M.O. 585 yillarindan itibaren Medler ve Persler hakim
olmustur. Selefkiisler, Selefkiislerden sonra onlarin Valilerinden Artaksiyass’ m M.O.
188-145 yillar1 arasinda Erzurum ve Dogu Anadolu’da ki hakimiyetinden sonra M.O.
120 yillarinda Arsaklar’in bolgeye yerlestikleri goriiliir.  Sonrasinda bélgede Roma

hakimiyeti goriiliir.

1071 Malazgirt savasindan sonra Anadolu kapilart Tirklere agilir ve Melik Sah
doneminde 1087 yilindan itibaren bolgeye Saltuklular hakim olur. Saltuklulardan sonra
bolgede Selguklular goriilmektedir. Selguklular’dan sonra ilhanlilar, Timur donemi,
Karakoyunlular, Akkoyunlular donemlerini yasayan bolge Yavuz Sultan Selim
dénemine kadar bir siire Sah ismail’in niifusu altinda kalmistir.** Bslge 1514 Caldiran

Seferi sirasinda Osmanli topraklarina katiimigtir.>

3 Mart 1878’ de Ayastefanos Antlagmasi ile savas tazminati olarak Ruslara
birakilan bolge, 16 Mart 1921 Moskova ve 13 Ekim 1921 Kars Antlasmalari ile

Senkaya Tiirkiye sinirlar1 igerisinde kalir.

Erzurum’un kuzeydogu ucunda yer alir. Erzurum’a uzakligi 170 km. dir.
Yiizolgiimii 1.466 km2 dir. 2000 sayimma gore ilge niifusu 27.632 dir. Ug bucagi
(Aksar, Gaziler, Kémiirlii) ve 66 koyii vardir.

Senkaya ilgesi toprak verimliligi ve bitki ortiisti bakimindan Erzurum’un en fakir
ilgelerindendir. Ilcede yer yer meselik orman alanlar1 olmasina ragmen, orman vasfini
kaybetmistir. Tarimsal iiretimin yeterince gelismedigi ilcede, dogal ¢ayir ve mera
alanlarmin yeterli olmamasindan dolayr hayvancilik yeterli seviyede degildir. Ilgede
kiigiik el sanatlar1 nispeten gelismistir. Kok boyamaciligi ve buna bagh olarak Gaziler

(Bardiz) kilimleri iilke ¢apinda bir {ine sahiptir.

Halkin ge¢im kaynaklarinin basinda yaylacilik seklinde yapilan hayvanciliktir.
Gecim kaynaklarmin azligi nedeniyle ilge niifusunun biiylik bir boliimii okumaya
yonelmis oldugundan okuma-yazma oranm1 bakimindan Erzurum ortalamasinin oldukga

uzerindedir.

%2 Ahmet Aksoy, “Orta Cagda Oltu ve Cevresi”, Ge¢misten Gelecege Oltu Sempozyumu, Erzurum 1998,
5.658.

% Diindar Aydin, Erzurum Beylerbeyligi ve Teskilati Kurulus ve Genisleme Devri (1535-1566), T.T.K.
Yayinlari, Ankara 1998, s.44.
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Erzurum’un kuzeydogu ucunda yer alir. Erzurum’a uzaklhigi 170 km. dir.
Yiizolgiimii 1.466 km2 dir. 2000 sayimma gore ilge niifusu 27.632 dir. Ug bucag
(Aksar, Gaziler, Komiirlii) ve 66 koyii vardir.

Senkaya ilgesi toprak verimliligi ve bitki Ortiisti bakimindan Erzurum’un en fakir
ilcelerindendir. flgede yer yer meselik orman alanlari olmasina ragmen, orman vasfini
kaybetmistir. Tarimsal iretimin yeterince gelismedigi ilcede, dogal cayir ve mera
alanlarmin yeterli olmamasindan dolay1 hayvancilik yeterli seviyede degildir. Ilgede
kiiciik el sanatlar1 nispeten gelismistir. Kok boyamaciligi ve buna bagl olarak Gaziler

(Bardiz) kilimleri iilke ¢apinda bir {ine sahiptir.

Halkin ge¢im kaynaklarinin basinda yaylacilik seklinde yapilan hayvanciliktir.
Ge¢im kaynaklarmin azligi nedeniyle ilge niifusunun biiyiik bir boliimii okumaya
yonelmis oldugundan okuma-yazma orani bakimindan Erzurum ortalamasinin oldukga

{izerindedir.>
2.3. Derlemede Kullanilan Metotlar

Bu ¢aligmanin 6zel konusu Erzurum Halaylaridir. Bolgede yer alan yoresel halk

oyunlarinin tamami ise genel olarak incelenmistir.

Calismamizda alan arastirmasimin gozlem ve goriisme metodu uygulanmaistir.
Calisma yapilacak bolgelerin tespitinin ardindan, bolge hakkinda yayinlanmis eserlerin
taranmasinin ardindan sahada onceden belirlenen kaynak kisilerle goriisme metodu

yoluyla derleme yapilmistir.
2.4. Derleme Sorulari
Kaynak kisinin adi :
Yast
Meslegi
Memleketi, 1li, ilcesi, Kdyii:
Kimden 6grendigi

Bildigi oyunlarin adlar::

¥ Muammer Celik, Erzurum Kitabi, Dergah Yayinlari, Erzurum 2008, s.218.
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2.5. Derleme Siiresi

10.07.2010 tarihinde baslayan derleme ¢alismamiz, 10.10.2010 tarihinde
tamamlanmigtir. 3 ay siiren calismamizda Onceden tespiti yapilan kaynak Kkisilerle
diiglin ortaminda goriintiilii kayit yapilmistir. Calismanin yapildigi ortam otantik

ozellige sahiptir. Kayitlarin dogal olmasi i¢in azami 6zen gosterilmistir.
2.6. Derlenen Oyunlar

Hims’ta:  Agir Bar, Cepki, Kogeri, Ninnarano, Hannay, Dello, Temur Aga,

Yakusta, Silvan;
Oltu’da: Agir Bar, Hesiko, Eller Bar1, Temiir Aga, Asirma, Tamzara, Jandarma;

Olur’da: Kamilo, Makas, Uzundere (Gole Bitlisi), Hazali, Kiza-Uzun, 2. Bar,
Tillara, Gagke, Dellolar, Temur Aga, Hos Bilezik, Nare, Oyamman, Dade;

Senkaya’da: Kamile, Kisa-uzun Garampet, Senkaya Garampeti, Hosbilezik,

Temir Aga, Portakal, Makas, Jandarma, Asirtma, Kasap
2.7. Kaynak Kisiler
[brahim ALAEDDINOGLU, / Hinis / Merkez, 57
Stikrii SAN, Hinis / Merkez, 61 yasinda.
Nahit AKICI, Hinis/ Merkez, 55 Yasinda.
Abdullah ILCI, Hinis/ Merkez, 52 yasinda.
Orhan ELDENIZ, Hinis/ Merkez, 46 yasinda.
Ibrahim BAYINDIR, Oltu/Merkez, 67 yasinda.
Miisliim ZENGIN, Oltu/ Merkez, 47 yasinda.
Mesut YUCEL, Oltu/ Merkez, 35 yasinda.

Hikmet YILDIRIM, Olur Merkez, 58 yasinda.
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UCUNCU BOLUM
ERZURUM HALK OYUNLARI UZERINE CALISMALAR
3.1. Erzurum Halk Oyunlar1 Uzerine Yapilan Cahsmalar

Ulkemizde halk bilimi alaninda yapilan ¢alismalarinin yeterliliginden bahsetmek
elbette miimkiin degildir. Yaptifimiz bu c¢alisma fikrimizin dogrulugunu
pekistirmektedir. Zira bu giline kadar yapilan ¢alismalar sehir merkezi ve merkeze yakin

ilgelerde yogunlagmanin oldugunu kirsala gidilmedigini gostermektedir.

Erzurum halk oyunlar1 iizerine yapilmis kaynaklar1 su sekilde tasnif etmek

miimkiindiir.
3.1.1.Kitaplar

Yorenin halk oyunlar ile ilgili on bes kitap bulunmaktadir. Bunlardan ilki ve
diger calismalara da kaynak teskil edecek olan Sirr1 Numan tarafindan 1929 yilinda
Erzurum Oyunlart ve Oyun Havalar 3 adiyla yayinlanmis olan eser 18 sayfa ve 17
notadan olugsmaktadir. Bu eserde Erzurum erkek barlarina yer verilmekle birlikte, Dadas

kavrami agiklanmis, oyunlarin isimleri ile birlikte 6zellikleri de anlatilmistir.

15 Agustos’ta 1929 yilinda baslayip 34 giin siiren Karadeniz ve dogu illerini
kapsayan Istanbul Konservatuvar1 derleme gezisinde Trabzon, Erzurum, Erzincan,
Bayburt, Hasankale ile birlikte sahil de Zonguldak, Sinop, ve Rize’ye yapilan seyahatte
bolge oyunlari ve tiirkiileri kayit altina alinarak 1930 yilinda Sarki Anadolu Tiirkii ve
Oyunlars * adiyla yayinlanmistir. Bu eserde Bar ve Horon tiirleri iizerinde durularak

150’ ye yakin tiirkiiye yer verilmistir.
1955 yilinda Tarih Ogretmeni Tahsin Akgiin tarafindan yazilan Erzurum 3

adli eserde biitlin yonleriyle Erzurum’dan bahsetmekle birlikte barlardan yalnizca isim
olarak bilgi vermistir. 1975 yilinda Cemil Demirsipahi tarafindan hazirlanan T. Is
Bankas1 Kiiltlir Yayimnlari’ndan Tiirk Halk Oyunlar % adli eserde Tiirk halk oyunlari

oldukca detayli ele alinmis, eserin sonunda oldukg¢a genis bir nota eki bulunmaktadir.

% Sirrt Numan, Erzurum Oyunlart ve Oyun Havalart, Tktisat Matbaasi, Istanbul 1929, 18 s

% M. Ragip Gazimihal, Sarki Anadolu Tiirkii ve Oyunlari, Konservatuar Nesriyatindan, istanbul 1930,
112s.

37 Tahsin Akgiin, Erzurum, Tan Matbaasi, Istanbul 1955, 56s.

%8 Cemil Demirsipahi, Tiirk Halk Oyunlari, Tiirkiye is Bankasi Kiiltiir Yayinlari, Ankara 1975, 392 s.
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1984 yilinda Sebahattin Bulut tarafindan hazirlanan Kusaktan Kusaga Erzurum
Folkloru * adli eserde Erzurum folkloruna ait her seyi bulmak miimkiindiir. Eserin

sonunda Erzurum tiirkiileri notalari ile birlikte verilmektedir.

1989 yilinda yine Sebahattin Bulut tarafindan yazilan Damla Damla Erzurum *°
adli eserde Erzurum tarihi, cografyasi, niifusu, tarihi olaylari, Erzurum Kongresi,

Ermeni mezalimi, ilgeleri, tarihi eserleri ve folkloru yer almaktadir.

fhsan Coskun Atilcan tarafindan yaymlanan Erzurum Barlari ve Yoresel
Giysileri ** adli eserde Erzurum barlarma ait her tiirlii bilgiye ulagsmak miimkiindir.
Oyunlar, giysiler, ¢algilar ve oyunlarin analizi ile birlikte, eserin sonunda oyun notalari

verilmigtir.

1991 yilinda Nail Tan tarafindan baskiya hazirlanan, Mahmut Ragip Gazimihal
tarafindan yazilan ve ii¢ ciltten olusan Tiirk Halk Oyunlari Katalogu ** bu alanda
basvurulacak en kapsamli eser niteligi tasimaktadir. Halk Kiiltiiriinii Aragtirma Dairesi
arsivine kazandirilan bu eser 15 defterden olusmaktadir. 5’er defterden olusan 3 ayri
kitap halinde alfabetik siraya gore yaymlanmistir. Erzurum Oyunlari maddesinde kadin

ve erkek barlarina ayrintili bir sekilde yer verilmistir.

Yrd. Dog¢. Dr. Dilaver Diizgiin tarafindan hazirlanan ve Kiiltiir Bakanlig
tarafindan yaymlanan Erzurum Koy Seyirlik Oyunlarz43 adli eserde halk oyunu 6zelligi

tasiyan oyunlara da yer verilmistir.

Ismail Habib Seviik tarafindan 1936-1937 yillarinda gezi yazisi olarak
hazirlanan ve Kiiltiir Bakanlig1 tarafindan 1987 yilinda birinci baskisi, 2002 yilinda
ikinci baskis1 yaymlanan Yurttan Yazilar ** adli eserde Erzurum 8 bélim olarak yer

almigtir. Birinci boliim Serhad Beldesi baslhigiyla Erzurum’a yolculugu anlatilmaktadir.

%9 Sebahattin Bulut, Kugsaktan Kusaga Erzurum Folkloru, Erzurum Halk Oyunlar Tiirkiileri Dernegi
Yayinlari, Ankara 1984,252s.

%0 Sehahattin Bulut, Damla Damla Erzurum, Erzurum Halk Oyunlar: Tiirkiileri Dernegi Kiiltiir Yayinlari,
Ankara 1989, 475s.

1. Coskun Atilcan, Erzurum Barlari ve Yoresel Giysileri, Erzurumlular Kiiltiir ve Dayanisma Vakfi
Yayinlari, Istanbul 1991, 193s.

* M. Ragip Gazimihal, Tiirk Halk Oyunlar: Katalogu, Kiiltir Bakanligi Halk Kiiltiiriinii Arastirma
Dairesi Yayinlari, (Hazirlayan Nail Tan), Ankara 1991, 1.C. 292s, 2.C.288s, 3.C. 279s.

*8 Dilaver Diizgiin, Erzurum Koy Seyirlik Oyunlari, Kiiltir Bakanlig1 Yaynlari, Ankara 1999, 240 s.

* {smail Habib Seviik, Yurtta Yazilar, Kiiltir Bakanligi Yayinlari, Ankara 2002, 515s.
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Ikinci boliim Aziziye Harikasi basligiyla 93 harbini ve Erzurumlunun kahramanligimi
anlatmaktadir. Ugiincii boliim Aziziye’nin Hala Yasayan Sahidleri bashgm
tasimaktadir. Bu boliimde Aziziye savasini yasayan Erzurumlulara yer vermis ve
onlardan 6vgii ile bahsedilmistir. Dérdiincii bolim U¢ Erzurum bashigiyla verilmistir.
Bu boliimde sehrin yerlesimi ve kalesi ve mahalleleri tanitilmaktadir. Besinci boliim
Tiirk Birliklerinde Erzurum basligiyla verilmistir. Bu bolimde Erzurum tarihinden ve
Erzurum tarihinde etkin olan uygarlik ve devletlerden bahsedilmektedir. Altinct boliim
Dadas ve Bar bashigi tasimaktadir. Bu boliimde Dadas kelimesinin  anlamindan,
ozellikleri, giysileri anlatildiktan sonra Erzurum barlarindan birka¢ oyun adi verilerek
oyunda Dadas’in vakarli tavri anlatilir. Yedinci bolim Prensesin Romani basligi ile
Tugrul Sah ile Giircii kraligesi Rusudan’in kizinin konu edildigi bir hikayeyi konu
edinir. Sekizinci bolim U¢ Kiimbetler ve Cifte Minare basligiyla bu muhtesem

eserlerin tanitildig1 boliimdiir.

Yrd. Dog. Dr. Liitfi Sezen tarafindan hazirlanan ve Atatiirk Universitesi
tarafindan yaymlanan Erzurum Folkloru® adli eserde, Erzurum tarihi, cografyasi,
gelenek ve gorenekleri, halk inanislari, halk hayati, el sanatlari, halk oyunlari, giysileri,
halk spor ve eglenceleri, halk dili ve edebiyati boliimleri ile oldukg¢a genis bir kaynak

olma 6zelligi tasimaktadir.

Muammer Celik tarafinda hazirlanan Erzurum Kitabi*® adli eserde Erzurum
tarihi, cografyasi, mahalle ve koyleri hakkinda bilginin yani sira, Erzurum folkloru,
llgeleri, ekonomik durumu, niifus 6zellikleri, Erzurum’un yetistirdigi sahsiyetler ve

Erzurum i¢in yazilan yazilarin yer aldigi kapsaml bir eserdir.
3.1.2. Dergiler

Erzurum Halk Oyunlar1 Halk Tirkiileri Dernegi tarafindan 12 Mart 1959
tarihinde ilk sayis1 yayinlanan Yakutiye Dergisi, 29 Ekim 1965 yilinda yaymlanan son

sayisi ile toplam 6 say1 yaymlanmustir.*’

1981 yilinda yayia baslayan Tiirkiye 'de Beldeler Turizm Dergisinin 66. Sayisi

Erzurum baghgiyla yaynlanmustir.”® Dergide Erzurum ilgeleri ile birlikte tanitilmus,

* Liitfi Sezen, Erzurum Folkloru, A. U. Yayinlar1, Erzurum 2007, 481s.

6 Muammer Celik, Erzurum Kitabi, Dergah Yayinlari, Istanbul 2008, 2.Baski, 453s.

*" Yakutiye Dergisi, Erzurum Halk Oyunlar1 Halk Tiirkiileri Dernegi Yayinlari, (6 say1) Erzurum 1959-
1965.
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ayrica Bolgesel Folklor Ozellikleri bashg: ile Barlari, giysileri, tiirkiilerinin sdzleri ile

birlikte gelenekleri, el sanatlar1 hakkinda bililer verilmektedir.

Agustos 1949 yilinda yayina baslayan Tiirk Folklor Arastirmalart Halk Bilgisi
Dergisi Ocak 1980 yilina kadar yayinlanan 366 sayida halk Oyunlart ile ilgili makaleler

Ahmet Senol tarafindan Folklor Arastirmalar1 Kurumu Yayinlari olarak toplanmlstlr.49
3.1.3. Erzurum Halk Oyunlan ile ilgili Lisans Ustii ve Doktora Tezleri

Liitfi Sezen tarafindan 1993 yilinda “Erzurum Sehir Folkloru™ adiyla hazirlanan
tezde®® Erzurum folkloru biitiin yonleriyle ele alinmistir. Tez dort boliimden
olusmaktadir. 1. Bolimde Erzurum’un Cografyasi- Tarihi ve Sosyal yapisi, 2. Boliimde
Erzurum’da yasam evrelerindeki geleneklerin yer aldigi Gegis Donemleri, 3. Boliimde
Erzurum’da Halk Hayat: bashig: ile Halk Inanglarina oldukg¢a kapsamli bir sekilde yer
verilmistir. 4. Boliimde Halk Dili ve Edebiyat1 yer almaktadir.

Tezin 3. Boliimiiniin XX. Alt baghiginda Erzurum Barlari, giysileri, ¢algilar

ayrintili bir sekilde verilmistir.

Dilaver Diizgiin tarafindan 1994 yilinda “ Erzurum Koy Seyirlik Oyunlar1”
basligiyla hazirlanan tez ** iki boliimden olusmaktadir. 1. Bolimde Oyunun Kaynaklari,
Tasnifi, Sekil Bakimindan Erzurum Koy Seyirlik Oyunlari, Muhteva Bakimindan
Erzurum Koy Seyirlik Oyunlari, olmak iizere dort alt baslik yer almaktadir. 2. Boliimde
Oyun Metin ve Varyantlarin Mukayesesi yer almaktadir.

Birinci boliimiin 2. Bashigi olan Oyunlarin Tasnifi bashiginin ag¢iliminda
Oyunlarin Bigimlerine Gore yapilan tasnifte Miizikli, Dansli S6zsitiz Oyunlar bagliginda
Erzurum erkek barlarindan Turna Bari, Tavuk Bari, Miizikli, dansh, tiirkiilii oyunlar
bagliginda, kadin barlarindan Cift Beyaz Giivercin, Agca Ferikler oyunlari yer

almaktadir.

%7 iirkiye 'de Beldeler Turizm, Erzurum Sayis1, Istanbul, 16 Ocak 1987, Y1l 6, Say1 66, 128s.

* Ahmet Senol, Halk Oyunlari, T.F.A. Dergisinde Yayinlanan Makaleler, Folklor arastirmalari Kurumu
Yaynlar1 No:19, Ankara 1993, 291s.

%0 Liitfi Sezen, Erzurum Sehir Folkloru, ( Yayimlanmis Doktora Tezi), A.U. Sosyal Bilimler Ens. Tiirk
Dili ve Edebiyat1 A.B.D., Erzurum 1993, 420 s.

*! Dilaver Diizgiin, Erzurum Kéy Seyirlik Oyunlari, ( Yayimlanms Doktora Tezi), A.U. S.B.E. Tiirk Dili
ve Edebiyat1 A.B.D. , Erzurum 1994, 229s.
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Zafer Tagdan tarafindan 1996 yilinda “ Askale’nin Kdylerinde oynanan Erkek

Barlarinin Oyun Analizleri” bashgiyla hazirlanan Lisans tezi

tic boliimden
olusmaktadir. 1. Bolimde Askale’nin Tarihi, Cografi ve Sosyal Yoniine Genel Bir
Bakis baghigi yer almaktadir. 2. Boliimde Askale’nin Koylerinde Oynanan Erkek
Barlarinin Oyun Analizleri bashigiyla barlarin isimleri ve analizleri verilmektedir. 3.
Béliimde Anlatilan Oyunlarin Miizik ve Gériintiilerine iliskin Ekler yer almaktadir. Bu

calismada yer alan erkek barlarmmin tamami Erzurum Merkezde de kiigiik niians

farkliliklar1 olmasina ragmen hemen hemen aynidir.
3.2. Erzurum’da Oyun Derleme Calismalari

1996 yilinda Zafer Tagdan tarafindan Askale’nin Kdylerinde Oynanan Erkek
Barlarmin Oyun Analizleri baglikli Lisans Bitirme Tezi ile sahada Erzurum Oyunlari
derleme c¢aligmasi yapilmistir. Bunun disinda yapilan caligsmalar derlemeden ziyade

daha ¢ok oyunlarin kayit altina alinarak yapilan arsiv ¢alismalaridir.

Erzurum barlar1 hakkinda ulasabildigimiz en eski kaynak olan Sirr1 Numan
tarafindan 1929 yilinda yazilan Erzurum Barlari ve Oyun Havalar: isimli eser bu
konuda calisma yapan basta Mahmut Ragip Gazimihal olmak iizere biitiin
aragtirmacilara olduk¢a Onemli bir kaynak olmustur. Oyunlarin gerek usta-¢irak
iligkisiyle ve gerekse dernek, kurum ve kuruluslar araciligiyla yeni nesillere

aktarildigindan derleme ¢alismasi yapilmamaistir.

%2 7afer Tasdan, Askale nin Kéylerinde Oynanan Erkek Barlarimin Oyun Analizleri, 1.T.U., T.M.D.K.
T.H.O. Bolimii, Istanbul 1996, 43s.
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DORDUNCU BOLUM
ERZURUM’DA OYUN KULTURU
4.1. Erzurum’da Halk Oyunlan
4.1.1. Sehir Oyunlar

Erzurum’da halk oyunu olarak Bar’lar1 géormek miimkiindiir. Halk Egitimi
Merkezi, Erzurum Halk Oyunlarn Tirkileri Dernegi, Erzurum Kiiltiir ve Turizm
Dernegi gibi dernekler ve son yillarda halk oyunlar etkinliklerinin Federasyon
kapsamina alinmasi sonucu kurulan kuliipler araciligi ile yiiriitiilen faaliyetler sonucu
halk oyunlari olduk¢a yaygin hale gelmistir. Erzurum’un kurtulus senlikleri, milli
bayramlar, diigiinlerde, kisir gecelerinde ve gelin ¢ikarma tdrenlerinde bar oyununu

gérmek miimkiindiir.
4.1.2. Koy Oyunlari

Koylerde bar tiirii oyunlar1 ancak merkeze yakin bdlgelerde gormek
miimkiindiir. Zira hem usta oyuncu ve hem de miizisyen bulmak zor oldugundan, daha
cok deme- ¢evirme tiirkiiler diye adlandirilan karsilikli sdylenen tiirkiiler esliginde halk
oyunlarinda ii¢ ayak diye bilinen ve bilen bilmeyen herkesin eslik edecegi oyun tercih
edilir. Koylerde damat ve arkadaglarinin toplandigi ve adina kisir gecesi adi verilen
eglencede yapilan oyunlar olduk¢a biiylik ilgi goriir. Kina gecesinde ise kadinlar
bulabildikleri her hangi bir malzeme ile ritim vurarak sdylenen tiirkiiler esliginde

karsilikli oyunlar oynarlar.
4.2. Oyun Tiirleri
4.2.1. Barlar

Sirrt Numan “Erzurum Oyunlart ve Oyun Havalari” isimli eserinde Erzurum
barlariin son 35-40 yil oncesine kadar Kosk, Ilica, Kavak, Bogaz, Abdiirrahman Gazi
Tiirbesi mesire alani gibi yerlerde mesire yerlerinde Cuma giinleri, tatil giinleri veya
diiglinlerde oynandigindan bahseder.> Giiniimiizde ¢adir kurularak uzun siireli mesire
yapma gelenegi Onemini yitirdiginden, barlarin 6gretimi ve icrasi daha ziyade dernek,

kurum ve kuruluslar tarafindan 6zel giin ve programlarda yapilmaktadir. Zaman zaman

>3 Sirrt Numan, Erzurum Oyunlari ve Oyun Havalari, iktisat matbaasi, Istanbul 1929, s.9.
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bar oynamasini bilen ender sayida kisiler gelin ¢ikarma ve diiglinlerde bar icra

etmektedirler.

Erzurum’da bar oyunlar1 Erkek ve Kadin Barlar diye ikiye ayrilir. Erkek
korkuyu ifade edercesine vakur ve kendinden emin olmay1 sergilerken, Kadin barlarinda
kadinlar, zarafeti, asaleti, agirbasliligi, olgunlugu sergilerler. Erkek barlar1 hakkinda bu
giine kadar yapilan yayinlarda bar sayilar1 hakkinda oldukg¢a farkliliklar mevcuttur.
Kimi arastirmacilara gore bu say1 30 hatta 70’lere kadar ¢ikmaktadir. Oldukga abartili
olan bu saymnin sebebi, yorede zaman zaman oynanan seyirlik oyunlarin veya taklitli
oyunlarinda bu sayiya ilave edilmesinden kaynaklanmaktadir. Bu giine kadar hig¢bir ekip
oyununda sozlii bara rastlamamamiza ragmen bazi barlar i¢in bu barin giiftesi de var
ifadeleriyle karsilastik. Oysa davul ve zurna ile oynanan oyunlarda giifte ile oyuna eslik
etmek miimkiin degildir. Fakat kadin barlarimizda giifte mevcuttur. Zira kadin barlar
kapali bir ortamda ve kadinlar arsinda icra edildiklerinden ve erkek calgicilarin s6z
konusu ortamda bulunmadigindan kendi aralarinda sesi glizel ve yetenekli kadinlar
tarafindan barlar giifte ile icra edilir. Sayet s6z konusu olan diigiin, kina gecesi gibi 6zel
bir durumsa, calgicilar ayn1 zamanda yoresel dis kiyafeti olarak da kullanilan ihramla
calgicilarin  kadinlarin = goriilmeyecegi bir ortam saglanir ve eglence yoOrenin

enstriimanlarindan olan, zilli def ve mey- klarnet ile icra edilir.
4.2.1.1. Erzurum Erkek Barlar::
1- Bagbar (Birinci bar, Sarhos bari)
2- Dikine (ikinci bar, Birinci asirma)

3-  Hosbilezik

4- Sekme

5- Kogeri

6- Dello

7- Temiraga
8- Tamzara

9- Asirma



11-

12-

13-

15-

16-

Erzurum folkloru iizerine en ¢ok bas vurulan kaynak kisilerden olan merhum
Sebahattin Bulut “Kusaktan Kusaga Erzurum Folkloru” ve “Damla Damla Erzurum”
adli kitaplarinda erkek barlarinin sayisini on alt1 olarak vermistir. Bunun sebebi yorede
oynanan koroglu bar1 yayvan barinin arkasindan baglantili olarak oynanmaktadir, Bulut

Yayvan- kéroglu seklinde verdiginden say1 on altidir.>

Bu barlarin disinda, kaynaklarda ad1 gegmeyen fakat yorede bilinen ve oynanan

iki bar daha mevcuttur. Bunlardan birincisi Garabet, ikincisi de Hesiko’dur.

4.2.1.2.
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Yayvan

Koroglu

Uzundere

Nare

Tavuk bar1 (Felek)
Daldalan
Cingenler

Hanger bari >4

Erzurum Kadin Barlar::

1- Cift beyaz giivercin

2- Tersine (Ddne)

3- Kavak

4- Sallama (Bayburt Sallamas1)

5- Assahdan gelirem

6- Agca ferikler

7- Habudiyar

1. Coskun Atilc
Kiiltiir Yayinlari,

> Sebahattin Bulut, Kusaktan Kusaga Erzurum, Erzurum Halk Oyunlar Tiirkiileri Dernegi Yayinlari,

Ankara 1984, s.8.

an, Erzurum Barlar ve Yéresel Giysileri, Erzurumlular Kiiltiir ve Dayanisma Vakfi

Istanbul 1991, s.44.
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8- Atin iistiinde eger

9- Loy- loy (Kavak uzanir gider)
10- Carsida lizim kara®
Giliniimiizde yukarida ad1 gegen kadin barlarindan;
1- Cift beyaz giivercin

2- Tersine (Done)

3- Kavak

4- Sallama (Bayburt Sallamasi)
5- Assahdan gelirem

6- Agca ferikler

7- Loy-loy (Kavak uzanir gider)

Oynanmaktadir. I. Coskun Atilcan’ a gore yukarida adi gegmeyen Nare, ayni
zamanda erkek barlarindandir. Erkekler gibi kol kola, pazulardan tutularak oynanan bu
bar erkek barinin bir kopyasidir. Kadimnlar diigiinlerde, kir eglencelerinde, cirit

alanlarinda, Tiirbe deresi, Kosk gibi yerlerde erkekleri izleyerek taklit etmislerdir. >’
4.2.2. Halaylar

Erzurum halk oyunlar iizerine yazilmis kaynaklarda yorede Halay baglikli
oyunlara rastlayamadik. Bolgede yaptigimiz alan arastirmasinda tiiriine bakilmaksizin

biitiin oyunlar i¢in bar tutmak tabiri kullanilmaktadir.

Mahmut Ragip Gazimihal, Tirk Halk Oyunlari Katalogu’nun 1. Cildinde
Erzurum’un bazi kdylerinde erkekli kadinli karma barlar yiirtitiildiigiinden ve yeni ¢ikan
tiirkiilere yeni oyunlar tertip edildiginden bahsetmektedir. Buna Ornek olarak
“kasabimim yanagi al” sozleriyle oynanan Kasap Oyunu oynandigi bilgisini

vermektedir.>®

*® Bulut, s.9.

% 1. Coskun Atilcan, Erzurum Barlari ve Yéresel Giysileri, Erzurumlular Kiiltiir ve Dayamsma Vakfi
Kiiltiir Yayinlari, Istanbul 1991, s.126.

**Mahmur Ragip Gazimihal, Tiirk Halk Oyunlar: Katalogu, H.A.K.A.D. Yaymnlari, Hazirlayan: Nail Tan,
Ankara 1999, C.1, 5.198.
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4.2.2.1. Himis Halaylan

Ali Riza Onder’in Tiirk Folklor Arastirmalar1 Dergisi’nde yayinlanan, “Hinis’ta
Oyun Cesitleri” isimli makalesinde. Hinis’ta bulundugu 1947-1950 yillar1 arasinda
teknigine yabanci oldugu ve dikkatini ¢ektigi halk oyunlarindan bahsederek, bu oyunlari
O0grenemese de Mahsud ve berber Sabri adindaki kisilerden hatirlayabildikleri kadar

olanlarinin isimlerini not almis. Bu oyunlar sirasiyla soyledir:

1- Asirma, 2- Belen, 3- Cepki, 4- Delilo (Lorki), 5- Depsororo, 6- Hannay, 7-
Hosbilezik, 8- Ke¢iki (Nadem Hirgiki), 9- Kogeri, 10- Kutto, 11- Laggin, 12- Lezeli, 13-
Nari, 14- Nargillim, 15- Ninarano, 16- Pigiigiirik, 17- Temiraga, 18- Yari, 19-
Yarkusta, 20- Zeliyi, 21- Zirave®®

Gazimihal Tirk Halk Oyunlar1 Katalogu’nda Hinis’ta Oyunlar maddesinde
Cepki oyunu hari¢ 20 oyunu yazmlstlr.Go

12.07.2010 tarihinde Hinis’ ta yaptigimiz alan arastirmasinda 9 oyun tespit ettik.
Bu oyunlar: 1- Agir Bar, 2- Cepki (Cepki), 3- Kogeri, 4- Ninnarano, 5- Hannay,6-
Dello, 7- Temur Aga, 8- Yakusta (Yarkusta)- 9- Silvan.

Bu 9 oyunu yore ekibinden goriintiileme firsati bulduk. Bu oyunlarin diginda
Hezali, Garabet, Lacci, Yare, Altin Bilezik oyunlarinin goriintiisiinii alamadik.
Giliniimiizde bu oyunlarin yalnizca ismi bilinmektedir. Bunlardan Altin Bilezik oyunu

kadinlar tarafindan icra edildigi rivayet edilmektedir.

Bizim derledigimiz oyunlardan 1- Cepki, 2- Kogeri, 3- Hannay, 4- Temur Aga,
5- Yakusta (Yarkusta), 6- Lacci, Ali Riza Onder’ in isimlerini verdigi oyunlarla aynidr.
Farkli olan Agir Bar ve Silvan adli oyunlardir. Agir Bar her ne kadar Bar ismiyle
adlandirilsa da tiir olarak halay o6zellikleri tasimaktadir. Tipki Erzurum Barlarinda
oyuna Bas Bar’la baglandig1 gibi Hinis’ta oyuna Agir Bar’la baslanir. Yakusta oyunu,
Bitlis’te Yarkusta, Mus’ ta Herkusta adiyla oynanmaktadir. Silvan ise kanaatimizce
yoreye sonradan ilave olmus ve bun oyun Yakusta oyununun sonuna baglantili olarak

icra edilmektedir.

YAli Riza Onder, “Hinmis’ta Oyun Cesitleri”, T.F.A., Ankara 1953, s.818.
% Mahmur Ragip Gazimihal, Tiirk Halk Oyunlar: Katalogu, H.A.K.A.D., Hazirlayan: Nail Tan, Ankara
1999, C. 11, s.22.
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Bu durum aradan gegen 53 yil igerisinde 20 oyundan bugiin 8 oyun icra
edilmektedir. Hinis’ta oynanan oyunlar Tekman, Karayazi, Karagoban ilgelerinde de
isim olarak bilinmekle beraber icract bulunamamistir. Gerek gecim kaygisindan
kaynaklanan gocler ve gerekse teknolojinin kirsala olan etkilerinden mahalli oyunlara
ilginin giderek azalmasindan dolay1 geng nesil bu oyunlar1 bilmemektedir. Ayrica Hinis
ilgesindeki mahalli oyunlara eslik eden klarnet sanatcisi kalmadigindan miizik gruplari

bu ag1g1 kapmaya c¢aligmaktadir.
4.2.2.2. Olur Halaylari

18.07.2010 tarihinde Erzurum’un Olur Ilgesinde yaptigimiz alan arastirmasinda

yorede oynanan 14 adet oyun tespit ettik. Bu oyunlar:

1- Kamilo 2- Makas 3- Uzundere (Gole Bitlisi) 4- Hazali 5- Kisa-Uzun
Garampet (Garabet) 6- Ikinci Bar 7- Tillara 8- Gagke 9- Dellolar 10- Temur Aga
11- Hosbilezik 12- Nare — 13- Oyamman 14- Dade

Yukarida saydigimiz oyunlar igerisinde Erzurum’ da oynanan barlardan olan,
Uzundere, Ikinci Bar, Garabet, Dello, Temur Aga, Hosbilezik ve Nare isimli oyunlar
oyun karakteri olarak oldukga farklidirlar. Erzurum Ikinci Bariyla Olur’da oynanan
Ikinci Bar miizik yapis1 itibariyle gdsterdigi biiyiik benzerligin yani sira, Erzurum ikinci
Bar ve final boliimiindeki ¢okmeleri Tavuk Bar1 karisimi bir oyundur. Bu oyun Erzurum
Ikinci Barmin yore oyun o&zelliklerini yansitan halay formunda bir oyun olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.
4.2.2.3. Senkaya Halaylar:

Erzurum’un Senkaya Ilgesi’nde 19.07.2010 tarihinde yaptigimiz alan arastirmasi
sonucu 10 adet oyun tespit ettik. Bunlar:

1-Kamile 2- Garampet uzun 3- Senkaya garampeti 4- Hosbilezik 5- Temir Aga
6-Portakal 7- Makas 8- Jandarma 9- Asirtma 10- Kasap

Bu on oyunun disinda isimleri bilinen fakat kayit altina alamadigimiz yedi oyun

daha oynandig1 rivayet edilmektedir. Bunlar:

1- Yiiziik Bar (kadin oyunu) 2- Agir Bar 3- Hanger 4- Sekeroglan 5- Dello 6-
Seri 7- Kogeri
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Yukarida saydigimiz oyunlar igerisinde Olur ilgesi ile ortak oyunlar mevcuttur.
1- Kamilo- Kamile 2- Makas 3- Kisa- Uzun Garampet 4- Temur Aga 5- Hosbilezik,

bunlarin disinda kayit altina almadigimiz Dello.
4.2.2.4. Oltu Halaylan

Oltu Ilgesinde Erzurum Barlar1 bilinmekte ve oynanmaktadir. Bunun disinda
Kisikdere ve Diimbiilliideresi olarak bilinen bélgede Erzurum Barlar1 disindaki oyunlara
Ters Barlar adi verilmektedir. Daha once belirttigimiz gibi yorede oynanan oyunlara

genel ad olarak Bar denilmektedir.

09.10.2010 tarihinde Erzurum’un Oltu ilgesi’nde yaptigimiz alan arastirmasinda
7 adet oyun tespit edilmistir. Bunlar:

1- Agir bar 2- Hesiko 3- Eller bari 4- Temiiraga 5- Asirma 6- Tamzara 7-

Jandarma

Dikkat edilecegi lizere oyun derlemesi yaptigimiz dort ilgede, Erzurum barlari,
Himis Havzasi ve Oltu Havzasinda oynanan oyunlarin isim, figlir ve miizik formunda

benzerlikler tespit edilmistir. Bunlar:
1- Agir Bar: (Hins, Oltu, Senkaya)
2- Kogeri  : (Erzurum Merkez, Hinis, Senkaya)
3- Temur Aga: (Erzurum Merkez, Hinis, Oltu, Olur, Senkaya)
4- Hosbilezik : (Erzurum Merkez, Olur, Senkaya)
5- Garabet (Garampet) : Erzurum Merkez, Hinis, Olur, Senkaya)
6- Uzundere : (Erzurum Merkez, Olur “ Gole Bitlisi™)
7- Dello (Dellolar) : (Erzurum Merkez, Hinis, Oltu, Olur, Senkaya)
8- Tamzara (Tanzara) : (Erzurum Merkez, Oltu)
9- ikinci Bar : (Erzurum Merkez, Olur)
10- Nare : (Erzurum Merkez, Olur)
11- Hesiko : (Erzurum Merkez, Oltu)

12- Hezali (Hazali): (Hinis, Olur)
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13- Asirma (Asirtma): (Erzurum Merkez, Oltu, Senkaya)
14- Hanger: (Erzurum Merkez, Senkaya)

15- Jandarma: (Oltu, Senkaya)

16- Kamilo (Kamile): (Olur, Senkaya)®

4.3. Diger Oyunlar

Bar ve Halay tiirii oyunlarin disinda Erzurum’un Ispir ilgesinde tulum esliginde
oynanan, yorede Bar olarak adlandirilan oyunlara rastladik. Yorede Horon tiirii
adlandirmasi kesinlikle yapilmamaktadir. Karakter bakimindan bar1 andiran fakat tulum

esliginde oynanan bu tiir kanaatimizce basli basina bir arastirma konusu olmalidir.

®1A. Selim Dogan, Temmuz- Eyliil 2010 Derleme Calismasi.
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BESINCI BOLUM
ERZURUM iLi HALAY OYUNLARININ INCELENMES]
5.1. Oyunlarin figiiratif yapisi
5.1.1. Himis Oyunlari
1- Agir Bar
2-Cepki
3-Kocgeri
4-Ninnarano
5-Hannay
6-Dello
7-Temur Aga
8-Yakusta
9- Silvan
Oyuncular:
[brahim ALAEDDINOGLU
Stikrii SAN
Nahit AKICI
Orhan ELDENIZ

Abdullah ILCI

5.1.1.1. Agir Bar (Ug Ayak)

Oyunun ritmi 4/4’liktir. Serce parmaklardan kollar bel seviyesinden biraz
yukarida tutularak oynanir. Gidis istikameti saga dogrudur.

Oyun sag ayakla saga dogru adimla baslar, sol adimla iigcleme yapilarak toplam ti¢
adim atilir ve sol ayakla stop yapilir ve sol ayak yere hafif¢e vurulup kaldirildiktan sonra

geriye dogru sol ayakla net adim atilirken parmak uclarinin yerden temasi kesilmez.
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Komutla birlikte 6ne dogru yapilan figiiriin bitimiyle ve sol ayak yere vurularak final

verilir.
5.1.1.2. Kogeri

Oyunun ritmi 4/4’liktir. Kogeri kapali tutuslu oyunlardandir. Eller arkadan
yandaki oyuncunun belinden tutularak oynanir. Dizlerin 6ne ¢ikarilmasi ve parmak ucuna
basilip yaylanarak yerinde baslar.

Sol ayagin yarim adim 6nde olan oyun hafif yaylanma ile baslar. iki sag, bir sol,
bir sag diz ¢ikarmadan sonra ¢ift, ¢ift ¢ift yaylanma yapilir. Oyunun ikinci béliimiine
kadar ayni figiir devam eder, bu figiir yapilirken oyuncular zaman zaman 6ne dogru
hafifce egilip dogrulurlar. Komutla birlikte yaylanmanin birincisi diiz yapildiktan sonra
Ikinci yaylanma yapilmadan hafif egilerek sol ayak 6ne basilarak sag ayak sol diz &niine
cekilir. Geriye dogru sag sol sag ¢ift solla sol ayak yukar: dogru diz kirilarak ¢ekilir ve
cift ayakla ¢okme yapilir. Kalkista 6ne dogru sol ayakla hamle yapilarak ayni figiir
oyunun bitisine kadar devam eder. Cokme figiirii iic veya dort tekrar yapildiktan sonra

cokmeden kalkista sol ayak yere vurularak oyun bitirilir.
5.1.1.3. Cepki

Oyunun ritmi  6/8’likle baslar 2/4’liige doniisiir. Oyunun tutusu serce
parmaklardan, kollar bel hizasindan biraz yukaridadir.

Cep yorede sol demektir. Oyunun sola dogru yapilan adimlamasi saga oranla daha
fazladir. Oyunun ikinci béliimiinde oyuncular ilk 6nce iki elini birbirine, tekrarinda da
ikiserli oyuncular birbirlerine donerek ii¢ kez iki elle birbirlerinin avug i¢lerine vurulur.
Bu durum Diyarbakir Cepik, Gaziantep Cepikli oyunlarinda oldugu gibi el vurma yani
¢epik yani ellerin birbirine vurulmasi sonucu ¢ikan sesten hareketle verilmis olacagini da
diistindiirmektedir.

Sol sag sol, sag sol sag ve sol sag sol adimlariyla ekibin gidis istikametinin tersine
yani sola dogru ii¢ adim atilir. Sag ayak O6ne basilarak sol ayakla geriye adim atilir ve
saga dogru ii¢ sayiyla sag sol sag seklinde adim atilarak sol ayak yere vurulur ve figiir
tekrar edilir. Oyunun ikinci boliimiinde el vurmali boliime gegcilir. Figiiriin bitimi olan sol
ayagin yere vuruldugu anda ilkinde oyuncular once kendi ellerini birbirine ikinci

tekrarinda ikiser oyuncu birbirine donerek karsilikli ellerini ii¢ kez vururlar.
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Oyunun hoplatma boliimiinde sola dogru sag ayak onde sek bas bas, sek bas bas
adimlamasi iki kez yapilir, ligiinciide saga dogru doniilerek sag ayak one alinir. Sag ayak
onde yine sek bas bas sek bas bas seklinde iki kez tekrar yapilir ve sol basilarak sag ayak
Oone alinir figiliriin bagina doniiliir. Komuttan sonra saga dogru yapilan iki adimlamadan
sonra ¢iftlemeden sonra sol ayak dizden yukari ¢ekilerek ¢okme yapilir. Kalkista figiiriin
basina doniiliir komutla birlikte ¢cokme figiirii yerine ¢ift sol ile sol ayak one alinarak

oyun sonlandirilir.
5.1.1.4. Ninnarano

Kapali oyunlardandir. Eller avug iginden kenetlenerek arkadan tutularak oynanir.
Oyunun ritmi 2/4°1iktiir.

Sol ayak yarim adim Ondedir. Sol sag sol sag bas sol, seklinde yavastan
baslanarak figiir giderek belirginlesir ve ekip saga yana dogru mesafe alir. Komut
gelince sol topuk One sag topuk saga doniilerek yana sonra yine sola doniilerek sol topuk
one vurulur (bazen oyuncularin sahsi siislemeleri goriiliir, sol topuk 6ne sag parmak ucu
arkaya ve sol topuk 6ne vurulur.) Komuttan sonra bir kez sag sol basma figiiriinden sonra
sag topuk sol topuk vurulur. Tekrar sag sol basmaya gegcilir, bu figiir lic kez tekrarlanir
iclinciiniin sonunda hoplatma boliimiine gegilir. Sol ayak {izerinde sigrayarak sag topuk
sol topuk vurulur ve sag sol bas figiirii bir kez yapilir sonra sigrayarak sag topuk sol
topuktan sonra sag bas sol bas figiirii ii¢ kez yapilir ve hoplatma figiirii tekrar edilir.
(Hoplatma figiiriiniin aralarindaki sag bas sol bas figiirii bir kez bir sonraki hoplatma
figlirtinde {i¢ kez yapilir.) Oyun bitis komutunun ardindan sag bas sol bas ara figiiriiniin

ticlinciisiiniin sonunda sol ayak yukar1 ¢ekilerek one uzatilarak oyun sonlandirilir.
5.1.1.5. Hannay1

Oyunun ritmi 4/4’liktiir. Ag¢ik oyunlardandir. Omuzdan tutularak oynanir.
Oyuncular yerlerinde iki sag, bir sol, bir sag diz ¢ikarilarak topuk {izerinde yiikselip
diisiilerek stop yapilir. Bu figlir komut gelinceye kadar devam eder. Komutla birlikte
oyunun hoplatma boliimiine geg¢ilir. Bu boliimde oyuncular sol ayak {lizerinde ileri dogru
hamle yaparak sag ayagi sol diz oniinde iki kez sallarlar. Sol ayakla sigrayip geriye dogru
sol sag sol adimla stop yaparlar. Bu figiir komut delinceye kadar devam eder. Komut

gelince yerinde yapilan diz figiiriine tekrar gecilir. Komut gelinceye kadar devam edilen
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oyunda komutla birlikte tekrar hoplatma bdliimiine geg¢ilir ve bitis komutuna kadar devam

eden oyun stop figiiriiyle sona erer.
5.1.1.6. Dello

Oyunun ritmi 4/4’liktiir. Erzurum Dello barimin figiir yapisiyla benzerlikler
tastyan bu oyun kapali oyunlardandir. Eller arkadan diger oyuncunun belinden
kavranarak tutulur.

Oyunun basinda ekip saga dogru ¢ift ayakla ritmik olarak sigrayip hafifce mesafe
alir. Birinci giftte dizler diger ikisine nazaran daha fazla kirilir. Komut gelinceye kadar
sicrayarak saga mesafe alma devam eder. Komuttan sonra dizler 6nce saga, sonra sola
kirilarak cevrilir ve son olarak one li¢ kez kirillarak sigramalarla saga mesafe alinmaya
devam edilir. Yeni bir komutla yine diz kirma figiirlere gecilir. Fakat bu kez diz kirma
figiirii ilkinin simetrigidir. Yani 6nce sola sonra saga birer kez, 6ne ii¢ kez kirilir ve tekrar
sigramaya gecilir.

Oyunun ayaklarin yere vuruldugu iigiincii boliimiine gegis i¢in komut geldiginde
once sol topuk One, hafifce one egilerek sag ayak burnu arkaya, tekrar dogrularak sol

ayak tabani yere ii¢ kez vurulur ve saga dogru ciftleme ile sigramaya gegilir.
5.1.1.7. Temiraga

Oyunun ritmi 4/4’liiktiir. Oyunda ser¢e parmaklardan tutulur. Kollar dirseklerden
kirik vaziyette ve omuz seviyesine kadar kaldirilarak oyunun ritmine uygun olarak asagi
yukart sallanir. Saga ve sola dogru yapilan figiirlerde kaollar asag1 dogru serbest birakilir,
sigramal1 ayak uzatmalarda 6ne ve geriye sallanir.

Oyun yerinde ve sol ayak yarim adim 6nde, her bir dortliilk vurusa uygun hafifce
diz kirma ve kollar asag1 yukari sallanarak bagslanir. Komut geldiginde saga dogru sol-
sag-sol adimlama ile ii¢ adim atilir. Sag ayak topugu yere vurularak bir dortliik es verilir
ve basilir. Sonrasinda sola dogru sol-sag sol adimlama ile gelinir ve son adimlamada 6nce
sol ayak, sonra sag ayak ve tekrar sol ayak sigrama ile 6ne uzatilir. One uzatilan sol ayak
topugu yere konularak bastaki esneme figiiriine tekrar doniiliir.

Ikinci boliimde saga ve sola yapilan {i¢lii adimlama sonunda sekmeli sol-sag-sol
ayak uzatmalarim sonunda sol ayak dizden kirik bir vaziyette yukari gekilerek {iglii
cokmeye gecilir. Her ¢okmenin kalkisinda 6nce sol, sonra sag ve en sonunda sol ayak

uzatilir. Son ayak uzatmada sol ayak topugu yere konularak tekrar birinci figiire gecilir.
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Oyunun bitis komutu geldiginde saga ve sola yapilan adimlamadan sonra sek sol uzat,
sek sag uzat ve sek sol ayak dizden kirik bir vaziyette yukari ¢ekilerek topuk yere konulur

ve oyun sonlandirilir.
5.1.1.8. Yakusta

Yarkusta oyunu Bitlis yoresinde Harkusta adiyla oynanan ve oyun bakimindan
benzerlikler gosteren bir oyundur. Fakat bir savag talimi havasi1 ve karsilikli gruplarin el
vurmasinin disinda temelde gozle goriiliir farkliliklart vardir. Bu oyunda iki gurubun
birbirleriyle yaptiklar1 gli¢ gosterisini konu alan bir savas talimi havasindadir.

Oyunun ritmi 6/4°liktiir. Oyunun kapali boliimiinde eller avug iglerinden birbirine
kenetlenir ve kollar asagi dogru serbest ve arkada kenetlenmistir. Oyunun ikinci
boliimiinde oyuncular el tutusu birakarak serbest duruma gegerler.

Oyun topuklarla yapilan hafif sekme ile sek sag-sol, sol-sol, sag-sag, figiiri ile
yaylanirlar. Komut gelince sol ayak parmak ucunda hafif¢e yiikselme ile sek sag-sol, sek
sag-sol ikili sekme ile 6ne dogru adim atilarak mesafe alinir. Sol ayak dizden kirilarak
yukar1 ¢ekilir yere basilir sag ayak yerden kesilmeden geriye kaydirilarak basilarak sek
sag-sol sek sag-sol figiirline doniiliir. Bu figiiriin {igiincii tekrarindan sonra ¢dkme
yapilarak oyunun ikinci boliimiine yani Silvan oyununa gegilir. Bu bolimde oyuncular
ellerini birakarak bagimsiz oynamaya gegerler ve iki ayr1 gurup olustururlar. Bu boliimde
sek sag-sol, sek sag-sol sag bas sol topuk ( sol topuk vurusta ayni anda oyuncular ellerini
vururlar) ayak hafifce geriye kaydirilarak yapilan birinci boliim figiiriyle aynidir fakat
sekmeler daha belirgin ve hareketlidir. Karsilikli iki gurup olusturan oyuncular sirasiyla
diger grup oyuncularinin yukari1 dogru kaldirdiklar sol ellerine olanca giicleriyle vururlar.
Birkag tekrardan sonra diger gurup vurmak i¢in karsi ataga gecer. Ayn figiirle vuruslarini
yaptiktan sonra oyuncular tekrar kapal tutusa gecerek Yakusta oyununun diizenini alirlar.

Bu boliimde ilk figiire doniiliir.
5.1.1.9. Silvan
Oyunun ritmi 4/4’liiktiir. Kollar arkadan birbirine kenetli kapali tutusludur.

Yerinde yaylanma ile sek sag-sol, sol-sol, sag-sag figiiriine gecilir. Komut gelince
cift, cift-¢ift sekme ile sag ayak yere basilarak, cift, cift-¢ift sol bas sag o6ne uzat, sag sol
sag geriye adim atilir. Ciftleme ile sol ayak dizden yukari ¢ekilerek ¢okme yapilir. Sol

ayak basilip sag one uzatilir sag-sol-sag ile geriye hamle yapilir. Ikinci ¢okme ve
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arkasindan sol ayak basilip sag uzatilir sag-sol-sag yerinde sekilerek basilir, arkasindan

sol ayak yukar1 sigramadan kaldirilip 6ne uzatilarak yere konulur ve oyun sonlandirilir.
5.1.2. Oltu Oyunlari

1- Agir bar
2- Hesiko
3- Eller ban

4- Temiir aga

5- Asirma

6- Tamzara

7- Jandarma
Oyuncular:

Ibrahim BAYINDIR
Miisliim ZENGIN
Mustafa BAYINDIR
Mesut YUCEL

Kaynak kisiler Ibrahim Bayindir ve Miisliim Zengin’ den aldigimiz bilgiye gore
Oltu Ilgesi'nde Kisikdere ve Diimbiillii Deresi adi verilen mahallelerde oynanan
oyunlara Ters Barlar adi verilmektedir. Bu ismin verilis sebebi kanaatimizce bu
bolgede oynanan oyunlarin Erzurum Barlar1 disinda bir forma sahip oldugundandir. Zira
bu oyunlarin Halay formunda oldugu ydre oyunculari tarafindan bilinmediginden bu

isim verilmistir.

5.1.2.1. Agir Bar ( Sarhos Bar)

Oyunun ritmi 5/8’liktir. Serce parmaklardan tutulan eller kollar diiz bir sekilde
omuz hizasina kadar kaldirilir. A¢ik oynanan oyunlardandir.

Agir bar her ne kadar da “ Bar” diye isimlendirilmis olsa da tiir olarak Bar’la
ilgisi yoktur. Daha ziyade {i¢ ayak formunda bir halaydir. Diger {i¢c ayak oyunlarindan
farki geri geldikten sonra yapilan yaylanmalardir. Bar diye adlandirilmasinin nedeni bu

yorede oynanan oyunlara genel olarak bar denilmektedir.
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Erzurum merkezde oynanan barlarin ilki olan Basbar ayn1 zamanda (sarhos bari)
diye de bilinmektedir ve Bagbar 9/8’lik ritme sahiptir. Sarhos bari ifadesi sarhosluk
mecazi manada kullanilmistir. Aslinda bu sarhosluk igki degil ask sarhoslugudur. Bu
yorede de kanaatimizce bu anlamda kullanilmistir. Dikkat ¢eken bir diger konuda Sarhos
bar1 ifadesini geng¢ oyuncular kullanmamaktadir.

Sag ayakla saga dogru adim atilir ve sol ayak Okgesi hafifce yarim adim one
vurulup uzatildiktan sonra, sol ayakla geriye dogru sol, sag, sol adimlamayla gelindikten
sonra, sag ayakla sol ayagin yanina ayak ucu ile vurulur. Sonrasinda sag ayakla baslayan
sag, sol, sag seklinde dizlerin 6ne ve geriye ¢ikartilmasiyla yapilan yaylanmanin ardindan
sag ayak parmak ucu O6ne vurulduktan sonra iic adimli 6ne yapilan figiir tekrarlanir.
Geriye dogru yapilan figlirde oyuncular viicutlarini hafifce saga ve sola ¢evirerek oyuna
estetik bir gorlinim katarlar. Oyun geriye yapilan {i¢ adimdan sonra yaylanmaya

gecilmeden sag ayak parmak ucu 6ne koyularak sonlandirilir.
5.1.2.2. Hesiko

Oyunun ritmi 4/4° liktir. Kapali oynanan oyunlardandir. Oyuncular ellerini
arkadan yanindaki oyuncunun belinden kavrayarak tutarlar.

Oyuna yerinde sag sol ve sol sag ayak basmalarla, sol diz ve sag diz One
cikartilarak baslanir. Komut gelinceye kadar devam edilir. Komut gelince diz ¢ikarma
yerine once sol ayak ardindan sag ayak One diiz uzatilarak yere basilir. Bu uzatip
basmanin bitiminde hoplatma bdliimiine gecilir. Sol ayak one uzatilir, sag ayak dizden
geriye dogru hafifce katlanir ve ¢iftleme ile sol ayak 6ne diiz uzatildiktan sonra ¢ift sag
ile bu kez de sag ayak yarim adim 6nde iken hafif bir yaylanma ile geriye dogru bir adim
atilir. Sag sol ¢ift sol, sag sol adimlamayla oyuncular geriye dogru hamle yapar. Tekrar
one dogru sag ayak basilip sol diz uzatilarak 6ne hamle yapilir. Ayni figiir iiclincii
boliime gecinceye kadar tekrar edilir.

Ugiincii  boliimde iki kez geriye yapilan hamleden sonra sag ayakla saga dogru
basilip sol ayak onden sag ayak arkaya, sag ayak onden sol ayak arkaya 6nden yapilan
makasla almir ve sol ayak arkaya dogru katlandiktan sonra 6ne diz ¢ikartilarak geriye
dogru sag sol gapraz makas ve ¢ift sag ile gelinir. One ¢apraz gidislerden 6nce sag sol
cift sol ayak One uzatilarak O6ne ve arkaya yapilan yaylanma ile iki adimla figiir
tekrarlandiktan sonra tekrar 6ne sag bas sol 6nde ¢apraz, sol bas sag 6nde makasla hafifce

saga dogru yapilan bu figiir ilkinde iki adim ve {i¢iinciide sol ayak 6ne uzatilan boliimden
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farkli olarak dort adimli ¢apraz yiiriiylisiin ardindan besincide sol ayak dizden uzatilip sag
sol makaslarla geriye yapilan figiir tekrar edilir. Oyunun son boliimiinde geriye yapilan

figiirlin sag sol ¢aprazin ardindan ¢ift sol ile sonlandirilir.
5.1.2.3. Eller Ban

Oyunun ritmi 4/4’liktiir. Oyun belden tutularak oynanan kapali oyunlardandir.
Oyun yerinde bir kez sag diz one ¢ikartilarak verilen es ile baslar. sag-sag, sol-sol, sol-
sag diz cikartilarak yaylanma figiirii yapilir. Bu figiiri yaparak oyuncular kiigiik
adimlarla saga dogru hareket ederler. Sol-sag diz ¢ikarma yerine sag ve sol adimla saga
dogru gidilir ve tekrar sol-sol, sag-sag, diz cikartilir. Diz ¢ikarma figiirii yapilirken ayni
anda kollar 6ne alinarak oyuncular birbirlerinin kemerlerinden tutarlar. Komut gelinceye
kadar bu sekilde sag sol adim ve yerinde sol-sol, sag-sag diz ¢ikarmalarin yapildig:
yaylanmayla devam eder.

Oyunun ikinci boliimiinde hoplatmaya gegilir. Saga dogru yapilan sag sol
adimdan sonra sol-sol diz ¢ikarma yerine yerinde ziplanarak sol ayak topugu sol yana bir
kez, sag ayak topugu saga bir kez ve tekrar sol ayak topugu sola iki kez vurulduktan
sonra sol ayak one uzatilir. Sigramayla sag ayak dizden geriye katlanir ve iki kez
sektikten sonra sol ayak one diiz bir sekilde uzatilir, sag ayak dizden geriye katlanarak bir
kez sekilir, ¢ift sol ile tekrar sol ayak topugu sola vurularak hoplatmanin basina doniiliir.
Sag sol kosmadan sonra ¢iftleme ile 6ne diiz uzatilan sol ayak yere konularak oyun

sonlandirilir.
5.1.2.4. Temiiraga

Oyunun ritmi 4/4’liiktik. Oyun tamzarada oldugu gibi serce parmaklardan
tutularak kollar omuz hizasindan diiz bir sekilde uzatilarak oynanan acik tutusludur.

Oyun sol ayak topugu yarrm adim énde ritmik yaylanma ile baslar. Iki 6l¢ii miizik
dinlendikten sonra sol topuk bir kez yere vurulur ve hemen hoplatmaya gegilerek sol ayak
dizden arkaya katlanarak saga dogru 6ne uzatilir ve sag ayak arkaya katlanip 6ne uzatilir.
Ardindan sol ayak yine arkaya katlanarak one uzatilir. Bu figiir li¢c kez tekrar sag ayak
arkadan One uzatilarak saga topuk vurulur. Sonrasinda sag geriye katlanir ve dne uzatilir
ic adimla sola dogru mesafe alinir. Sol ayak katlanip 6ne uzatildiktan sonra ¢ift sag, ¢ift
sol, ¢ift sagdan sonra ¢ift sol ile sol topuk 6ne basilarak oyunun basina doniiliir. Oyun

birkag tekrardan sonra komutla sol topuk 6ne konularak sonlandirilir.
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5.1.2.5 Asirma

Oyunun ritmi 6/8” liktir. Eller ser¢e parmaklardan tutulur. Kollar ayak
uzatmalarda serbest¢e sallanirken, topuk vuruslarinda dirseklerden kirik bir vaziyette

omuz hizasina kaldirilarak ayak basmalarda asagi dogru serbest birakilir.

Oyuna yerinde sag ayak basip sol ayak diiz uzatilarak, sol ayak basilip sag ayak
diiz uzatilarak yerinde baglanir. Komut gelinceye kadar bu figlir devam eder. Komut
gelince sag - adimla saga dogru iki adim atilir. Bu adimlamadan sonra sag basilarak sol
ayak one diiz uzatilir ve sol ayak topugu yere basilir, sol ayak sagin yanina alinir. Sonra
sag ayak diiz uzatilir topuk yere basilir ve solun yanina alinir. Son olarak sol ayak dizden
arkaya katlanarak sag ayak dizinin arkasina konularak sag dizi 6ne kirilir ve sol ayak
tekrar One uzatilarak yere basilir ve sag ayak one uzatilarak yana dogru yapilan iki sayili

adimlamaya yani figiiriin basina doniiliir.

Oyunun hoplatma boliimiinde komut gelince saga dogru yapilan ikili adimlamada
sigramayla birinci boliimiindeki figiirler tekrar edilir. Oyun bitis komutu geldiginde sag

diz arkasina vurulan sol ayak 6ne uzatilarak topuk yere basilarak oyun sonlandirilir.

5.1.2.6. Tamzara
Oyunun ritmi 9/8’dir. Oyun ser¢e parmaklarla kollar diiz bir sekilde omuz
hizasina kaldirilarak oynanan acik oyunlardandir.

Oyun saga dogru sag ayak topuguna basilarak sag-sol-sag-sol, seklinde iki kez
yapilan dortlii adimla baglar. sag ayak topugu saga dogru bir kez vurulduktan sonra sag
ayakla one bir adim arkasindan sol ayakla bir adim atilir ve sag ayak sol ayagin yanina
sertce alinir. Cift sicramayla sol ayak dizden kirik vaziyette yukari kaldirilarak ¢okiiliir.
Bu ¢okme geriye sigramayla iic kez tekrarlanir, her bir ¢okiip kalkista sol ayak one
uzatilir. Ugiincii ¢gdkmenin sonunda ciftleme ile sag ayak yana basilarak tekrar sag ayak
topugu ile saga dogru adimlamaya gecilir. Bu figiir komut gelinceye kadar devam eder.
Komut gelince geriye dogru yapilan {i¢ ¢cokmenin sonunda ciftleme ile sag ayak 6ne

basilarak oyun sonlandirilir.
5.1.2.7. Jandarma

Oyunun ritmi 6/8” liktir. Eller ser¢e parmaklardan tutulur. Kollar agsagi dogru diiz

bir sekilde serbest birakilir. Oyun esnasinda ileri geri serbestge sallanir. Yerinde yapilan
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figiirde kollar ileri geri serbestce sallanirken saga ve sola dogru yapilan mesafe aliglarda

kollar sabittir.

Oyun yerinde sag bas sol diiz uzat, sol bas sag diiz uzat seklinde baglar. komut
gelince saga dogru hafifce doniilerek sag ayakla baslayan dort adim atilir, dordiincii
adimdan sonra sola doniilerek ii¢ adim atilir ve dordiincii sayida sol ayak diiz bir sekilde

One uzatilarak figiirlin bagina doniiliir.

Oyunun hoplatma boéliimiinde yerinde yapilan sag bas sol uzat sol bas sag uzat
figiirleri c¢ift sag- cift sol seklinde sigrayarak yapilir. yapilir. Komut gelince birinci
boliimde yapilan figiirler sicramayla tekrar edilir ve sol ayak One uzatilip topuk yere

basilarak oyun sonlandirilir.

5.1.3. Olur Oyunlan
1- Kamilo

2- Makas

3- Uzundere (Gole bitlisi)
4- Hazali

5- Kiza-Uzun

6- Ikinci Bar

7- Tillara

8- Gagke

9- Olur Dellolar

10- Temur Aga

11- Hos bilezik

12- Nare

13- Oyamman

14- Dade
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Oyuncular:

Kahraman YILDIRIM
Erhan YILDIRIM
Selahattin KARABULUT
Serkan YILDIZ
Miizisyenler:

Umut YILDIRIM

Erhan YILDIRIM

5.1.3.1. Kamilo

Oyunun ritmi 2/4’liktiir. Oyunun tutusu, ser¢e parmaklardandir. Kollar asagi
dogru diiz bir sekilde uzatilarak oyun esnasinda 6ne ve arkaya sallanarak oynanir.

Oyun yerinde sag bas sol ayak yarim adim 6nde, sol bas sag ayak yarim adim 6ne
vurularak baslar. iki tekrardan sonra saga dogru yan adimlama ile sag sol iki adimdan
sonra Sag bas sol One, sol bas sag one seklinde iki tekrarla devam eder.

Komutla oyunun ikinci boliimii olan hoplatma boliimiine gegilir. Oyuncular saga
dogru donerek sag-sol-sag, sol-sag-sol, sag-sol-sag adimlamanin ardindan sigrayarak
once sol ayak arkaya dizden katlanarak bir kez, sag ayak arkaya katlanarak iki kez sekme
yapildiktan sonra dizden hafif¢e esneyerek dnce sol, sonra sag ve son olarak sol ayak 6ne
uzatilip diger ayagin yanina alinir, Cift sag ile sag ayak hafifce yukar1 alinarak bir sonraki
figiire hazirlik yapilir. Oyun saga dogru yapilan iiclemeli yiiriiyiisiin ardindan sag ayak
ortaya dizden katlanarak ikili sekmenin ardindan ¢ift sigrama ile sol ayak topugu One

konulur ve oyun sonlandirilir.
5.1.3.2. Makas

Oyunun ritmi 2/4’liikkle baglar oyunun ikinci boliimiinde 6/8’lige doniigiir. Oyun
eller avug iginden kenetlenerek kollar asagi dogru diiz ve viicuda yapisik konumda

tutularak oynanir. Kapali tutuslu bir oyundur.
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Oyun sag ayak basilarak baslar. sol diz iki, sag diz bir ve sol diz bir kez sag diz iki
kez one c¢ikartilir. Oyunun baglangicinda sag diz ¢ikarmanin ilkinde sag ayak yere
vurulduktan sonra ikinci sayida diz ¢ikartilir. Bu figiir yerinde yapilir. komut gelince sag
sol diz ¢ikarmanin ardindan oyunun ikinci bdliimiine gegilir.

Komut gelince sag-sol diz ¢ikarmanin ardindan oyunun ikinci boliimiine gegilir ve
ritim 6/8’lik olur. Hoplatma boliimiinde dort sayi ile diz kirilir. Bunun ardindan ekip saga
dogru mesafe almaya baglar. Saga dogru gidiste oyunun tutusu degisir, bu kez oyuncular
kollar agik vaziyette omuzlardan tutarak agik tutusa gecerler. Saga dogru alinan
mesafede ¢ift sag-sol, c¢ift sol, ¢ift sag figiirliyle komut gelinceye kadar saga dogru
mesafe alinir. Cift sol-sag figiirii ile sag ayak yere paralel olacak sekilde arkaya
katlanarak tekrar cift sol-sag figiirii ile komut gelinceye kadar devam edilir.

Komuttan sonra sol ayakla yapilan ii¢ hareket vardir. Birincisinde sol ayak
parmak ucu sag ayagin oOniinden dis yanina, ikincisinde sag ayagin arkasinda yere
vurulduktan sonra, sol ayak dizden geriye katlanarak 6ne uzatilarak sag ayagin yanina
alinir, sag ayak one uzatilarak solun yanina basilarak figlir tamamlanir. Bu figlirden sonra
sigramaya gecilir ve iki kez sol, iki kez sag ve bir sol-sag ayaklar dizden katlanarak 6ne
uzatildiktan sonra sag solun yanina basilir. Bu figiir ii¢ kez tekrar edilir. Sonrasinda ikili
sigramalarla iki kez sol ayak dizden sertce One atilir, sag ayak dizden arkaya katlanarak
sigramanin ardindan bir kez sol 0ne uzatilir, sag dizden bir kez geriye katlanir ve sag
ayak solun yanina alinarak stop yapilir. Oyunun bu boliimii mesafe alinmadan devam
eder. Ug tekrardan sonra yapilan stoptan sonra sag ayak yarim adim kadar onde olacak
sekilde oyuna adim1 veren ve makasin agilip kapanmasini tasvir eden makas figiiriine
gegilir.

Bu figiirle ekip saga dogru hareket eder ve komut gelinceye kadar makas hareketi
devam eder komuttan sonra ¢ift sol sag sigramali basmalarla saga mesafe alma devam
eder. Komut gelince hoplatmanin basinda yapilan sol ayakla tiglii ayak vurmalara gegilir.
Arkasindan komutla sigramalarla yapilan iki kez sol ayak dizden one, iki kez sag ayak
geriye katlama ve sol ayak bir kez 6ne sallama sag ayak bir kez geriye katlayip stop

yapilan figiire gecilir. Oyun bu figiirlin sag ayakla yapilan stop hareketiyle sonlanir.
5.1.3.3. Uzundere (Gole Bitlisi)

Oyunun ritmi 2/4’liiktiir. Oyun 6nden c¢apraz bir sekilde oyuncularin birbirlerinin

kemerlerinden tutularak oynanir.
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Oyun yerinde ayaklar hafifce yerden kaldirilip oldugu yere sag-sol-sag/ sol taban,
sol-sag-sol/sag taban vurma seklinde oldukga canli yapilir. Ayaklarin yere vurulmasi
oldukca canlidir ve dizden kirilarak yukari dogru ayaklar bariz bir sekilde kaldirilip yere
vurulur. Komut gelince dort sayili ve ayaklarin birbiri 6niinden ¢apraz alindig ve digerini
arkaya itiyormus izlenimi veren sicramali figlirde sol ayakla ¢apraza baglanir. Sol-sag-
sol-sag caprazlardan sonra sol ayak arkaya katlanip bir sekme yapilir, ikinci sekmede sol
ayak One uzatilir. Makas oyununda oldugu gibi sek sag-sol ¢ift sol ile ¢apraz figiiriiniin
basina doniiliir. Oyun komutla birlikte capraz figiiriin sonunda iki sekme hareketiyle sol

ayak arkaya katlanir ve ikinci sekmede one uzatilip topuk yere konularak sonlandirilir.
5.1.3.4. Hazali

Oyunun ritmi 2/4’likktiir. Oyun Uzundere’de oldugu gibi kemerden capraz
tutusludur.

Oyun genel olarak kullanilan sag-sol-sag/sol bas, sol-sag-sol/sag bas seklinde
ayaklar dizden yukar ¢ekilip yere sertce vurularak baslar. komut gelince ayaklar dizden
hafifce kirilarak dnce sola sonra saga ve sonra tekrar sola doniis yapilir. Bu doniislerde
doniilen taraftaki ayak onde olur. Sola-saga-sola yapilan doniisten sonra sag ayak arkaya
katlanip solu yanina basilarak figiiriin basina yani sag-sol-sag/sol bas, sol-sag-sol/sag bas
figlirtine doniiliir. Bu figiir iki kez tekrarlanir ve sol-sag-sol doniislii diz kirma figiiriine
gegilir.

Komut gelince oyunun iigiincii boliimii olan hoplatmaya gegilir. Bu bdliimde
yerinde yapilan sag-sol-sag/sol bas, sol-sag-sol/sag bas figiiriiniin {iglinciisiinde sag-sol-
sag ciftleme ile sol ayak One uzatilip arkaya katlanir ve sigramayla 6ne uzatilir. Komut
gelinceye kadar bu figlir devam eder. Komut gelince figiiriin sonu olan sol ayak arkaya

katlanip 6ne uzatilarak topuk yere konularak oyun sonlanir.
5.1.3.5. Kisa- Uzun Garampet(Garabet)

Oyunun ritmi 6/8’likle baslayip hoplatma bdélimiinde 2/4’lige doniislir ve
6/8’likle sona erer. Oyunun tutusu serce parmaklardan ve kollar asag1 dogru serbesttir.

Oyun yerinde sag bas sol yarim adim 6ne vur, sol bas sag yarin adim 6ne vur
seklinde yerinde baglar iki tekrardan sonra saga dogru sag-sol iki adimla mesafe

alindiktan sonra tekrar sag bas sol, sol bas sag vuruslu baslangi¢ figiiriine gegilir.
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Komutla birlikte oyunun halaylarin bir diger boliimii olan hoplatmadan 6nceki
boliimii olan yeldirme bolimiine gecilir. Bu boliimde sag sol adimdan sonra sol ayak
burnu sol yana ve biraz arkaya vurulur, sag ayagin 6niinden capraz basildiktan sonra sag
ayak burnu sag yan arkaya vurulur. Daha sonra sag ayak sol ayagin Oniinden g¢apraz
alinarak yere basilir ve sol ayak arkaya katlanarak one uzatilir. Tekrar sag-sol yana
adimlamayla ikinci figiirlin tekrar1 yapilir.

Komutla birlikte hoplatma béliimiine gegilir. Bu boliimde tempo yiikselir. ikinci
boliimdeki figlir bu boliimde sigramali olarak yapilir. Sola ve saga ayak uglarinin
vuruldugu esnada oyuncular belden hafif¢ce one egilirler.

Komutla birlikte Uzun Garampet’e gegilir. Bu bélimde oyunun ritmi 6/8’lige
doniisiir. Sag ve sol ayakla saga dogru yapilan adimlamalarda figiir hafif¢e dizden egilme
yapilarak yumusatilir, arkasindan diger ayakla yapilan adimda sekme yapilir. Yani bas
sek, bas sek seklinde bes adimlamayla saga dogru mesafe alinir ve sag ayak parmak ucu
sag yan arkaya vurulduktan sonra oyuncular sola doner, sag-sol-sag adimlamadan sonra
sol ayak dizden arkaya katlanip bir kez sekilir ve 6ne uzatilir. Yerinde cift sag, cift sol
ayaklar yerinde sekme ile 6ne uzatilir. Saga dogru donerek citleme ile sol ayak yukari
dizden ¢ekilerek cift sigrama ile ¢okmeye gecilir. Saga dogru bes ¢okme ile mesafe alinir.
Bu esnada ser¢e parmaklardan tutulan eller diiz bir sekilde uzatilarak omuz hizasina
kaldirilir. Her ¢okiisten hafif kalkilarak once cift sag, cift sol, ¢ift sag, ¢ift soldan sonra
besinci ¢cokmeden sonra ekip sola doner. Bu doniiste sag ayak arkaya agik bir vaziyette
sola doniilerek geriye ¢cokmenin birincisi yapilir. Sonrasinda ¢ift ¢ok sol ayak uzat, ¢ift
¢ok sag ayak uzatilir. Uzatilan sag ayak yere basilarak kalkilir ve sol ayak arkaya
katlanarak bir kez sekilir ve 6ne uzatilir. Arkasindan ¢ift sag, cift sol ile sol ayak topugu

one koyularak oyun sonlandirilir.
5.1.3.6. ikinci Bar

Oyunun ritmi 6/8’liktir. Eller yukarida avug i¢lerinden birlestirilerek parmaklar i¢
ice gecirilip kollar diiz bir sekilde agik tutusludur.

Erzurum barlarindan ikinci bara hem melodi, hem de figiir bakimindan
benzerlikler gosterse de bar ve halay karakterinin ilging bir kaynagsmasi1 mevcuttur. Oyun
yerinde sag ayakla baslayip, sag-sol ayak yere basilarak sol ayak 6ne uzatilir. Oyuna 6nce
ekip bas1 giris yapar ve koltugunun kol altindan sagdan sola dogru bir doniis yaptiktan

sonra diger oyuncular da oyuna istirak ederler. Komut gelinceye kadar yerinde yapilan
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birinci figiirle 6ne dogru birka¢ kez gidildikten sonra ayni figiirle geriye dogru, oyunun
baslangi¢c noktasina ayni adimlamayla geri gelinir. Burada birka¢ tekrar yapildiktan
sonra, gelen komutla birlikte ekip bu kez de saga dogru ayni adimlamayla mesafe alir.
Saga dogru sekiz tekrardan sonra ekip oyunculari sola doner ve bu kez de sekiz tekrarla
baslangi¢ noktasina gelinir. Sekizinci sayidan sonra eller ser¢e parmaktan tutularak kollar
asag1 dogru serbest birakilir ve sag ayak sol ayak oniine uzatilir. Sag- sol ayak basmalarin
ardindan bu kez sol ayak one uzatilirken sigrama yapilir. Ayni figiir sol-sag/ sag ayak
sigrama ile one atilir. Bu oyunun ikinci boliimiidiir. Sag ayakla yapilan figiirde sag yana
dogru, sag sol iki adimdan sonra sol ayak one uzatilir. Sol ayakla yapilan simetrik figiir
yerinde tekrarlanir. Sigramali yana gidis figiiri komut gelinceye kadar devam eder.
Komuttan sonra halay basi ve koltugu (ikinci oyuncu) Erzurum tavuk barini andiran diz
titreterek yavas yavas ¢cokme yaparlar. Diger oyuncular bu boliime istirak etmezler. iki
oyuncu ritme uygun bir sekilde saga ve sola hafifce yaylanirlar. Komut gelince her iki
oyuncu ayaklarinin iizerine tam oturarak gii¢ alarak yukari dogru sigrarlar. Her sigrayip
¢okiiste bir ayaklarini 6ne uzatip geri cekerler. Ilk kalkista sol, digerinde sag ayaklarini

one uzatirlar. Komut gelince sol ayak topugu 6ne konularak oyun sonlandirilir.
5.1.3.7. Tillara

Oyunun ritmi 9/8’liktir. Bu yorede ilk kez bu ritimde oynanan bir halaya
rasthiyoruz. 2+2+2+3 seklinde dizilmistir. Oyun kollar yukaridan, eller avug i¢lerinden
diiz bir sekilde kenetlenerek tutulan agik tutusludur.

Oyun sag ayak yarim adim onde saga dogru sag-sol-sag-sol adimlamayla baslar.
ritmin 3/8’ lik boliimiinde sol ayakta yavagslar. Komut gelinceye kadar saga dogru kiigiik
adimlarla devam eder.

Komut gelince sag ayak parmak ucu arkaya vurulup one basilip sol ayak sagin
yanina basilarak ritmin 3/8’lik sag ayak yukar1 kaldirilarak 6ne dizden iki kez sallanir ve
sag ayak tekrar geriye basilarak cift sol sigrama ile ¢cokme figiirti yapilir. Cokme figiirii ii¢
kez tekrarlanir. Her ¢okmenin kalkisinda bir ayak 6ne dogru sallanir. Ilkinde sol-sol,
digerinde sag-sag iicilinciisiinde sol-sol ikili ayak sallama yapilir ve sol ayak sicramayla
yere basilirken sag ayak sol ayagin oniinden diz kirilarak alinir. Daha sonra saga dogru
yarim adim One basilarak oyunun basina doniiliir. Cokme figiiriiniin ilkinde ¢ift sol ayakla

cokme yapilirken, kalkista onde iki kez sallanan ayagin tersi yam sag ayak geriye
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katlanarak diger ayagin yanina alinarak ¢okme yapilir. Yani ¢cokme figiiriinde ¢ift ayakla
¢okiilmez.

Basa doniilen oyun tekrar ¢okmelere gegilerek devam eder. Ugiincii ¢cdkmenin
sonunda sag ayak solun oniinden alinarak solun Oniinde topugu yere basilarak oyun

sonlandirilir.
5.1.3.8. Gagke

Oyunu ritmi 2/4’liktiir. Oyun oyuncularin birbirlerinin kemerlerinden c¢apraz
tutarak oynadigi kapali tutusludur.

Oyun sag ayak yarim adim 6nde ve sag-sol ayak basmalarla saga dogru kiigiik
adimlamayla mesafe alinarak baglar. Komut gelince ¢iftleme ile sol ayak yana agilip ii¢
kez topuk yere vurulur. Sigrama ile sol ayak one basilir ve sol-sag-sol sigrama ile dizler
hafif kirik vaziyette ii¢ adim atildiktan sonra sag-sol-sag ii¢ adim sigramadan geriye
dogru diiz adimlama ile gelinir. Ciftleme ile sol ayak one atilir ve sigrama ile sag-sol-sag
makas yapilir. Sag ayak iki kez dizden sallandiktan sonra oyunun son bdliimiine gegilir.

Oyunun son boliimiinde saga dogru yapilan mesafe almalarda sigramali sek sag-
sol figiiriine ge¢ilir. Komut gelince ¢ift sol ile sol ayak topugu sol yana vurulduktan sonra
One sigrama ile sol ayak yere basilir ve dizler hafifge kirik vaziyette sigrayarak sol-sag-sol
adimlama yapilir. Geriye sigramada sag-sol adim arkasindan ¢ift sol sag-sol makasin
ardindan sag ayak geriye alinarak one dogru iki kez sallanir ve hoplatmanin basina
doniiliir. Oyun geriye yapilan ¢ift sol/ sag-sol makas figiiriiniin ardindan sag ayak topugu

one konularak sonlandirilir.
5.1.3.9. Dellolar

Birinci dellonun ritmi 6/8liktir, ikinci dello da 2/4’lik olur. Oyun oyuncularin
birbirlerinin kemerlerinden ¢apraz tutarak oynadig: kapal tutusludur.

Oyun saga dogru sag ve sol ayak basarak yarim adimlik oldukca canli bir sekilde
adimlamayla baglar. birka¢ kez tekrarlanan sag-sol basmalarla devam eden oyunda bir
one bir geriye ¢ift ayak sigramayla devam eder. One sicramada ayaklarin aras1 yarim
adim kadar agiktir. Geriye sigramada ayaklar kapatilir. Komut gelince ¢iftlemeyle sol
ayak One alinarak yere basilir ve sag ayak arkaya katlanarak yere basilir. Bu figiir birkag
kez tekrar edilir. Ardindan sol ayak yere basilir (bu figlirde dizler kirik vaziyettedir),

sonrasinda sol ayak yarim adim 6ne konularak bes kez dizler kirilip diizeltildikten sonra
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tekrar saga dogru sigramaya gecilir. Ikinci tekrarda oyuncular kemerlerini birakarak
ikigerli olarak birbirlerinin ellerini 6nden ¢apraz bir sekilde tutarlar. Komutla sol ayagin
one alindig1 ve bes kez tekrarlanan arkasindan bes kez diz kirma yapilan figiire gecilir.
Bu figiiriin sonunda oyuncular ellerini bellerine alarak bagimsiz halde gelirler
sicramalarla devam eden ikinci Dello’ya gegilir.

Ikinci dello da ritim 2/4’liige doniisiir ve hoplatmayla devam eder. Sol ayak
tizerinde sekmeyle sag sol adimlama yapilarak saga dogru ekip oyuncular1t mesafe alirlar.
Komut gelince birinci dello da oldugu gibi ¢iftleme ile once sol ayak 6ne, ardindan sag
ayak arkaya ve tekrar sol ayak one basilarak oyun sonlandirilir. Her ayak vurusunda eller
yiiz hizasinda avug igleri ice doniik olarak birbirine vurulur. Oyunun bitisinde sol ayak

yere basildiktan sonra miizigin bitisine kadar birka¢ kez daha yalnizca eller vurulur.
5.1.3.10. Temiir Aga

Oyunun ritmi 4/4’liktir. Oyun kollar asagida yana dogru agik vaziyette
oyuncularin birbirlerinin kemerlerinden tutarak oynadigi yari agik tutusludur.

Oyun sag-sol basma figiirii ile hafif saga mesafe alinarak baglar. Komut gelince
cift sol ile sol ayak yana dogru acilarak sol topuk yere ii¢ kez vurulur ve sag ayagin
onilinden capraz alinarak yere basilir. Bu kez sag ayak yan arkaya dogru agilarak parmak
ucu yere vurulur ve solun oniinden ¢apraz alinarak yere basilir. Bu kez de sol ayak yarim
arkaya agilarak parmak ucu yere vurulur ve sagin oniinden ¢apraz alinarak yere basilir.
Sag ayagin parmak ucu yere vurulduktan sonra solun Oniinden ¢apraz alinarak yere
basildiktan sonra sol ayak arkaya katlanarak iki kez sekmeden sonra sol 6ne uzatilir ve
arkasindan sag ayak arkaya katlanarak iki kez sekme yapilir ve figiiriin basi olan sek sag-
sol ¢ift sol topuk vurmaya gegilir. Oyun komut gelince sek sag-sol cift sol topuk yere

konularak sonlandirilir.
5.1.3.11. Hosbilezik

Oyunun ritmi 12/8’liktir. Oyun kollar yana diiz uzatilarak omuz baslarindan
tutularak oynanan agik tutusludur. Bu oyun ritm, figiir ve miizik olarak ayn1 zaman da
Erzurum Barlarindan olan Hosbilezik Bari ile benzerlikler gostermektedir.

Oyun saga dogru sol ayakla hafifce mesafe alinarak baslar. Sol-sag-soldan sonra
sag ayak solun yanina basilarak iki ayak parmak ucu {izerinde yiikselerek tabanda stop

yapilir. Komut gelinceye kadar bu figiir devam eder.
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Komut gelince hoplatma béliimiine gegilir. Sol-sag-soldan sonra sag-sol sekme
yapilir ve sag ayak yere basilir. Bu kez parmak ucunda yiikselerek degil sag yere
basilarak bir say1 stop yapilir ve sol ayak 6ne diiz bir sekilde uzatilarak yere basilarak sek
sag-sola gecilir. Bu figiir komuta kadar devam eder. Komut gelince sek sag-sol ¢ift sol
one uzatilarak ¢okiiliir ve yine sol ayak uzatilarak kalkilir. One uzatilan sol ayagin
lizerine basilarak sag ayak arkaya katlanmis sekilde iki kez sekme yapilir ve sek sag-sol
cift sol ile tekrar ¢okme yapilir. Komutla birlikte oyun stopsuz devam eder. Komutla

birlikte sek sag-sol, ¢iftlemeyle sol ayak topugu yere konularak oyun sonlandirilir.
5.1.3.12. Nare

Oyunun ritmi 12/8liktir. Kollar yana dogru diiz bir sekilde agik, omuz
baslarindan tutularak oynanan agik tutuslu oyunlardandir. Erzurum Nare oyunu ile tutus

ve ritim yapis1 haricinde bir benzerlik bulunmamaktadir.

Oyun sag ayakla saga doru sag-sol basilarak baslar. komutla birlikte sol ayak
topugu sag ayagin diz kapagina, dizin arkasina, diz kapagina ve dizin arkasina olmak
tizere dort kez hafif¢e vurulduktan sonra sol ayak arkaya katlanip 6ne uzatilip sagin
yanina basilir, sag ayak dizden yukar cekilerek solun yanina basilarak stop yapilir.
Sonrasinda bir 6ne bir arkaya olmak tizere ¢ift sicramalara gecilir. Komut gelinceye
kadar cift sicramalar devam eder. Komuttan sonra sol ayagin sagin dizine ve arkasina
dort kez vuruldugu figiir tekrarlanir. Bu tekrardan sonra ¢ift sigramalar yerini sol ayak
tizerinde sekme ile yapilan sek/sag-sol, sek/sag-sol seklinde devam eder. Komutla
birlikte tekrarlanan figiiriin sonunda sag ayak solun yarim adim 6niine konularak oyun

sonlandirilir.
5.1.3.12. Oy Amman

Oyunun ritmi 6/8’liktir. Oyun kollar diiz ve agik vaziyette ellerin yukarida
kenetlendigi agik tutusludur.

Oyun dizden esnemelerle sag bas sol uzat, sol bas sag uzat figiiriiyle yerinde
baglar. birkac tekrardan sonra yerinde esnemelerle sag-sag / sol-sol diz ¢ikarmayla
devam eder. Sonra tekrar sag bas sol uzat, sol bas sag uzat figiiriine gecilir. Komutla
saga dogru sag ayakla baslanarak dort adim atilir ve ice doniilerek sol ayak dizden
yukar1 ¢ekilip 6ne dogru iki kez sekilerek sallanir. Her iki sayida ayak degistirilir. Bu

sekmelerde sol 6ne dogru dizden yukari ¢ekilerek sallanirken sag ayak arkaya katlanir.
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Yedi kez tekrarlanan bu figiliriin ardindan saga dogru doniiliir ve Once sol ayakla
baslayan capraz adimlama ile iic adim atilir ve dordiinciide i¢e doniilerek sag ayak
tizerinde sekmenin ardindan sol ayak arkaya katlanip es verildikten sonra her iki sayida
ayak degistirmeli sekmelere tekrar doniiliir. Oyun komut gelince saga yapilan lic adiml
figiiriin ardindan dordiincii sayida ice doniilerek sol ayak dizden yukari ¢ekilir ve yarim

adim sag ayagin oniine topuk konularak sonlandirilir.
5.1.3.14. Dade

Oyunun ritmi 6/8’liktir. Oyun kollar yana dogru diiz, agik ve omuz baslarindan
tutularak oynanan acik tutusludur.

Oyun sag ayakla baslar ve hafifce saga dogru mesafe alinarak oynanir. Sag-sol-
sag/ sol topuk, sol-sag-sol/sag topuk One vurulur. Sonra sag-sol-sag/ sol topuk yere
vurulup 6ne uzatildiktan sonra tekrar figiiriin basina doniilerek, sag-sol-sag/ topuk, sol-
sag-sol/sag ayak One uzatilip solun yanina alinarak stop yapilir. Yiiriitme boliimii komut
gelinceye kadar boyle devam eder.

Komuttan sonra hoplatma béliimiine gegilir. Sag ayakla stop yapmadan sag ayak
dizden kirik vaziyette arkaya katlanarak sek sag-sol dan sonra ¢iftleme ile sol ayak one
uzatilir ve iizerine basilirken sag ayak dizden arkaya katlanarak sol ayak one diiz uzatilir.
Sag ayak arkaya katlanarak iki kez sol ayak iizerinde sekme ile sag ayak solu yanina
alinarak stop yapilir. Yiriitmede oldugu gibi hoplatma boliimiinde de bir sag bir de sol
ayakta yapilir. Figiiriin baginda oldugu gibi sag ayakla sek sag-sol ¢ift sol ayak one diiz
uzatilir, sag ayak dizden arkaya katlanirken sol 6ne diiz uzatilarak basilir ve iki sekmeden
sonra tekrar sek, sag-sol ile ¢ift sol ile sol ayak sagin yanina alinarak stop yapilir. Bundan
sonra sek sag-sol ¢ift sol figiirline yani hoplatmanin bagina doniiliir. Oyun komut gelince

sol stop yapilarak sonlandirilir.

5.1.4. Senkaya Halaylarn
1- Kamilo
2- Garampet (Kisa-Uzun)

3- Senkaya Garampeti
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4- Hosbilezik
5- Temir Aga
6- Portakal
7- Makas

8- Jandarma
9- Asirtma

10-Kasap

Nurtag ILGUN

Lokman KARAVELIOGLU
Mesut KASIMOGLU
Yal¢in VERGILI

Ilker OZ

Ozan SENER

5.1.4.1. Kamilo

Oyunun ritmi 2/4’likkttir. Oyun serce parmakla kollar diiz bir sekilde yukaridan
tutularak oynanan agik tutusludur.

Oyun yerinde iki kez sag, iki kez sol diz ¢ikartilarak baslar. Komut gelince sag
ayakla saga dogru yiiriitme bdliimii baglar. Iki adim atildiktan sonra yerinde iki kez sol,
bir sag bir sol ve iki kez sag diz ¢ikartilarak tekrar adimlamaya gecilir. Komut gelince
hoplatma boliimiine gecilir. Bu boliimde usul ve ezgi degismez. Ziplama ile sag ayak
basilarak 6nce sol sonra sag ve sol ayak one diiz bir sekilde atilarak yerinde saga dogru
iki adimdan sonra tli¢lincii adimda sol ayak iizerine agirlik verilerek sag ayak sol diz
arkasina hafif¢ce vurulur ve yerinde sol, sag ve sol ayaklar1 6ne uzatma figiiriine gecilir.

Yerinde yapilan bu sigrayislarda kollar asagi indirilerek ayaklarin 6ne uzatilmasi
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figliriyle uyumlu olarak 6ne ve arkaya serbestge sallanir. Oyunda ¢okme figiirii

bulunmamaktadir.
5.1.4.2. Kisa — Uzun Karampet ( Garabet )

Oyunun ritmi 6/8’likle baslar, 2/4’liige doniisiir ve oyun 6/8’likle sonlanir. Oyun
Serge parmaklardan tutularak kollar diiz ve yukarida avug iglerinden kenetlenerek

oynanan agik tutuslu oyundur.

Kisa Karampet: Oyun yerinde iki kez sol ve iki kez sag diz hafif¢e One
cikartilarak baslar. Komut gelince yiirlitmeye gegilir. Sag ayakla saga dogru iki adim
atildiktan sonra yerinde sol sol, sag sol, sag sag seklinde diz ¢ikarmayla devam eder.
Komut gelince hoplatma béliimiine gegilir. Bu bolimde sag ve sol adimla iki kogsmadan
sonra sag basip sol One, sol basip sag one iki kez ayak uzatilarak alinan mesafeden
sonra, ekip ice doner ve sag ayak yana acilarak ayak ucu yere vurulduktan sonra sola
dogru ( saga gidiste oldugu gibi ) bas sol uzat bas sag uzat figiiriiyle sola dogru mesafe
aliir ve lic adimda sonra karsiya doniilerek sol ayak one uzatilir, arkasindan sag ayak
one uzatilir. Yerinde yapilan sol ve sag uzatmalarda kollar diiz olarak asagi uzatilir ve
one arkaya sallanir. Saga dogru yan pozisyonda iki adimdan sonra saga hafifce

doniilerek tic adimli kogsmaya gegilir.

Uzun Karampet: Bu oyuna Kisa Karampet oyununun sonunda gelen komutla
gegilir. Iki oyun arasinda saga dogru yapilan adimlamanin sayisi disinda biitiin figiirler
aynidir. Her iki oyun birbirine baglantili oynanir yerinde yapilan sol ve sag ayak
uzatmalarin sonunda ge¢ilen saga dogru adimlamada Kisa’da {i¢ olan adim Uzun’da
bese c¢ikartilarak adimlama uzatildigindan Uzun Karampet adimi almistir. Karampet

oyunu ekibin sola dogru ( geriye ) yaptig1 bas sol bas sag bas sol figiiriiyle sona erer.
5.1.4.3. Senkaya Karampeti

Oyunun ritmi 2/4’liikktiir. Oyunun tutusu daha O6nce rastlanmamis bir 6zellik
tasir. Her oyuncu yanindaki oyuncunun kemerinden eller ¢apraz bir sekilde tutulur. Bu

tutusu yar1 agik tutus sekli olarak tanimlayabiliriz.

Oyun Kisa — Uzun Karampet’te oldugu gibi yerine sol sol, sag sag hafifce
yapilan diz ¢ikarmalarla baglar. Komutla birlikte sag yana dogru (oyuncularin yonii

degismeden) sag sol iki adimdan sonra hoplatmaya gecilir. Once sag topuk sigrama ile
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yukaridan asagiya dogru indirilerek 6ne vurulur. Sigcrama ile sol ayak dizden kirik bir
sekilde arkaya saga ve sola iki kez parmak ucu ile vurulduktan sonra sol ayak One
uzatilir. Ciftlemeyle birlikte sag ayak One uzatilir ve saga dogru iki kez kos kos
adimlamas1 yapilir ve ekip karsiya doner topuk vurma figiirii tekrarlanir. Oyunun
tekrarlarinda sol topuk sola doniik bir sekilde arkaya, sag topuk 6ne ve sol parmak ucu
one egilerek arkaya vurulur. Oyun komutla sol ayak sag ayagin yanina alinarak sonlanir.

Oyunda ¢okme figiirii yoktur.
5.1.4.4. Hosbilezik

Oyunun ritmi 12/8’liktir. Oyuncularin birbirlerinin omzundan kollar agik sekilde

tutarak oynadiklar1 ag¢ik tutuslu bir oyundur.

Sol diz hafifge one ¢ikartilarak oyunun girisi verilir. Sag ve sol diz birer kez 6ne
cikarildiktan sonra sol ayak parmak ucundan hafif¢e 6ne uzatilip geriye ¢ekilerek stop
yapilir. Komutla birlikte saga dogru yan adimlamaya gegilir. Sol ayak tizerine agirlik
verilerek sag ayak hafifce yerden kaldirilir ve sag adim sol adimdan sonra sag ayak yere
basilarak sol ayak one uzatilir ve sag ayagm yanma cekilerek stop yapilir. ikinci ve
diger yiirlitme figiirlerinde sol ayak yarim adim kadar arkaya basilarak sag ayak dizden
yukar1 kaldirilir ve adimlamaya gegilir. Hoplatma i¢in komut gelince ilk figiirde ¢ift
sigramadan sonra sag ayak dizden kirik bir sekilde yukari dogru cekilir ve sag, sol
adimla iki kosma yapilir. Ciftlemeden sonra sol ayak yiiriitmede oldugu gibi 6ne uzatilir
ve sag ayagin yanina sigrayarak almip stop yapilir. Ikinci ve diger kosmalara gegiste sol
ayak sicrayarak yarim adim arkaya basilir. Sag ayak yukar ¢ekilip sol diz 6nilinden yere
dogru uzatilir ve kogsmaya gecilir. Oyunun iigiincii ve son boliimiinde ¢okmeye gegilir.
Komuttan sonra hoplatma boliimiintin figiirleri aynidir. Stop yapilan sol ayagin
uzatildig: figlirden sonra stop yerine ¢ift ayak tlizerine ¢okiiliir ve kalkista yine sol ayak
one uzatilarak yarim arkaya basilir ve kosmaya gecilir. Komutla birlikte hoplatma
boliimiiniin ¢6kmesiz figiirline gegilir. Birkac tekrardan sonra komutla birlikte sol

ayakla stop yapilir ve oyun sona erer.

5.1.4.5. Temiraga

Oyunun ritmi 4/4’liikktiir. Oyunun tutusu serce parmaklarla kollar asag1 dogru serbest

sekildedir. Oyun igerisinde zaman zaman yukar1 dogru kaldirilir veya ileri geri sallanir.
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Oyun komutla birlikte sag ayakla saga dogru kiiciik adimla baslar. Sag sol
adimdan sonra sag ayak yere basilarak sag diz ve sol diz hafif¢e 6ne ¢ikartilir ve yerinde
sola, saga hafif yaylanma yapilir. Sag ayak parmak ucu yere degdirilip kaldirilarak sag
ayakla tekrar adimlamaya gegilir. Saga dogru mesafe alinirken kollar asagr dogru
serbestce ayak sallamayla uyumlu olarak 6ne ve arkaya sallanir. Yerinde yapilan diz
cikarma ve sola saga sallanmalarda kollar dirseklerden kirik bir sekilde yere paralel

sola- saga sallanir. Komutla oyunun ikinci boliimiine hoplatmaya gegilir.

Bu béliimde lic adim saga atilir, sol ayak topugu yere vurulur ve hoplatmaya
gecilir. Kollar sol ayagin topugu yere vurulduktan sonra aysak dizden kirilarak yukari
kaldirilir. Sol ayak topugu ii¢ kez &ne vurulur. ilk iki topuk vurusu karsiya olur,
ticlinciisii hafif sol yana dogru vurulur ve sag ayakla saga dogru kosmaya gecilir.
Ugiincii kez vurulan sol topuktan sonra sol ayak sag ayagin oniinde makas yapilir,
sigramayla birlikte sol ayak yere basilir. Yukar1 kaldirilan sag ayak parmak ucu sag
yana ve hafifce geriye vurularak ekip sola doner ve bu kez de sag ayak sol sol ayagin
onlinde makas yapilarak iizerine sekilerek sol ayak parmak ucu hafif sol arkaya
vurularak tekrar saga dogru yapilan figiir tekrar edilir. Bu defa sag ayak parmak ucu sag
arkaya vurulduktan sonra sola doniiliir ve bu doniis sonunda sol ayak yere vurulmaz 6ne
dogru uzatilarak ¢ift sag ile sag ayak One uzatilir. Bu uzatmalarda kollar serbest

birakilarak ileri geri sallanir. Oyun komut gelince ¢ift solla sona erer.

5.1.4.6. Portakal

Oyunun ritmi 2/4’liktiir. Oyun ser¢e parmaklardan tutulur.Kollar asagr dogru
serbesttir. Oyunun isminin portakal olmasi ilgingtir. Yorede portakal yetistirilmemesine
karsin  bu adin verilmesinin sebebi olarak oyunun 6gretiminde bir portakalin dorde
bolinmesi dortlii ¢apraz figiirii agiklamak i¢in kullanildigindan, bu tabir oyuna ad

olarak verilmis.

Oyun yerinde hafifce sol sol, sag sol ve sag sag diz ¢ikarmalarla baslar ve saga
dogru kiigiik adimlarla (sag-sol) mesafe alinarak diz hareketleri yapilir. Oyunun
yiirlitme boliimii gerek adimlamalarla gerekse diz ¢ikarmalar daha da belirginleserek

devam eder.
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Oyunun hoplatma boliimiine gecis icin komut geldiginde saga dogru sag ve sol
adimdan sonra ¢ift sigramayla birlikte sol ayak One atilarak sol ve sag ayaklar
birbirlerinin &niinden capraz yapilir. Ilk figiirde ¢ift sol yapilarak yukari kaldirilan sol
ayak sag ayagin oniinden sonra sag ayak sol ayagin oniinden ve {iciinciisiinde sol ayak
sag ayagin Oniinde ¢apraz yapilir. Bu ¢aprazlarda oyuncular olduklar1 yerde ¢aprazin
Oniinde yapilan ayaga dogru donerler. Yapilan {iglii caprazdan sonra sol ayak diden
arkaya dogru kirilarak karsiya dogru diiz uzatilir, ¢iftlemeden sonra sag ayak dizden
kirik bir sekilde yukar1 kaldirilarak saga doniiliir ve sag sol adimlamali iki adim
kosmaya gecilir, capraz figiirlerle oyunun figiirleri tekrarlanir. Kosmalarda kollar asag:
diiz bir sekilde serbest birakilarak ileri- geri sallanir. Capraz figiirlerde kollar yukari
dogru diiz bir sekilde ser¢e parmaklardan tutulmus vaziyette kaldirilir. Sol ayagin 6ne
uzatildig: figiirde tekrar asagi uzatilan kollar ileri-geri diiz bir sekilde sallanir. Komut
gelince capraz figiirlerden sonra yapilan sol ayagin dizden arkaya kirik sekilde arkaya

alinip 6ne atilmasinin sonunda sag ayagin yanina alinarak bitirilir.
5.1.4.7. Makas

Oyun 2/4’liik ritimle baslayip makaslara gegince 6/8’likle devam etmektedir.
Baglangigta oyuncular yan yana ve eller avug iglerinden kenetlenmis olarak tutulan
kapali oyunlardandir. Makaslara gecince oyuncular sirayla agilarak birbirlerinin

omuzlarindan kollar diiz bir sekilde acik tutusa gecerler.

Oyunun yerinde yapilan boliimiinde oyuncular saga ve sola hafif¢ce yaylanirlar

ve bu yaylanmada sag bas sol diz, Sol bas sag diz ¢ikarmalarla hazirlik yaparlar.

Oyunun yiiriitme boliimii yoktur. Komut gelince hoplatma boliimiine gegilir. Cift
sigramalarla saga dogru ekip hareket eder. Birinci sigramada her iki ayak yana acilarak
makas hareketi yapilir. Ikinci sigramada ayaklar kapatilir. Komut gelinceye kadar agma
ve kapatma (makas) hareketi yapilmaya devam eder. Komut gelince sicramayla birlikte
sol topuk birincisi One, ikincisi yarim adim ve hafif¢e yana acik iki kez yere vurulur. Bu
vuruslardan sonra sol ayak dizden kirik bir sekilde arkaya katlanarak one uzatilir ve
sagin yanina basilir. Sag ayak dizden kirik vaziyette hafif¢e yukari kaldirilip yarim adim
one uzatilarak stop yapilir. Ayaklar topuklar goriinecek kadar yukar1 kaldirilarak
topuktan 6ne dogru sag sag, sol sol, sag sag seklinde sallandiktan sonra stop yapilir.

Ayni ayak atmalar bu kez de sol sol, sag sag, sol sol olmak iizere bir onceki ayak
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atmalarin simetrigi tekrar edildikten sonra stop yapilir. Sonra tekrar makas figiiriine
gecilir. Makas figiirliniin sayist on ikidir, on ii¢iinciide topuktan ayak sallamalara

gecilir. Oyun Topuktan ayak sallamalarin sonunda komutla sonlandirilir.
5.1.4.8. Jandarma

Oyun 2/4’°1iik ritimle baslar, hoplatmaya gegince 6/8’likle devam eder. Oyun iki

kolun yana diiz uzatilip omuzlardan tutularak oynanan agik tutusludur.

Oyun yerinde hafifce saga ve sola yaylanmayla baglar. Yavas yavas saga dogru
sag, sol, sag adimla ii¢c adim atilarak sol parmak ucu yere vurulur. Topuktan parmak
ucundan yiikselerek yere vurulmasiyla dizler hafif¢e 6ne dogru ¢ikartilir. Sag, sol, sag

dizden sonra tekrar sag adimlamaya gegilir.

Komut gelince sag ve sol adimla saga dogru kosma yapildiktan sonra ciftlemeyle
sol ayak dizden yukar1 ¢ekilerek sol topuk yere vurulur ve sol ayak one atilir.
Ciftlemeyle sag ayak yukari kaldirilarak 6ne topuk vurulur, sag ayak oOne atilir.
Ciftlemeyle sol ayak yukari ¢ekilip topuk vurulup 6ne atildiktan sonra ciftlemeyle sag
ayak yukari ¢ekilerek tekrar kogsmaya gegilir. Oyun iki adimli kos-kos dan sonra ¢ift sol

ile yapilan topuk vurusuyla sona erer.

5.1.4.9. Asirtma

Oyunun ritmi 6/8’likle baslayip hoplatma boliimiinde 2/4’lige doner. Oyun eller
yukarida avug i¢inden kenetlenmis vaziyette kollar diiz bir sekilde tutulur. Agik tutuslu

bir oyundur.

Oyun yerinde hafif ayak hareketleriyle baslar ve giderek hareket belirginlesir.
Sag ayak yerinde sol ayak yarim adim ondedir. Yerinde sag ayakla bas bas sag bas bas
sol ile baglar ve giderek belirginlesip saga dogru mesafe alinarak devam eder. Komutla
birlikte eller asag1 iner ve oyuncular birbirlerine yaklagarak gidis istikametine donerler.
Sag, sol, sag ve sol, sag, sol figiirlinii saga doniik bir sekilde ve ikinci bir komutla sag,
sol, sag, sol, sag, sol adimlamasini geriye dogru birkag figiir tekrarindan sonra, eller

tekrar yukari kaldirilarak acik tutusa gecerler ve oyuna devam ederler.

Oyunun hoplatma boliimiine komutla gecilir ve eller asagi indirilerek serge

parmaklardan tutularak saga dogru doniiliir. Saga dogru ¢ift solla 6ne sigranirken sag
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ayak sol ayagin arkasina alinir. Arkaya dogru yapilan ¢ift sagda ise sol ayak one uzatilir

ve oyun ¢ift solla sol ayak sagin yanina alinarak sonlandirilir.

5.1.4.10. Kasap

Oyunun ritmi 2/4’liikkle baglar, hoplatma boliimiinde 6/8’lige gecer. Oyun kollar

acik ve omuzlardan tutulan agik tutularak oynanan oyunlardandir.

Oyun yerinde yapilan sag topuk basip sol diz, sol topuk basip sag diz
cikarmalarla yerinde baglar. Oyunda yiiriitme bolimii yoktur. Komut gelince kollar
omuza almir ve iki adimli kosmalara gegilir. Tki adimdan sonra cift sol ile sol ayak
dizden yukari kaldirilir. Sol topuk bir kez sagin dniinden ¢apraz, bir kez de sol yan hafif
arkaya vurulduktan sonra sol ayak dizden kirilip katlanarak sag ayak diz arkasina
vurulur. Komut gelinceye kadar bu figiirler tekrar edilir. Komut geldikten sonra iki
adimli kosma figiirlinden sonra ¢iftlemeyle yukar1 kaldirilan sol ayak sagin oniinden,
sag ayakta solun oniinden birer kez ¢apraz yapildiktan sonra sol ayak onceki figiirlerde
oldugu gibi sagin arkasina vurulur. Oyun komutla birlikte sol ayak diz arkasina vurulan

figiiriin sonunda ¢ift sigrayarak sagin yanina alinarak sonlandirilir.

5.2. Ezgi Yapis1 (Ezgi coziimlemesi)

“Her miizik eserinin bir i¢ birde dis yapist vardir, i¢ yapi, melodi, ritim
ve armoninin anlatim (dil) birligi etmelerinden dogan fikirler birligine, dis yap1 ise, bu
fikirlerin tertibinde dengeyi temin etme haline denir. Dis yapr bir eserin seklini
(formunu) meydana getirir. Bu sekil diizeni, basit bir halk melodisinde neyse, bir Bach
figiirtinde, bir Beethoven senfonisinde de aymidir. Hepsinde de eserin dis yapisini
meydana getiren motif, climle ve periyod gibi unsurlar birdir. Degisiklik sadece bu

unsurlarin islenis tarzindadir.%

Yahyal1 Kerem (Ussak)

%2 Veysel Arseven, (Vasili Okiizcil), Biyografisi Makaleleri ve Miizik Eserleri, Tiirksoy Yayinlari, Ankara
2004, s.282.
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. Neva' da Biselik 5 lisi
A Yerinde Ussak 4 ltisii
»

Yerinde Ussak Makam Dizisi
Notaya alinan oyun miizigininn 25’inde Yahyali Kerem dizisi kullanilmustir.

Agirbar (Ug Ayak), Agirbar, Asirma, Cepki, Dade, Dello (His), Dello (Olur —
Senkaya), Eller Bari, Gagge, Hazali, Hesiko, Hosbilezik, Kamilo, Kasap, Kogeri,

Makas, Nare, Portakal, Silvan, Senkaya Garampeti, Temiraga, Tillara, Uzundere,
Yakusta.

Duragi : La diigah perdesidir.

Seyri : Cikicidir

Dizisi: Yerinde ussak dortlisiine Neva’da Buselik beslisinin eklenmesinden
meydana gelmistir.

Giigliisii: Neva (re) perdesidir.®

Asirma (Oltu), Dade, Eller Bari, Nare, Portakal, Senkaya Garampeti, Tillara

oyun miiziklerinde ussak makaminin seyri sirasinda Cargah’taki Cargah’li asma kalis
yaparak Ussak Huzi makamina doniismiistiir.

Dello, Hesiko, Garampet’te giicliisii (re) Neva perdesinde de karar vermis.

Yakusta oyun miiziginde (si) Segah perdesinde asma kalis yapilmis.

Yahyali Kerem (Muhayyer)

Huseyn?" de Uggak 4 lusti pygan' da Huseyni 5 lisi
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Yerinde Muhayyer Makami Dizisi

Duragi: Diigah perdesidir.
Seyri : Inicidir.

Dizisi Yerinde Hiiseyni beslisine Hiiseyni’de

Ussak  dortliistiniin
eklenmesinden meydana gelmistir.

% fsmail Hakki Ozkan, Tiirk Musikisi Nazariyati ve Usulleri, Otiiken Nesriyat, istanbul 1994, s.120.
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Giigliisii: Birinci derecede giicliisii Muhayyer perdesidir.®*

Hinis’in Temiraga ve Hannayi oyunu Muhayyer dizisinde olup giicliisii olan

(mi)’de karar vermistir.

STT K §

Ussak (eksik segah)
Segih' da Eksik Ferdhnak 5 lisi Segah’ da Eksik Segah 5 lisi
ﬁﬁﬁ—"—’ T' f 9= ‘ :
) ] ] I ! i h “i’ ! i ' I

Grampet (Olur) oyun miiziginde Ussak dizisi tizerinde eksik segah

yapilmistir. Ezgi temel sesle baglayip besli atlama yapmustir.

Diiz Kerem (Karcigar)

. . iciz s lisi
Yerinde Ussak 4 liisii Nevi' da Hicdz 5 lis!
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Yerinde Karcigar Makami Dizisi
Duragi: Diigah perdesidir.
Seyri: Inici-gikicidir.

Dizisi: Yerinde ussak dortliisine Neva perdesinde Hicaz beslisinin

eklenmesinden meydana gelmistir.
Giicliisii: Neva perdesidir.®

Asirtma, Ikinci Bar, Jandarma (Oltu), Jandarma (Senkaya) ve Oyamman olmak

izere bes oyun miiziginde Diiz kerem ( Karcigar) dizisi kullanilmigtir.

Oyamman oyun miiziginde 3. Derece Nikriz kalisla yani (Do)’da

sonlanmuistir.

% Ozkan, s. 162.
65 Ozkan, s. 176.
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Kiirdi
) Nevd' da Buselik 3 lisi
Yerinde Kurdi 4 lusu
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Yerinde Kurdi Makamn Dizisi
Duragi: Diigah perdesidir.
Seyri : Cikici; bazen de ¢ikici- inicidir.
Dizisi: Yerinde kiirdi dortliisine Neva’da Buselik beslisinin
eklenmesinden meydana gelmistir.

Gtgliisii: Dortlii ile beslinin ek yerindeki Neva perdesidir; {lizerinde Buselik

¢esnisi bulunur.®®

Ninnarano oyununun miiziginde Kiirdi dizisi kullanilmistir.

Derlemede tespit ettigimiz ezgilerin tamami sozsliz oldugundan dolayr Oyun

Havas1’ dir.

Tiirk halk miizigi form bakimindan 6l¢iilii ve iilgiisiiz olmak tizere iki durum
gosterir. Olgiilii olanlarina kirik hava, ki tiirkii ve oyun havalar1 bu béliime girer.

Ol¢iisiiz olanlaria da uzun hava denir.

Olgiilii halk miizigini tiirkiiler ve oyun havalari meydana getirir. Oyun
havalarindan ekserisi sozsiizdiir ve sadece calgilarla calinir. Ancak, sozlii oyun
havalarma rastlandig1 gibi, bir kismi sozlii, bir kismi da sozsiliz olan oyun havalarimiz

da vardir.”®’

Tespit ettigimiz oyun ezgileri Tiirk halk miizigi ezgi 6zelliklerine sahiptir.

“Tirk halk miiziginde melodiler, ses genislikleri bakimindan bir oktavi

tamamlamayan, dizi ve tonu belirli bir sekilde belli etmeyen, ikili, ti¢li, dortlii, besli,

66,
Ozkan, s. 111.

% Veysel Arseven, (Vasili Okiiz¢ii), Bivografisi Makaleleri ve Miizik Eserleri, Tiirksoy Yaymlari,

Ankara 2004, s.283.
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altili ve yedili aralig1 ¢ergevesi i¢inde yaratilmis olduklari gibi, dizi ve tonu belli eden

sekizli ve daha genis sinirlar i¢inde yaratilmig melodiler de ¢oktur.

Tiirk halk miiziginin karakteristik taraflarindan biri de, melodinin daha ziyade
inici bir yon tasimasidir. Yani, parca tiz bir perde ile baslar, derece derece inerek, pes

bir perdede kararini verir. Tabi ki bu ¢ikici melodiler yok demek degildir.

Dortli, besli ve kiigiik yedili gibi araliklar, melodinin insasinda 6nemli roller
oynar. Melodiyi meydana getiren sesler, genis atlamalardan ziyade bitisik bir baglanti
gosterirler. Melodiler dorder olgiiliik kisa fakat belirli climlelerden meydana geldigi gibi
daha uzun ciimle ve periyodlardan da meydana gelmis olabilirler. Birer ciimlelik
eserlerde, genel olarak climle tamamlanir, bdylece tek climleli fakat iki kisimli ezgiler
dogmus olur. Artmis ikili, eksilmis dortlii ve besli araliklar da melodiye 6zellik veren
hususlardandir.

Melodiler tek bir tonda yaratildigi gibi, bagka tonlara da modiilasyon yaparak

yaratilabilirler.”®

Yaptigimiz tespitte sus’la baglayan oyun miizigine rastlanmamakla birlikte

14 oyun sus’la bitmistir. Aralarda yapilan ender sus’lar figlirde de gecici

duraklama oldugundan kullanilmaistir.
5.3. Oyunlarin Ritim Yapis1

Derlenen oyunlarda genel olarak halay oyunlarinda kullanilan usullere
rastliyoruz. 2/4, 4/4 ve 6/8’lik usuller agirliktadir. 5/8, 9/8 12/8’lik usullere Erzurum

Merkez’de de rastlamaktayiz. Kanaatimizce bir etkilesim s6z konusu olabilir.

Gagge, Hazali, Jandarma (Senkaya), Kamilo, Kasap, Makas, Ninnarano,
Portakal, Senkaya Garampeti, Uzundere olmak {tizere 10 oyunda 2/4’lik usul

kullanilmistir.

Agirbar (Hiis), Dello (Hinis), Eller Bari, Hannayi, Hesiko, Kogeri, Silvan,
Temiraga (Hinis), Temiraga olmak lizere 9 oyunda 4/4’liik usul kullanilmistir.
Asirma, Asirtma, Cepki, Dade, Dello (Olur-Senkaya), Garampet, Ikinci Bar,

Jandarma (Oltu), Oyamman olmak iizere 9 oyunda 6/8’lik usul kullanilmistir.

% Arseven, s.189.
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Yakusta oyununda 6/4’°liik usuliin 4+2 olan ikinci seklinde kullanilmistir

Agir Bar (Oltu) oyununda 2+3 olan 5/8’lik usdl’ tin 2+3 olan seklinde

kullanilmustir.
Tillara oyununda 9/8’lik birlesik usdl’ iin 2+2+2+3 olan seklinde kullanilmustir.

Nare ve Hosbilezik oyunlarinda 12/8’lik karma usOl’ iin iigerli sekli

kullanilmistir.

ki Vuruslu Ana Usuller: Cogu zaman oyun havasi olarak karsimiza ¢ikar. Bu
usuliin bolgelere gore isimleri de vardir. Sivas’ta Sikirdim Havasi. Tokat’ta ikili
enstriimantal bir ¢ok oyun havasina “ Sagma” veya “Zahma” denir. Kuzey Anadolu’nun
Trabzon, Giresun, Ordu ve civarinda sazla ¢alinan oyun havalarina “Metelik” veya
“Kolbast1” denir. Burdur ve Isparta’da ¢ok az rastlanan ikili oyun havalarina “ Ince

Hava” denir.®°

Dort Vuruslu Ana Usuller: Dort vuruslu ana usullere memleketin her tarafinda

rastlanmaktadir. Ayrica halk musikimizde oldukga genis bir yer tutar. "

On ikili Usuller: Dort vuruslu ana usullerin, her bir vurusunun ii¢ zamana
bolinmiis seklindeki on-ikili usuller de tiirkii ve oyun havasi olarak halk miiziginde yer

almaktadir. Giiney ve kuzey-dogu bdlgesinde on-ikili tiirkii ve oyun havalari vardir.”

Derledigimiz oyun miiziklerinde kullanilan 12/8’lik usullerin karma usullerin

5+7 olan sekliyle ilgisi yoktur.

Birlesik Besli Usuller: iki ve ii¢ vuruslu ana usullerin birlesmesinden meydana

gelir. Bu usuliin iki sekli vardir.
1- 3+2 (A)

2- 2+3 (B)

% Muzaffer Sarisdzen, Tiirk Halk Musikisi Usulleri, Resimli Posta Matbaasi, Ankara 1962, s. 8.
0 Sarisdzen, s. 35.
n Sarisdzen, s. 46.
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Bu wusuliin 2+3 olan1 olduk¢a yaygindir. Bu wusuller Sivas, Gaziantep
dolaylarindan baglar, doguya gidildik¢e ¢ogalir. Erzurum, Erzincan ve Kars

dolaylarinda bu usule “Stimmani Agz1” ad1 verilir.”?
Birlesik Altili1 Usuller: Bu usuller iki sekilde olusur.
1- 442
2- 3+3
Bu usullerden 4+2 olan1 dort vuruslu usul bittigi halde tiirkii askida kaliyorsa

climleyi tamamlamak icin 2 vurus ilave ediliyor. Sozlerin sonuna loy loy, giiliim yar

gibi eklenen sozlerle miizik climlesi tamamlanir.

3+3 olan birlesik usulde ise iki 3 vuruslu usul birlesir. Bu usul ¢ogunlukla
Giliney Dogu Anadolu’ da goriiliir. Bu tiir usullerde s6z ve miizik ciimlesi 6 vurusluya

v e . 73
doniismesine neden olur.

Birlesik Dokuzlu Usuller: Iki ve ii¢ vuruslu usullerin dort degisik sekilde

birlesmesinden olusur. Bu birlesmede 3’1 yer degistirir.
1- 3+2+2+2 (a)
2- 2+3+2+2 (b)
3- 2+2+3+2 (c)
4- 2+2+2+3 (d)

Bati1 Anadolu ve 6zellikle Giiney-Bati birlesik dokuzlularin en ¢ok goriildiigi
bolgedir. Antalya, Burdur dolaylarinda (d) tipi dokuzlularin siiratli olanlarina “Teke
Zortlatmas1” ad1 verilir. Burdur civarinda (b) tipi dokuzlulara “Dimidan Havas1” denir.
(d) tipine Isparta dolaylarinda “ Daddiri”, (b) tipi de “Gaggili”” havasi olarak adlandirilir.
Cok hareketli olan dokuzlulara Trakya bolgesinde “Karsilama” adi verilir. Erzurum
Barlarinda (d) tipi birlesik dokuzlular vardir. Bu usulde Tunceli dolaylarinda “Kosalma”

adinda oyun havalari bulunmaktadir.”

2 Sarisézen, s. 54.

7 .

3 Sarisdzen, s. 60.

74 .
Sarisdzen, s. 78.
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5. 4. Oyun Giysileri

Yaptigimiz arastirmada halay oynanan ilgelerde yoreye 6zgli mahalli giysiye

rastlanmamuistir.

Hinis Ilgesinde, Himisli bir is adaminin Ankara’da yapilacak olan fuar etkinligine
davet ettigi Hinis ekibi i¢in tasariminin kime ait oldugu bilinmeyen erkek kiyafeti ile
karsilastik. Ozellikle alta giyilen yari salvar yar1 pantolon benzeri siyah giysinin
yanlarina kirmizi-beyaz serit yapilmis beli lastikli bir giysiye rastladik. Gomlek iistiine
giyilen kolsuz, yaka ve etek kismina giile benzer ¢icek motifi siralanmis, iki adet
denizci diigmesi ile iliklenen kadife yelek karsimiza cikti. Bu iki giysinin yerel 6zellik
tasimadigina kanaat getirdigimizden ve bizden sonra yapilacak aragtirmalarda bu
giysinin Hinis Ilgesinin yoresel kiyafeti olarak kabul gormesini engellemek icin alt giysi
ve yelek resmine ¢alismamizda yer vermedik. Yorede kullanilan gémlek, sal kusak ve
ayaga giyilen c¢apula (cistik-capula) Erzurum erkek Bar kiyafetiyle benzerlik

gostermektedir.

Hinis sal kusak ve gomlek
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5. 5. Oyun Calgilan

Yaptigimiz alan arastirmasinda oyunlarin davul ve zurna esliginde oynandigini

tespit ettik.

Zurna: Acik hava ve meydanlarda ¢alinan nefesli Tirk halk calgisidir. En
makbulii erik agacindan yapilanidir. Zurnanin 6n yiiziinde 7, arka yiizeyde 1 olmak

tizere 8 perde deligi vardir. Davulun eslik ettigi zurna 3 gruba ayrilir.

a- Kaba zurna
b- Orta zurna

c- Curazurna
Zurnada 4 aksam vardir.

a- Kamis: Obuanin kamist inceligindedir.

b- Tablu: ince boruya, ortasindan gegcirilen sedef yuvarlak ve genis tabladir.
Tablu ¢alarken kamisin kontroliinii saglamaya yarar.

c- Tepe: ki par¢adan meydana gelir. Ust kisimda dil vardir.bu parca ahsap olan
tekneye iistten gegirilir.

d- Boru veya zurna (govde): sesleri elde etmeye yarayan 7 istte, 1 altta olmak

iizere 8 deligin bulundugu ahsap kisimdir.”
Derleme yaptigimiz il¢elerde ve Erzurum yoéresinde orta zurna kullanilmaktadir.

Davul: Tirk kiiltiiriinde olduk¢a dnemli bir yere sahip olan Davul ilk olarak
dinsel torenlerde rastlanmaktadir. Daha sonra savaslarda ve eglencelerde kullanilan

oldukca 6nemli vurmali bir Tiirk halk ¢algisidir.
Davul 6 par¢adan olusur.

a- Kasnak

b- Deri gemberi

c- Caksir1 kasnak kayist
d- Tokmak

e- Cibik (cubuk-¢irp1)

f- Davul derisi

> Goktan Ay, Folklora Giris, 1.T.U. T.M.D.K. Mezunlar1 Yayinlari, Istanbul 1990, s.65.
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Davulun biiyiik kasnakli olanina “kara davul”, kiiciik kasnakli olanina “cura

davul- davlumbaz” denir.”

Oyunlar genellikle davul zurna esliginde oynanmaktadir. Hinis il¢esinde klarnet
esliginde oynandigi kaynak kisiler tarafindan sdylenmekle birlikte, yorede klarnet
sanat¢ist bulunmadigindan davul-zurna disinda oyun miizikleri orkestra tarafindan icra

edilmektedir.

Mersin, Trakya, Elazig, Erzurum kadin barlarinda klarnet kullanilmaktadir.
Tirk halk calgilari ile ilgili arastirma yaptigimiz kaynaklarda klarnete yer verilmedigi
goriilmiistiir. Bat1 miizigi ¢algist olan klarnet kanaatimizce sesinin giirliigii, li¢ oktavlik

ses genigligi ve makamsal agidan kullanilabilirligi bakimindan tercih edilmistir.

® Ay, s. 69.
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SONUC

Kiiltiirel miraslar, ge¢misin taniklaridir.  Onlar bu yonleriyle gelecegin
sekillenmesinde etkilidirler. Halk kiiltiirti tirtinleri halk arasinda sekillendigi i¢in, halkin
kiltlir yapisin1 ve dokusunu ortaya koyar. Halk kiiltiirii toplumsal yasamda birlikteligi
pekistirici, dayanigsmay1 arttirict 6zelliklerini siirdiirerek bir islev tstlenir, halkin kendi
kiiltiiriiyle yabancilagmasini 6nler. Halk kiiltlirii iirlinlerinin halkin ortak duygu ve
disiincelerini  dile getirmeleri  bakimindan Tiirk  kiiltiirliniin ~ korunmasinda,

yasatilmasinda 6nemli islevleri vardir.

Halk kiiltiirii halkin yaratict bir gostergesi olmasi agisindan kiiltiirel degerlerin
aktariminda 6nemlidir. Halk kiiltiirii yalnizca bir kiiltiirel yap1 degil, ayn1 zamanda belli
davranig kaliplarinin da adidir. Halk kiiltliri, 6zii geregi statik degil dinamiktir.
Gelenek, zaman boyutunda bir baska gelenege doniisiir. Belli bir kiiltiir i¢inde olusur ve

canliligint stirdiiriir.

Glinlimiizde halk kiiltiirii tirtinleri kiiresellesmeyle birlikte hizla degismeye, hatta
yok olmaga yiiz tutmustur. Bu {iriinlerin yeni kusaklara aktarilmasi zorunlulugu ortaya

cikmustir.

Tiirkiye'de kiltiirel degisim geregi yasama bigiminin degismesi pek c¢ok eski
gelenek ve gorenekleri de degisime ugratmaktadir. Yakin bir gelecekte farkl
yorelerimizde otantik geleneksel nitelikleriyle iiretilmekte olan halk kiiltiirii tirtinlerini,

bunlara bagli inang, davranis ve deger yargilarinin degigsmesiyle bulamayacagiz.

Halk kiiltiiriiniin korunmasi alaninda yapilacak her tiirlii ¢alisma 6nemlidir. Halk

kiiltlirii nihayetinde biitiin insanligin ortak kiiltiir mirasinin ayrilmaz bir pargasidir.

Kiiltlir politikalari, glinlimiiziin ve gelecegin kiiltiir yapisinin belirlenmesinde,
kiiltiirel mirasin korunmasi1 ve tanitilmasinda etkin bir rol oynar. Kiiltiir politikalarinin
ilkeleri bilimsel ¢alismalarla akilc1 ve gergek¢i olarak saptanir. Konusunda bir ilk olan
“Erzurum li Halay Oyunlar1 Uzerine Bir Inceleme” baslikli bu ¢alismamizi hazirlarken
amacimiz yukarida sdyledigimiz gibi kiiltiirel mirasin korunmasina bir nebze hizmet

etmek, katkida bulunmaktir.
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Tez calismamizda yontem olarak sahada folklor derleme yontemleri buna bagl

olarak alan aragtirmasi ve gériisme metotlar1 kullanilmistir.

Yorede oyun isimlendirmesindeki temel problem halayin da bar adi ile ifade
edilmesiydi. Teknik belirlemelerden sonra tespit edilen halaylarin yorede bar olarak

kabul edildigi goriilmiistiir.

Derleme alani olarak Erzurum’a bagli Hinis, Oltu, Olur, Senkaya ilgeleri

secilmistir.

Kaynak kisilere ulasilmada zaman zaman zorluklar yasanmistir. Oltu ilgesinde
iki kaynak kisinin saglik problemleri nedeniyle tedavi siirecleri beklendiginden ii¢ kez
yapilan seyahat sonucu kayit alinabilmistir. Hasta olmalarina karsin biiyiik bir 6zveride

bulunan kaynak kisilerden arzu edilen sayida oyun kayit altina alinamamustir.

Zaman zaman ¢algict bulmakta gii¢liik ¢ekilmis, Olur’da oldugu gibi oyunculari

diigiiniin oldugu Oltu Il¢esi’ne tasimak suretiyle kayit yapilmistir.
Yapilan alan arastirmasinda, yerel yoneticilerden destek ve ilgi goriilmemistir.

Yoresel oyunlarin ogretilmesi ve korunmasi konusunda gerek oyunculara ve
gerekse miizisyenlere, konuyla ilgili kurumlardan herhangi bir yardim ve tesvikin

verilmedigi tespit edilmistir.

Derleme sorulart olarak metodun klise sorularinin disinda liizum {iizerine
oyunlarin isimlerinin 6zel bir anlaminin olup olmadigi, oyunlarin oynanmasi icin 6zel
glinlerin olup olmadigi, oyunlarin bir hikayesinin olup olmadigi gibi sorular da
yoneltilmistir.

Derleme ¢alismalar1 yas araliklar1 35 ile 67 arasinda olan toplam 9 Kkisi
tizerinden gercgeklestirilmistir.

Tez ¢alismamizin derleme asamasinda, kaynak kisilere ulasmak karsilastigimiz
en biyiik sikinti oldu. Sirasi ile Hinis’ ta 4, Oltu’da 3, Olur’ da 1, kaynak kisiye 11

soru yonelterek asagidaki verilere ulagilmistir.

Hinis’ ta 9, Oltu’da 7, Olur’da 14, Senkaya’da 10 olmak iizere toplam 40 halay

oyunu tespit edilmistir.
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Derlenen oyun miizikleri notaya alinmistir. 40 oyundan 7 oyun miizigi ortaktir.

33 adet nota bu konuda ¢aligma yapacak olan arastirmacilarin hizmetine sunulmustur.

25 oyun miiziginde Yahyali Kerem (Ussak) dizisi, 2 oyun miiziginde Yahyali
Kerem (Muhayyer) dizisi, 1 oyun miiziginde Ussak’ ta Eksik Segah dizisi, 5 oyun
miiziginde Diiz Kerem (Karcigar) dizisi, 1 oyun miiziginde Kiirdi dizisi kullanildig

tespit edilmistir.

10 oyun miiziginde 2/4’lik, 9 oyun miiziginde 4/4’liik, 9 oyun miiziginde
6/8’lik 1 oyun miiziginde (4+2)seklinde 6/4’lik, 1 oyun miiziginde (2+3) seklinde
5/8’lik, 1 oyun miiziginde (2+2+2+3) seklinde 9/8’lik, 2 oyun miiziginde dort vuruslu

ana usuliin ticerli sekli olan 12/8’lik usullerin kullanildig: tespit edilmistir.

Yorede oyun miiziklerine davul-zurna eslik etmektedir. Kaynak kisilerin verdigi
bilgiye gore Hims Ilgesi'nde oyunlarin klarnet esliginde oynandigi fakat yoredeki tek
klarnet sanat¢isinin yaslandigindan galgicilig1 biraktigi, bu sebepten dolay: flge’de oyun
miiziklerini icra edecek kaynak kisi olabilecek c¢algici bulamadigimizdan notaya

aldigimiz Hinis oyun miiziklerinde kaynak kisi olarak yore ekibi ifadesini kullanilmastir.

Yapilan alan arastirmasinda yoresel Ozellik tasiyan mahalli kostiime
rastlanamamustir. Hinis ilgesi’nde Ankara’da fuar etkinliginde gosteri igin ¢agrilan
Himis ekibi i¢in sonradan tasarlanmis bir kiyafete rastlanmigtir. Kaynak kisiler bu
kiyafetin otantik olmadiginmi fakat giinliik kiyafetle oyun oynamamak igin giymek
durumunda olduklar1 ifade etmislerdir. Yaptigimiz kaynak taramasinda s6z konusu

kostiimiin yoreselligini destekleyen veriye ulagilamamaigtir.

Oyunlarin figiir yapilar1 bakimindan Halay formunda oldugu tespit edildi.
Yorede oynanan halay oyunlart i¢inde Erzurum Merkez’de de ayni adla oynanan
barlarin da oldugu dikkate alindiginda, halay oyunlarinda zaman zaman figiirlerdeki sert

tavir gozlemlenmistir.
Bolgenin bardan halaya gecis 6zelligi tasidig tespit edilmistir.

Oyunlar da omuzdan, eller yukarida avug¢ icinden kenetlenmis acik, serge
parmaklardan yar agik, eller arkada kenetlenerek kapali tutusun yani sira, Olur ve

Senkaya’da kemerlerden kavranarak ¢apraz tutus tespit edilmistir.
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ONERILER

Halk kiiltiiriiniin korunmasi konusunda yapilacak her tiirlii ¢alisma oldukga
onemlidir. Halk kiltiirtinii dis etkilerden korumak i¢in bu Kkiiltiire sahip ¢ikilip
Ozendirilmelidir. Halk kiiltiiriinii tiretilen yapay Kkiiltiirlerin etkisinden korumanin yollar1
aranmalidir. Anadolu'nun kiiltlir ve sanat {riinleri derlenip arastirllmalidir. Halk

kiltirinin tanittminda stireklilik esas alinmalidir.

Tiirkiye yillarca Islam diinyasinin yénetimini elinde tutmus bir imparatorlugun
en azindan kiiltiirel mirasgis1 olarak, oteki tilkelerin bir¢ogundan ¢ok farkli bir kiiltiir
birikimine sahiptir. Belirlenecek ortak yontemlerle halk kiiltiirii {irlinlerinin milli,
evrensel oOzellikleri gelene§i tasima ve yansitma yilizdeleri tespit edilmeli,
kiiresellesmeye karst milli kiiltiir korunarak, Tiirk diinyasinda ortak paydada
birlesilmelidir. Ortakliklar ortaya konarak bir halk kiiltiirii atlas1 ¢ikarilmalidir. Halk
oyunlart da bu g¢ercevede diger folklorik iiriinler gibi akademik seviyede arastirilip
derlenerek tespit edilmeli, biitiin bolgelerimize ait kiltiirel motiflerin ortaklig
belirtilmeli, farkliliklar degerlendirilerek bir halk oyunlari haritast olusturulmalidir.
Oyunlarimiz yerel ve milli 6zellikleri ile kiiresel arenada tanitilmalidir. Halk
oyunlarimizin tanitimi1 ve gelecek kusaklara aktarma projeleri hazirlanmalidir. Halk
kiltiirti arsivleri kurulmalidir. Belki tamamen Tiirk Halk oyunlarina ait arsivler

kurulmalidir.

Hazirladigimiz bu ¢aligsma eksiklikleri ile birlikte tiim bu endise ve gayretlerin
bir sonucudur. Sahada konu ile ilgili olarak yapilacak diger ¢aligmalar i¢in bir adim

olmasi ise en biiytiik dilegimizdir.
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Olur Ikinci Bar Oyunu
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Olur Oyamman Oyunu

Olur Gacke Oyunu
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le Oyunu

i

Senkaya Kam

Senkaya Makas Oyunu



122

Senkaya Asirma Oyunu
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

Adi1 Soyadi

Ahmet Selim DOGAN

Dogum Yeri ve Tarihi

Erzurum - 07.05.1966

Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi

L.T.U. Tiirk Miizigi Devlet Konservatuari, Tiirk
Halk Oyunlar1 Boliimii

Y. Lisans Ogrenimi

L.T.U. Tiirk Miizigi Devlet Konservatuari
Sosyal Bilimler Enstitiisti Giizel Sanatlar Ana
Bilim Dal1, Tiirk Halk Oyunlar1 Bilim Dali

Bildigi Yabanci Diller Ingilizce

is Deneyimi

Calistign Kurumlar Atatiirk Universitesi

Tletisim Atatiirk Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Miizik Bilimleri Bolimi Erzurum

E-posta Adresi

sdogan@atauni.edu.tr

Tarih

25.07.2011




